ó | Becher Game 2004 a ed do Call of Duty, 
(DVD O 6 B: Vánoční speciál Hal-ifu, UT 2008, Morrowindu a dalších 
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Medal of Honof: 
Pacific Assault « 


Half-Life 2 >> Need for Speed: Underground 2 »» Medal of Honor: Pacific Assault >> LotR: The Battle for Middle-Earth >> Armies of Exigo »> RollerCoaster Tycoon 3 »» Pro Evolution Soccer 4) Men of Valor 


p 70 hratelných dem 10x video Předvánoční nášup recenzí: 
M nato Pen odb Laris»y Spřer Cel: Cas Tee DhÁrmies of Ex 
NE Medieval Conguest »» Men of Valor Medal o Honor Pacific Assault : mes 0 XI40 3 
ení o » RollerCoaster Tycoon 3 | 
E soud Hron tal" »»Men of Valor >> Zoo Tycoon 2 
s Češtiny v ; ey »» Pro Evolution Soccer 4 
b9 Men of Valor»» HL: Counter-Strike Pacific Storm » SW: Battlefront by Pacific Fighters 

Lock On: Modern Air Combat GFR: The Ultimate Racing Game 


Counter-Strike: Condition Zero World of Warcraft a další... bb Te Moment of Silence 


» Soutěže o Half-Lite 2, MS: Underground 2, LotR, mobil, procesory AMD a hardware. 
ob lerní a hardwarové tipy na nákup vánočních dárků >> "ové grafické karty 


999,- 


WORLD RACING 


SMS Kóp: G11WRAC 


Více než 100 typů vozů značky Mercedes 
v závodech na desítkách tratí. Otestujte 
vlastnosti každého auta včetně prototypů! 


DRAČÍ OKO 
SMS Kóp: G11DRAK 


Svět z dračí perspektivy. Vyzkoušejte si dračí 
sílu a jedinečná kouzla v krásně ztvárněném 
fantasy světě. 


SMS Kóp: G11Z 
Mít tak vlastní Z 
prověří váš vztah ke zvířatům i vaše strategické uvažování. 


Peisen JšYTRe 


b 


KNIGHTSHIFT 


Sms Kóp: G11KNIG 


Kombinace RPG a strategie v jedné hře. 
Nevídaná pohádková atmosféra, napětí 
z bojů, napínavý příběh a náročné úkoly. 


Rozsáhlý český dabing. 


m“ 
299,- 299,- 


GORKY ZERO RED FACTION II 
SMS Kóp: G11GZCZ SMS Kóp: G11RED2 


3D pokračování skvělé hry Gorky 17. Ponořte V roli demoličního experta Aliase zachraňte 

se do světa plného nepřátel a rozuzlete S pomocí 5 specialistů z vaší roty svou zem. 

tajemný příběh ne nepodobný sérii Fallout, Probojujte se všemi levly s použitím vozidel, 
arzenálu speciálních zbraní a výbušnin, 


Ha KU 
YY 
Sys 
v“ 
E k) 
k N 
Ý : X 
i © | 
. : Případ stříbrné 
>% náušnice 
E Trac A 
MOTO GP 2 SHERLOCK HOLMES 
SMS Kóp: G11MGP2 SMS Kóp: G11SHER 


Kompletní sezóna Moto GP! Projeďte se na 
nejsilnějších strojích, vyzkoušejte všechny 
tratě včetně brněnského okruhu. 


Vžijte se do práce legendy detektivních 
příběhů a odkryjte všechna tajemství 
v případu ztracené náušnice! 


NORTHLAND 


SMs Kóp: G11NORT 


Cesta na sever je strategická hra založená 
na úspěšné sérii Cultures — známé zejména 
díky mnohotvárnosti herní zápletky, 
množství úkolů a dobrodružství. 
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- 
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(ČESKY) 


! Nejnovější simulace zoologické zahrady 


Hr 


T 
panvkTĚLEŘ N 


NESE MÁ SVÉKO ZABIJÁKA 


=) 45 * roK 
999, zí 
PAINKILLER KNIGHTS OF THE TEMPLE AURA: Legenda paralelních světů 
Sms Kóp: G11PKCZ Sms Kóp: G11KOTT Sms Kóp: G11AURA 


Prožijte na vlastní kůži drsnou realitu 
středověku, boj s mečem včetně všech triků 
a úderů štítem. Pekelná křížová výprava. 


RU "6 


Painkiller je hororová střílečka navržená tak, 
aby uspokojila touhu po intenzivní a prudké 
akci. Adrenalinová noční můra! 


Zachraňte magické prsteny a nalezněte 
artefakty ukryté jedinečných světech 
omračující krásy. 


Ad Ň 
299,- 
BERUŠKY 2 PURE PINBALL WANTED GUNS 
SMS Kóp: G1 1BERU SMS KópD: G11PPIN SMS Kóp: G11WGCZ 


Dokonalá 3D simulace oblíbených automatů 
s kuličkou. Různé stoly, různá témata. 


3D akce z Divokého západu a spousta nepřátel, 
co umí zacházet s kohoutkem pistole. 


Berušky dostaly slušivý 3D kabátek, který 
vedle atraktivní vizualizace přináší i dosud 
nevídané logické prvky a nutnost uvažování 
v troj-rozměrném prostoru. 


Vyberte si hry z nabídky. Napište SMS v následujícím tvaru: „kódy her,příjmení,jméno,adresa,město,psč“. Takto připravenou 
SMS pošlete na číslo +420 777 961 043 ze svého mobilního telefonu. SMS odeslané prostřednictvím internetu nebudou 
akceptovány, Na vámi uvedenou poštovní adresu zašleme hry dobírkou. Ceny jsou včetně DPH, poštovné a balné je zdarma 
Objednávky budou vyřízeny do 24 hodin, Předobjednávky budou vyřízeny první den distribuce. Objednávku můžete stornovat na 


PED, 


telefonu +420 257 326 229 


Příklad objednání hry Northland na +420 777 961 043 
SMS: 


Získaná data slouží pouze pro vyřízení objednávky a nebudou využita pro jiné účely, 
Objednávky vyřizuje CINEMAX, s. r. o. Plzeňská 66, Praha 5, 150 00, infoGcinemax.cz 


Hry můžete zakoupit také v obchodech s PC hrami, v prodejnách COMFOR, DATART, HYPERNOVA, 
CARREFOUR, GLOBUS, JRC atd, nebo se slevou objednat na adrese http://eshop,cinemax.cz. 


(© sHoP 


eshop.cinemax.cz 


colin mcrae rally 


i 
02.05.56 I25MPH 


Rozjeď se naplno v nové hře Colin McRae Rally 2005. 
Zkus to na herní konzoli N-Gage"“ se speciálními doplňky. 


Přihlas se do světového mistrovství, kde závodí reálné vozy na existujících 
tratích. Hry se mohou účastnit až 2 hráči připojení přes Bluetooth. Můžeš také 


vstoupit do herního světa N-Gage Arény a účastnit se stínových závodů nebo 
si stáhnout klipy s výkony nejlepších jezdců. C7 CF anyone 


nywhere 
Bezdrátové hry pro více hráčů na kapesních herních konzolích N-Gage. NOKIA 


n-gage.cz 


Codemasters', C BRE REN N22 


ena. N-Gage and N-Gage OD jsou ochranné známky Nokia Corporation. © 2004 sk dernásters Software Company Limited 
LAY jsou ochranné známky společnosti Codemasters, „Colin McRae""“ a McRae jsou registro- 
a autorská prá áva, ochranné známky, design a vyobrazení výrobců je i barvy jednotlivých společností jsou 
ASTErS. We chi ina O5tz atríí autorská práva či ochranné známky náleží jejich vlastníkům a jsou použity v rámci licence. Bluetooth 
Některé prvky a zařízení fungují pouze po připojení do sítě. 
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Multimédia a hry s nadšením 
S modely X-Ray, které patří jednoznačně mezi naše nejúspěšnější, 
dostanete do rukou vysoký výkon zaručený nejnovějšími technolo- 
giemi, tradiční spolehlivost a také možnost snadného upgradu. Re- 
spektujeme přání řady zákazníků na úpravy či rozšiřování svého vlast- 
ního počítače a dáváme jim k tomu ty nejlepší předpoklady. 

Právě počítače řady FOX X-Ray jsou ideální platformou pro zkušené 
uživatele, kteří díky použití výkonného procesoru AMD Athlon 64 
s technologiemi HyperTransport a Cooln'Auiet mohou naplnit své 
přání jak při práci, tak i v době odpočinku. Vysoký výkon celé sestavy 
je velmi vhodný pro hraní počítačových her a široká nabídka grafick- 
ých karet, které je možné instalovat, tento fakt jen podtrhuje. 

Díky možnostem připojení různých periferií pomocí rychlých ro- 
zhraní jsou počítače FOX X-Ray vyhledávány zákazníky, kteří podlehli 
kouzlu zpracování digitální fotografie a videa. Na druhé straně 
početné skupiny uživatelů, kteří se rozhodli pro řadu FOX X-Ray, pak 
stojí ti, jejichž podstatou práce je manipulace s rozsáhlými data- 
bázerni, příprava objemných dokumentů a další náročné činnosti 
profesionálního charakteru. 


FOX Centurion, FOX Centurion, černý alu miditower, 
černý alu miditower, 350 W, sklo* 350 W, sklo, AeroGate II 


Základní MSI K8T Neo-FSR, MSI K8N NEO-FSR, nForce 3, 
deska: VIA KBT800, skt.754,GbLAN,SATA GLAN, SATA, 51 


Procesor: AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 


Provedení: 


Operační 512MB DDR400 MUSHKIN 1024MB DDR400 MUSHKIN 
pamět: Green PC3200, BOX Hi Perf. Blue CAS 2-3-3 DUAL (2x512) 
Grafická MSI FX5700 - TD128, GF Fx5700, MSI NX6800LETD128, 

karta: 128MB DDR, DVI GF6B00LE, 128MB DDR, TV, DVI 


Zvuková karta: integrovaná zvuková karta integrovaná zvuková karta 


Pevný HDD Maxtor 6Y160M0O, 160GB, HDD Maxtor 6Y160M0, 160GB, 
disk: 8MB, 7200rpm, SATA/ 150 BMB, 7200rpm, SATA/ 150 
Optická LG DVD+RW/RAM/ROM LG DVD+RW/RAM/ROM 
mechanika: GSA-4120BB, DL 8.5GB GSA-4120BB, DL 8.5GB 


Floppy: FDD ALPS 3,5“ 1,44MB FDD ALPS 3,5" 1,44MB 
4 R Klávesnice Logitech Klávesnice Logitech 
Klávesnice: Internet Keyboard, černá Internet Keyboard, černá 
=. Myš Logitech VWheel Mouse Myš Logitech Wheel Mouse 
De Optical Black, S96, PS2, černá Optical Black, S96, PS2, černá 


eno: 24 500Kč sopu 34 500Kč sopuH 


BO 590Kč bez DPH 28 990Kč bez DPH 


* V tomto provedení neobsahuje ovládací 
panel AeroGate II, který je zobrazen na fotu. 


Provozovna: 
FOX z 
Kuřimská 21a 


COMPUTERS 621 00 Brno Ne 
tel.: 541 423 8422844. 


fax: 541 423 849 
www.foxpco.cz | intoGfoxpc.cz 
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nocCe... 


vá 


Vánoce, 


žít. Jo jo, Vánoce. Rozporuplné období, kdy radost z dárků a dobrý po- 
cit po skvělém jídle a cukroví střídá strašlivé utrpení při nakupování 

(a to ani nemusíte shánět dárky až týden před Štědrým dnem jako já - si- 
tuace je děsná už tak měsíc před svátky), rodinné hádky způsobené ne- 
zvyklou koncentrací celého příbuzenstva v jednom bytě či opruz spojený 
se zabíjením kapra a zdobením stromku. 
Ovšem ve světě počítačových her jsou Vánoce časem veskrze pozitivním 
— vydavatelé totiž vrhají na trh mnohem větší množství titulů než jindy, tak- 
že je z čeho vybírat. Jasně, Ha/f-Life 2 je hlavním hitem čísla a v podstatě 
i celého podzimu a zimy, ale pecky typu Needď for Speed: Underground 2, 
Medal of Honor: Pacific Assault, RollerCoaster Tycoon 3, LotR: The Battle 
for Middle-Earth, Pro Evolution Soccer 4 či Pacific Fighters také rozhodně 
stojí za pozornost! Samozřejmě, že všechny tyto, ale i mnohé další hry 
jsme si řádně proklepli v našich recenzích. 
Jelikož dobře víme, jaké nervy Vánoce jsou, pokusili jsme se připravit čís- 
lo, které vás maximálně pobaví a nechá vám zapomenout na všechny sta- 
rosti. Tak třeba na CD a DVD najdete Becherovku. Aha, je mi jasné, jak si 
klepete na čelo a říkáte si, že ten Jíra už opravdu vidí alkohol úplně všude. 
Ne že by to nebyla tak úplně pravda, ale v tomhle případě je to trochu jinak 
— na našich plackách je pěkná řádka finálových příspěvků zaslaných do 
soutěže Becherovka Game, tedy pěkná řádka kvalitních amatérských ga- 
mesek. Pokud by vám to snad bylo málo, můžete vždy sáhnout po našem 
speciálním magazínu Hry pro každého, na jehož cédéčku na vás čeká více 
než stovka her. Vůní borovice, smaženým kaprem a františkem je nasáklý 
i náš tematický článek. Nejedná se o žádné plácání o Vánocích jako tako- 
vých (toho si konec konců dost užijete v tomhle příšerném editorialu), ale 
o veskrze praktické rady pro nakupování dárků. Počítačová hra je totiž pre- 
zent krásný, a originální krabice většihu lidí potěší víc než vypálené CD, na 
kterém je fixou načmárané sériové číslo. Do vánoční nálady se stylizoval 
i Lukáš, který pro vás zas přichystal hardwarové tipy na nákup dárku. V sou- 
vislosti s vánočními tipy jedna malá poznámka - jelikož Mondyho téma po- 
jednává mimo jiné i o zlevněných edicích, vynechali jsme v tomto čísle pra- 
videlnou rubriku Výhodné nákupy; ale nebojte, hned v lednovém čísle ji 
zase vrátíme zpět. A nechybí ani malý dárek od naší redakce — na CD 
a DVD najdete exkluzivní taneční mix od kanadské dýdžejky HiFi Princess. 
Pozornější z vás si možná všimli změn v tiráži a v Atlasu hub. Ano, je to 
tak, Mondy už časově nestíhal zastávat trvale místo v redakci a zamířil 
tam, kam ho to už dlouho táhne. Ne, nejde pracovat do pivovaru, jak by 
snad mohlo někoho napadnout, ale bude se věnovat překladům. Nicmé- 
ně s GameStarem bude i nadále spolupracovat (aby ne, když ho mohu cel- 
kem snadno vydírat pomocí několika pikant- 

ních fotografií), takže s jeho články se 

samozřejmě budete setkávat i nadále! 

No, to by myslím stačilo. Užijte si v rámci 
možností předvánoční čas a rozvážně se chy- 
stejte na příchod svátků. Těsně před Štědrým 
dnem jsme tu zas. Mějte se fajn. |« 


T ak, a zase jsou tady. Děti se na ně těší, ostatní se je snaží prostě pře- 


JIŘÍ SLÁDEK 
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„Koukej mě k tomu počítači taky pustit, chci si zahrát Half-Life 2.“ 


Genetičtí inženýři z Ubisoftu přede dvěma lety zkřížili nebezpečného zabi- 
jáka s akrobatem. Experiment se zdařil, ale sami vědci teď netuší, jak se Sa- 
ma Fishera zbavit. Ne že bychom jim to měli za zlé. 


o bychom vám nalhávali. Když společnost 

Ubisoft v květnu tohoto roku (tedy pouhé 

dva měsíce po vydání špionážní akce 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow) oznámila, že 
ještě do Vánoc hodlá vydat další díl této série 
s podtitulem Chaos 7heory, zmítala námi řada 
pocitů, ale nadšení mezi nimi zrovna nebylo. 
Ne že bychom Sama Fishera neměli rádi — 
otevřeně prohlašujeme, že jeho dobrodružství 
jsou tím nejlepším, co současný žánr stealth 
akcí na PC nabízí. Obávali jsme se však, že bě- 
hem tak krátké doby nemohou jeho tvůrci přijít 
se žádnou zásadní novinkou a Chaos 7heory 
bude vlastně jen datadiskem k Fandoře, 
ovšem za zcela „plnohodnotnou“ cenu. No vi- 
da — zmýlili jsme se, novinek bude ve hře po- 
měrně dost a nebude se jednat jen o kosme- 
tické změny. Vývojáři si u nás také trošku šplh- 
li, když vydání odložili až na první čtvrtletí 
příštího roku; sami nejspíš zjistili, že pokud ne- 
má být třetí Splinter Cell pouze nastavovanou 


a hodně rozbředlou kaší, zaberou jim práce 
přece jen o trochu více času 


POTŘETÍ KOLEM SVĚTA 
Ačkoliv scénář ani tentokrát nepochází přímo 
z pera slavného spisovatele Toma Clancyho, 
plagiátoři z Ubisoftu svému řemeslu rozumějí 
a dokáží jeho rukopis věrně napodobit. A kam 


Jak nepřímo vyplývá z teorie chaosu, jež 
dala celé hře jméno, všechno souvisí se 
vším a mávnutí motýlích křídel může 

vyústit v uragán na druhém konci světa. 


že nás tentokrát zavedou? Do Severní Koreje. 
Říkáte si, že se příběh bude týkat tamního ja- 
derného programu? Chyba lávky. Píše se rok 
2008 a válka má nyní jinou podobu: zbraněmi 
i obětmi jsou informace, zprávy, data. A jisté 
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kruhy operující ze severní části zmíněného asij- 
ského poloostrova hrozí, že pomocí elektroniky 
a několika nepříliš „USA user-friendly“ pro- 
grámků rozšíří po celém světě chaos a zkázu. 
Nepodíváte se ovšem jen do Severní Kore- 
je. Jak nepřímo vyplývá z teorie chaosu, jež da- 
la celé hře jméno, všechno souvisí se vším 
a mávnutí motýlích křídel může vyústit v uragán 
na druhém konci světa (nebo i třeba ve zlevnění 
studentského jízdného na trati Brno-Olomouc, 
kdo ví). K ohnisku celého problému se tak bu- 
dete prokousávat postupně a stejně jako India- 
na Jones procestujete takřka celý svět, než vás 
velení tajné organizace Third Eche- 
lon konečně nasměruje na toho 
skutečného arcipadoucha. 


POKAŽDÉ JINAK? 
Pokud jste hráli oba předchozí dí- 
ly série Splinter Cell, jistě víte, že 
zatímco premiérový titul byl přís- 
ně lineární a hráč měl vlastně jen minimální 
možnost ovlivnit, jakým směrem se vydá, 
v Pandora Tomorrow už vývojáři začali mírně 
koketovat s větvením postupu. Někomu mohlo 
vyhovovat opatrné ručkování po boku vagonu 
jedoucího vlaku, jiný zase raději zariskoval, 
zhasnul světlo a proplížil se přímo mezi pasa- 
žéry. Podobných situací by v Chaos 7heory mě- 
lo být ještě víc. Tvůrci sice sami říkají, že valná 
většina hráčů si tak jako tak vybere tu nejsnad- 
nější cestu (či přesněji řečeno tu, která se evi- 
dentně nabízí), ale každý holt rád vidí, když si 
může zvolit dle vlastního uvážení. 

Také byste měli narazit na několik míst, 
kde se příběh odvíjí od toho, co sami uděláte. 
Stejně jako při likvidaci izraelské agentky v Fan- 
dora Tomorrow totiž budete dostávat nepovin- 
né úkoly, na nichž bude záviset váš další po- 
stup. Zlikvidujete v jedné misi nepohodlnou 
osobu, a vyhnete se tak pozdější zběsilé pře- 
střelce, nebo vám to vaše svědomí nedovolí 
a pak na to doplatíte? Inu, to je jen na vás. Ale 
konečně budete mít pocit, že jste skutečnou 
součástí boje proti padouchům, ne jen tupým 
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vykonavatelem přání svých nadřízených a scé- 
náristů z Ubisoftu. Jen pevně doufáme, aby se 
sliby zakládaly na pravdě — právě tato vylepše- 
ní totiž považujeme za jeden z hlavních přínosů 
třetího dílu série Splinter Cell. 


>> NA OSTŘÍ NOŽE 
Sam Fisher je sice poměrně čilý stařík, ale už 
zřejmě sám cítí, že mu dochází dech. Upravil 
tedy svůj arzenál tak, aby byl lépe vybaven pro 
boj muže proti muži. Ano, konečně zašel do že- 
lezářství a koupil si pořádný nůž. Přídavek jedi- 
né zbraně může vypadat jako plivnutí do moře, 
ale v případě Splinter Cellu to tak není. Až do- 
sud měl náš mírně šedivějící superagent k dis- 
pozici pouze pistoli a samopal, šarvátky tělo na 
tělo musel řešit zásadně pěstmi. Že to bylo po- 
někud nepraktické a pro špiona jeho kalibru 
takřka potupné? To každopádně, a konečně to 
došlo i vývojářům. 

Ale nebyl by to Sam Fisher, kdyby žabikuch 
používal pouze k podřezávání nepřátelských 
hrdel a prohlídce strachem se třesoucích vnitř- 


Váš hrdina už nebude 

tak mírumilovný jako dřív 

a rozhodně se nebojí ušpinit 
si ruce krví (samozřejmě cizí). 


ností nebohých přisluhovačů zla. Armádní nůž 
je univerzální nástroj, který může sloužit ku stu 
a jedné věci, a to elitní člen jednotky Third 
Echelon samozřejmě ví. Efektně vypadá napří- 
klad vylomení zámku na dveřích nebo rozříznu- 
tí závěsu, za kterým se schovává. Nejenže se 
nemusí namáhat jeho odhrnováním, a ušetří si 
tak pár pohybů, ale hlavně tím na sebe neupo- 
zorní případné protivníky, kterým by mohl po- 
hybující se cár látky prozradit jeho přítomnost; 
zašívat se s tím pak bude někdo jiný, tak co... 


») KRVELAČNÝ AGENT 
Přidání nože do Fisherova arzenálu nepřímo 
souvisí s další změnou herního systému: váš 


DM 
RA „Kam jsi schoval GameStar? Nemám dočtenou recenzi.“ 


Morfeovy — teď jej můžete (pokud chcete) jedi- 
ným tahem výše zmíněného nože podříznout. 
Sam se nejspíš poslední dobou rád díval na 
béčkové horory — jen tak lze totiž vysvětlit jeho 
novou zálibu v nebezpečných situacích, kdy se 
pověsí na trubku pod stropem za nohy, popad- 
ne za krk nic netušícího padoucha procházejí- 
cího pod ním a jediným trhnutím mu zlomí vaz. 

Tím ovšem výčet Fisherových- nových 
schopností nekončí. Lidé z Ubisoftu si lámali 
hlavu, jak akrobatické schopnosti svého agen- 
ta ještě vylepšit, a docela se jim to podařilo. 
Obzvláště efektně vypadá v pohybu situace, 
která byla zachycena na jednom z prvních zve- 
řejněných screenshotů. Víte, co Sam dělal, 
když visel z ochozu majáku a nad ním lelkoval 
po zuby ozbrojený voják? Čekal na ideální pří- 
ležitost, až se bude moci rukama mohutně od- 
razit do výšky, popadnout padoucha za flígr 
a strhnout ho dolů do propasti. 


VEDVOU 
SE TO LÉPE TÁHNE 


Pandora Tomorrow nás velice příjemně překva- 
pila svým multiplayerem pro čtyři hráče. Bude mít 
Chaos Theory v rukávu nějaký podobný trumf? Sa- 
mozřejmě. Těšte se na kooperativní kampaň pro 
dva tajné agenty organizace Third Echelon, jejichž 
mise mají přímou vazbu na dobrodružství Sama 
Fishera. Také z tohoto důvodu si budete jednotlivé 
akce postupně odemykat v základní kampani — 
přece byste se nechtěli dozvědět s předstihem, 
co se s hlavním hrdinou stane, že? Nebo snad 
patříte mezi ty zlotřilce, co v detektivkách vždy 
nejprve nalistují poslední stranu, aby věděli, jak 
to dopadne? 

Hlavním přínosem kooperativních misí bude fakt, 
že oba hráči opravdu budou muset spolupracovat, 
žádné „kdo bude poslední v cíli, je padavka“. To- 
mu samozřejmě odpovídá jejich „pohybový arze- 
nál“ — jeden například udělá druhému stoličku, vy- 


ně a ) : ZM Jj a houpne jej do ventilace, ten se pak natáhne dolů 
by r hrdina už nebude tak mírumilovný jako dřív a vytáhne prvního kolegu za sebou. Velice efektní 
a € eu a rozhodně se nebojí ušpinit si ruce krví (sa- —— (ihěVO S OSN P DTC ER EME ARE 
ud p- mozřejmě cizí). Ačkoliv je tedy v Chaos Theory pomalu spouští dolů po provaze. Spolupráci obou 
——- stejně jako v ostatních částech série Splinter vojáků je podřízeno naprosto vše — budete mít na- 
Cell kladen důraz především na plížení, bude příklad možnost si zapnout v okně obraz, na kte- 
há prožitek ze hry nejen adrenalinovější, ale také rém uvidíte to, co váš kolega, a přes sluchátka 


poněkud morbidnější. Kde jsou ty doby, kdy s mikrofonem se tak můžete domluvit na dalším 
jste po výslechu dotazovaného chudáka míru- postupu. 


milovně poslali úderem pažby pistole do říše 
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HLAVNĚ POTICHU 

Tak a tím bychom mohli skončit... Ehm... Pro- 
miňte, ještě ne. Zdaleka ne. Teprve se dostá- 
váme k tomu nejlepšímu — k plížení. Jestli si 
myslíte, že v této oblasti již nemohou tvůrci 
Splitner Cell přijít s ničím novým (jako jsme si 
mysleli my), tak jste na pořádném omylu (jako 
jsme byli my). Tak za prvé, zmizel ukazatel, 
podle nějž jste mohli zjistit, zda je na dané mís- 
to bezpečné položit bezvládné tělo omráčené- 


Zapomeňte na oblíbený trik z Pandora Tomorrow, 
kdy jste zapískali, a voják si bez rozmýšlení přišel 
do temného stínu pro ránu do zubů. 


ho nebo zabitého nepřítele. Proč? Změnil se to- 
tiž systém sloužící k odhalování vaší přítom- 
nosti. Ačkoliv se s tím nikdo z vývojářů dříve 
moc nechlubil, první dva díly série Sp/inter Cell 
podváděly. O co šlo? Jistě jste si dříve všimli, 
že se vám tu a tam při přechodu z jedné části 
lokace do druhé spustil poplach, aniž by bylo 
zřejmé, čím jste se provinili. Mohl za to fakt, že 
jste nějakého padlého protivníka neukryli do- 
statečně. Proč také, když jste byli skálopevně 
přesvědčení o tom, že jste za sebou nenechali 
ani živáčka? Jenže program vám nebyl ochotný 
odpustit ani tu nejmenší chybičku; po vašem 
odchodu „nasimuloval“ příchod nových vojáků, 
kteří si automaticky všimli všech těl, jež někde 
přečuhovala ze stínu. 

Teď už se ničeho podobného bát nemusí- 
te. Pokud posily dorazí, tak to budou posily 
skutečné, které se budou normálně pohybovat 
a poplach vyhlásí jedině v případě, že nějakého 
svého padlého soudruha opravdu objeví. Ně- 
kdy tak nebude muset být oběť celá ve stínu, 
n 7 n o c 


"m 


Tak a teď si tu počkám na Arnolda, jako slavný Predátor. 


ale postačí, když nebude na očích. Naopak ani 
nejčernočernější tma na frekventované chod- 
bě není zárukou, že o mrtvolu nikdo náhodou 
nezakopne. Budete tedy muset zvažovat 
všechny možnosti a ukrývat ostatky vojáků co 
nejpečlivěji — stín nestín. 

Změna druhá je ještě zajímavější — ukaza- 
teli vašeho ukrytí ve stínu přibyl kamarád, kte- 
rý se soustředí na akustickou stránku vaší in- 
filtrace. Na něm najdete dvě čárky: hluk, který 
působíte vy sami, 
a hlasitost okolí. Ve 
strojovně si tedy ne- 
budete muset dávat 
moc velký pozor, pro- 
tože tam vás přes ra- 
chot ocelových monster neuslyší nikdo, i kdy- 
byste dělali sebevětší rachot. Ale po ztichlém 
nočním parku budete moci od stromu ke stro- 
mu za šumění deště přebíhat jen tehdy, když 
zahřmí — a v tu chvíli zase nebudete moci pou- 


nebude to tedy žádná legrace. 


ZMĚNY POD POVRCHEM 
Když už si autoři tak vyhráli s ukazatelem hluč- 
nosti, tak je to také dokopalo k tomu, aby z grun- 
tu přepracovali celý zvukový engine. Doba pře- 
ce jen pokročila a dnešní standardy jsou někde 
jinde než přede dvěma lety. Můžete se tak těšit 
na všechny moderní vychytávky, jako je dyna- 
mický odraz zvuků od překážek, tlumení, ozvěny 
a podobně. Podobnými úpravami prošel i engi- 
ne grafický. Zde nejsou vylepšení na první po- 
hled tak patrná — tvůrci vlastně přidali jen něko- 
lik nových efektů. Programové jádro je ale hod- 
ně překopané. Podporuje například průběžné 
načítání, takže lokace budou moci být o něco 
rozsáhlejší a hlavně detailnější. 

Poměrně zvědaví jsme na proklamovanou 
zbrusu novou umělou inteligenci. Odhaduje- 
me, že přísně dané skripty, jichž jsme byli 
svědky v předchozích dílech Splinter Cell, se 
nyní budou výrazněji mísit s dynamickým rea- 
gováním na vnější podněty. Když se například 
rozprší, půjde se stráž urychleně schovat pod 
střechu a tak podobně. Inu, vypadá to jistě 


hezky, ale důležitější je, jak se bude Al chovat 
v boji. Ani zde by na vás nemělo čekat žádné 
zklamání. Zapomeňte například na oblíbený trik 
z Pandora Tomorrow, kdy jste zapískali a voják 
si bez rozmýšlení přišel do temného stínu pro 
ránu do zubů. Teď se může stát, že se na ono- 
ho sviště nepůjde podívat nikdo a stráže- hned 
spustí poplach. 


CHAOS MÍSTO TEORIE 

O Chaos Theory bychom mohli mluvit ještě pěk- 
ně dlouho. Mohli bychom se rozepsat o tom, 
jak vyrazíte dveře, a zabijete tak dvě mouchy 
jednou ranou — dostanete se do místnosti a zá- 
roveň omráčíte vojáka, který za nimi postával 
Mohli bychom se rozplývat nad tím, jak přibyly 
nové typy úkolů, kvůli kterým budete muset pro- 
jít i ta nejzapadlejší zákoutí lokace, abyste se 
přesvědčili, zda jste něco nepřehlédli. Mohli by- 
chom poukázat na větší filmový nádech, na pře- 
hazování zbraní z jedné ruky do druhé či na to, 
že kompletní pokoření celé hry by mělo zabrat 
25 až 30 hodin (možná je do toho sice započítá- 
na i kooperativní kampaň — viz rámeček — ale 
i tak je to opravdu dost)... Ale místo toho jen 
řekneme, že se navzdory počátečním pochy- 
bám na tento titul nyní opravdu těšíme a že za- 
čínáme stříhat metr. První čtvrtletí 2005 není tak 

daleko, jak by se mohlo zdát. 
PAVEL MONDSCHEIN 
04G0656 
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Pyro Studios 

Autoři slavné strategické série 
Commandos se přesouvají do akč- 
ního žánru, aby fanouškům před- 
chozích titulů nabídli jejich oblíbe- 
ný virtuální svět v nové podobě. 
Chystané dílko se jmenuje Com- 
mandos Strike Force a jedná se 
o taktickou FPS. Ve hře se opět 
přenesete do známého prostředí 
druhé světové války a ve first per- 
son pohledu budete ovládat tři 
ostřílené veterány a specialisty — 
příslušníka Zelených baretů, od- 
střelovače a špeha. Zatímco prvně 
zmiňovaný je mistrem boje tváří 
v tvář a dokonale ovládá rovněž 
těžké zbraně, odstřelovač tiše vy- 
čkává v úkrytu se svojí nablýska- 
nou puškou a špeh bez problém 
pronikne mezi nic netušící nepřá- 


NDOS STRIKE FORCE 


tele a udělá jim ze základny kůl- 
ničku na dříví. Během hry se do- 
stanete do Francie, Ruska a Nor- 
ska a budete plnit spoustu speci- 
álních úkolů, mezi něž patří 
například zničení nacistické lodi, 
unesení nepřátelského generála, 
osvobození vězňů z francouzské- 
ho odboje nebo přepadení nepřá- 
telských jednotek. Krom single- 
plaverové kampaně se dočkáte 
i několika multiplayerových módů, 
které však zatím nebyly upřesně- 
ny. Co se grafické stránky hry tý- 
če, vypadá velice pěkně, o čemž 
svědčí i první zveřejněné screen- 
shoty. Nová akce Commandos 
Strike Force by se pro PC i konzo- 
le PlayStation 2 a Xbox měla obje- 
vit na jaře příštího roku. 
csf.pyrostudios.com 


IO Interactive 
Společnost Eidos Interactive poodhalila informace o vývoji již 
čtvrtého dílu slavné série Hitman s holohlavým nájemným vra- 
hem v hlavní roli. Nové dobrodružství starého známého agen- 
ta 47 opět vytváří vývojářský tým IO Interactive a jeho vydání 
je plánováno na jaro příštího roku. Chystaný Hitman: Blood 
Money půjde vyšlapanou cestičkou svých předchůdců, a tak 
j nečekejte žádné zásadní změny. Zajímavé je, že za splněné mi- 
se budete dostávat rovnou zaplaceno a za našetřený peníz si 
vyberete výbavu z velkého množství zbraní a různých speciál- 
ních doplňků. Díky tomu údajně budete moci i při opakova- 
ném hraní postupovat pokaždé trochu jinak. Příběh hry vypa- 
dá poměrně lákavě. Agentura ICA, ve které hlavní hrdina pra- 
cuje společně s ostatními agenty, je napadána mnohem větší 
organizací. Agenti jsou vražděni a na řadu přichází i sympaťák 
s číslem 47. Odjíždí tedy do Ameriky a připravuje se na střet- 
nutí s tajemnými nepřáteli. Hitman: Blood Money poběží na 
nové verzi Glacier enginu od IO Interactive a nabídne opět 
skvělé grafické zpracování. Jen doufejme, že se čtvrtý díl po- 
vede o poznání lépe než ten předchozí. 
www.hitman.com 


Datadisk Doom 3: Resurrection of Evil 

Očekávaný třetí díl legendární first person akce Doom nezklamal a spousta hráčů jej 
dohrála takřka jedním dechem. Díky tomuto úspěchu a rovněž kvůli poměrně krátké 
herní době společnost Activision plánuje vydání datadisku, jenž ponese název Resur- 
rection of Evil. Co se příběhu týče, bude navazovat na události na konci původní hry 
a opět vás zavede do boje proti krvelačným stvůrám. Nové dobrodružství se točí oko- 
lo tajemného artefaktu s nepředstavitelnou pekelnou mocí. Můžete se těšit na nové 
lokace, postavy, zbraně a další prvky. Bojový arzenál rozšíří například oblíbená dvou- 
hlavňová brokovnice, která v Doomu 3 tolik chyběla. Autoři slibují rovněž nové multi- 
playerové mapy, na kterých změří síly až osm hráčů najednou. Na vývoji hry pracuje 
tým id Software společně s Nerve Software. Zatím není známo, kdy bude Resurrecti- 
on of Evil k dostání. 
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Nová hra od 3D Realms? 


Slavnému vývojářskému týmu 3D Realms již nejspíše nestačí (nechvalně) známá first 
person akce Duke Nukem Forever, která je ve vývoji už pár dlouhých let. Scott Miller 
z této firmy totiž ohlásil, že 3D Realms pracují na novém projektu. Je sice hezké, že 
mistři, kteří jsou autory legendární 3D akce Duke Nukem, vytvářejí nebo se podílejí na 
vývoji nového titulu, ale nejdříve by si měli zamést na vlastním dvoře a dodělat staré 
resty. Zájem o chystaný projekt Duke Nukem Forever totiž stále klesá a jen málokdo 
ještě věří, že se tato hra vůbec někdy objeví na pultech obchodů. A pokud si nově 
oznámená novinka vezme ze svého staršího nevlastního bratříčka příklad, nebude roz- 
hodně o co stát. Možná ale 3D Realms překvapí. 


WAPHAMMEFR 
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Fenomenální vývojáři z Relic Entertainment převádějí 
nejúspěšnější válečnou deskovou hru na PC! V'koopež 
rativňí akci můžete i ve více hráčích vládnout jedné! 
; ze čtýrijedinečných ras a bojovat se svými soký m 
Synetic : b mužiproti muži. Vaše víra, schopnosti a strategie váší 
Stále nemáte dost virtuálních závodů? Nestačí vám bohatá nadílka rallye [il : snad dovedou kOVl2dnuulcelého vesmíru 
a aktuální Need for Speed: Underground 2? V tom případě se těšte na . ) Í 
jaro příštího roku, kdy se na pultech obchodů objeví nový World Racing : E" 
2 pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox. Na vývoji pokračování poměrně i 
úspěšných závodů Mercedes-Benz World Racing pracují opět zkušení i 
vývojáři z týmu Synetic pod dohledem společnosti TDK Mediactive. Za- 
nyní stavějí autoři do popředí hlavně zábavu a s ní spojené arkádové po- k 
jetí. Počítejte s různými druhy závodů, mezi nimiž najdete i speciální mi- s 
se, kde budete muset plnit různé úkoly. Samozřejmě nechybí klasické 
závodění, které ještě podpoří vylepšená 3D technologie a fyzikální mo- FFT 


si dále upravíte a vylepšíte (nové díly, vzhled a design). Již z několika zve- NÍ powne V 
řejněných screenshotů je jasné, že Wor/d Racing 2 bude vaším očím ji- m spy 
stě lahodit. Nové efekty stínů, světel, prachu a stříkajícího bláta se však | 
bezpochyby odrazí na hardwarových nárocích. 


www.synetic.de 
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Civilizace IV ve vývoji řía cod 
Pokud patříte C Pokdne z ona - rozsáhlých tahových strategií Čvě Full Spectrum Warrior je milníkem v elektronické ; 
zation, jistě vás potěší nová zpráva, týkající se právě jejího pokračování. Společ- interaktivní zábavě. Byl vytvořen AKO Enkovyatulá 
nost Atari totiž na svých internetových stránkách mezi chystanými tituly uvedla pro americkou armádu*, proto netřeba dodávat, že se 
i Civilization IV a vývojářský tým Firaxis Games vývoj hry potvrdil. V současné do- v současnosti jedná o nejrealističtější a nejautentičtější 
bě nejsou k dispozici žádné podrobnější informace ani předpokládané datum vy- vojenskou hru! Přináší taktický a strategický týmový boj, 
dání. Jisté je, že se na nové strategii pracuje, a doufejme, že se bude i na co tě- jaký v žádné A9 HOU9UMO hře neno PEP 
šit. Krom Civilizace došlo též k odhalení dalších projektů: Enemy in Sight a Rat Ra- celý žánr o další pomyslný stupeň výše. 
ce. Zatím však lze pouze hádat, o co v těchto hrách půjde. Společnost Atari tímto 
způsobem rovněž prozradila, že se dohodla s vývojářským týmem Saber Interac- 
tive na vydávání chystané first person akce Chronos. 
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K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, Globus, Hypernova, 
JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen Brloh a TESCO. 


The Collective 
Těšíte se na třetí epizodu Hvězdných válek, jež bude mít premiéru v květnu příš- 
tího roku? Potom si nenechte ujít ani chystanou hru na motivy filmu, která by 
se v obchodech měla objevit ještě čtrnáct dní před samotným uvedením sním- 
ku do kin (tedy 5. května 2005). Multiplatformová akční adventura Star Wars: 
Episode III— Revenge of the Sith nabídne příběh dvou rytířů Jedi bojujících za 
světlou a temnou stranu síly. V průběhu galaktického dobrodružství budete stří- 
davě hrát za Obi-Wan Kenobiho a Anakina Skywalkera. Naučíte se ofenzivní 
i defenzivní taktiky boje se světelnými meči, doprovázené dech beroucími efek- 
ty a již tradičními zpomalenými záběry. Zatímco Anakin bude šířit temnou stra- 
nu síly a nemilosrdně ničit vše živé kolem sebe, Obi-Wan se pokusí zachránit 
galaxii a pomocí Síly ovlivní myšlení nejednoho nepřítele. Jistě nemusíme nijak 
zvlášť zdůrazňovat, že konečný souboj mezi těmito hrdiny bude nevyhnutelný. 
Na vývoji hry pro společnost LucasArts pracuje zkušený tým The Collective a ze 
zveřejněných herních záběrů je jasné, že o speciální kaskadérské kousky obou 
hlavních postav nebude nouze. Star Wars: Episode III— Revenge of the Sith na 
první pohled vypadá velice nadějně a krásně se na něj kouká. Doufejme, že se 
společně s filmovým zpracováním vydaří na jedničku s hvězdičkou. 
www.lucasarts.com/ep3 


ak 


Wideload Games 
Už máte po krk neustálého vraždění nechutných monster a nestvůr? Nechcete se ales- 
poň jednou přidat na jejich stranu? Vývojářský tým Wideload Games vám to umožní 
v nové third person akci nazvané Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse, jejíž vy- 
dání je společností Aspyr Media plánováno na prosluněné léto příštího roku. Jak již sa- 
motný titul napovídá, hlavním hrdinou bude zombie a bude bojovat proti nepřátelským 
lidským protivníkům. Jmenuje se Stubbs a svým zvláštním smyslem pro humor a ne- 
zvladatelnou touhou po opačném pohlaví vás bude bavit během celé hry. Příběh se 
odehrává ve městě Punchbowl v Pensylvánii, které budete muset zamořit záplavou 
spřátelených nebožtíků. K boji proti smradlavým a nechápavým živým lidem využijete 
spoustu originálních zbraní. V případě ohrožení hlavní hrdina sáhne do vlastních útrob 
a vrhne na nepřátele střevní granáty, poplive je nebo začne mocně a nebezpečně pr- 
dět. Specialitkou je pak samostatně ovladatelná ruka, která se proplíží úzkými prosto- 
ry a zmocní se nic netušících protivníků. Ty pak můžete ovládat a využít jejich zbraní 
hromadného ničení. A co by to.bylo za zombie hru, kdyby nebyly v plánu mozkové ho- 
dy a rozšiřování řad vašich nemrtvých přívrženců? Stubbs the Zombie in Rebel Without 
a Pulse poběží na vylepšeném Halo enginu od Bungie Studia, a jak se můžete pře- 
svědčit ze screenshotů, nabídne i povedené grafické zpracování. 
www.stubbsthezombie.com 


S.T.A.L.K.E.R. se opět opozdí 


Očekávaná a rovněž skvěle vypadající 3D akce S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Cherno- 
byl od ruského vývojářského týmu GSC Game World byla bohužel opět odložena. 
Její vydání, plánované na první čtvrtletí příštího roku, se posunulo až na duben ne- 
bo květen 2005. Tuto nemilou novinku odhalila společnost THO v aktuální finanční 
zprávě. Další odklad má údajně na svědomí komplikované testování systému si- 
mulace dynamického života v herním světě. Vývojáři zkrátka v současné době hra- 
jí stále dokola a zkoumají reakce ostatních stalkerů a monster na rozličné chování 
hlavního hrdiny. Doufejme tedy, že nedojde k dalšímu pozdržení a S.TA.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl se v druhém čtvrtletí příštího roku objeví na pultech obcho- 
dů. Už je rozhodně nejvyšší čas! 
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Nová švédská 3D akce 

Mladý švédský vývojářský tým Avalanche Studios vytváří novou 3D akci, která již 
zlákala známou společnost Eidos Interactive. Jmenuje se Just Cause a její vydání 
je plánováno na příští rok pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox. V současné době 
bohužel nejsou známy žádné podrobnosti. Autoři se pouze ohánějí tím, že hru vy- 
tvářejí zkušení vývojáři, kteří se podíleli na tvorbě povedených konzolových akcí 
The Chronicles of Riddick (vyjde brzy i na PC) nebo Headhunter. Doufejme tedy, že 
akční Just Cause nebude jen pouhou bezduchou střílečkou, ale nabídne rovněž za- 
jímavý příběh a další lákavé prvky, které zmlsané hráče dokáží udržet u vysvíce- 
ných monitorů. 


) | SUDDEN STRIKE 3: 
ARMS FOR VICTORY 


Fireglow 
Jestliže vás zaujala skvělá strategická série Sudden Strike, těšte se na za- 
čátek příštího roku, kdy by se na pultech obchodů měl objevit nejnovější 
přírůstek s názvem Sudden Strike 3: Arms for Victory. Na vývoji opět pra- 
cuje zkušený tým Fireglow, který chystaný třetí díl obohacuje spoustou 
novinek a vylepšení. Stejně jako v předchozích titulech se i tentokrát do- 
stanete do druhé světové války a dosyta si užijete nefalšovaného válčení 
na zemi, ve vodě i ve vzduchu. Na výběr budete mít ze čtyř stran: Velká 
Británie, USA, Německo a Japonsko. Již na první pohled si jistě povšim- 
nete změněného interface, který vám umožní hodit za hlavu veškerý drob- 
ný management. Pokud však budete chtít, můžete si vzít všechno na sta- 
rost. Díky tomu je chystaný Sudden Strike určen jak pro začátečníky, tak 
i pro zkušené stratégy, kteří se jen tak něčeho nezaleknou. Samozřejmě 
počítejte s novými jednotkami a jejich propracovanějším využitím. Na své 
si navíc přijdou hráči prahnoucí po kvalitním grafickém zpracování, neboť 
Sudden Strike 3: Arms for Victory poběží na zbrusu novém 3D enginu, hra- 
vě zvládajícím spoustu speciálních efektů, a vypadá naprosto báječně. 
Máte se tedy na co těšit. 

www.fireglowgames.com/sudden strike 


Brothers in Arms 2 

Očekávaná válečná 3D akce Brothers in Arms ještě ani nevyšla (vydání je plá- 
nováno na začátek příštího roku), a už se začíná hovořit o chystaném pokra- 
čování. Na vývoji Brothers in Arms 2 bude opět pracovat tým Gearbox Soft- 
ware a stejně jako v prvním dílu převezmete roli seržanta Matta Bakera. Chy- 
staný titul vám nabídne další zajímavé události a bitvy druhé světové války 
a budete svědky následujícího postupu hrdinů, s jejichž osudy se seznámíte 
při hraní Brothers in Arms. S vývojem druhého dílu bude autorům nadále po- 
máhat plukovník John Antal, který se postará o přesnost všech vojenských 
prvků a operací. 3D akce Brothers in Arms 2 by se údajně měla soustředit na 
operaci Market Garden, ale autoři se rovněž zmiňují o bitvě o výběžek. Nechte 
se tedy překvapit, přece jen nebude na škodu dotáhnout do konce nejdříve 
původní hru. 
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revoltage 

Nový polský vývojářský tým revoltage od- 
halil chystaný titul s pracovním názvem 
Soul! Ouest. Jde o mix tahové strategie 
a RPG, zasazený do lákavého světa fan- 
tasy. Pokud máte rádi hry ve stylu slavné 
série Heroes of Might 4 Magic nebo Et- 
herlords, měli byste se na tuto novinku 
zaměřit, neboť na první pohled zmiňova- 
né tituly připomíná. Můžete se těšit na 
rozsáhlé dobrodružství plné udatných 
bojovníků, moudrých mágů a zákeřných 
monster. Jednou z vedlejších náplní hry 
bude samozřejmě vývoj postav a učení 
se novým schopnostem, které pak bude- 
te moci použít v boji proti nepřátelům. 
Najdete spoustu magických předmětů 
a naučíte se útočná i obranná kouzla, kte- 


by 


Vermillion Games 

S klasickými bojovkami na PC to rozhodně 
není jednoduché. Vývojáři totiž tyto úžasné ti- 
tuly vytvářejí výhradně pro konzole a počíta- 
čoví hráči mají smůlu. Tuto nepěknou situaci 
by snad mohla vyřešit chystaná novinka od 
týmu Vermillion Games, která by se již co ne- 


rá vám mnohdy zachrání život. Na začát- 
ku si vyberete jednu ze šesti hratelných 
ras (lidé, elfové, trpaslíci, orkové, nemrtví 
a chaosané), jež následně vynesete do 
nebes. V průběhu hry budete budovat 
a spravovat města a ke slovu samozřej- 
mě přijdou i boje velkých armád. Krom 
hlavního úkolu vás čeká i dostatek ved- 
lejších guestů, které vám zadají různé 
NPC postavy. Sou/ Ouest nabídne rovněž 
editor misí, jenž vám umožní vytvářet 
vlastní dobrodružství, a prodloužit si tak 


herní dobu. Vývojáři z revoltage vyvinuli 
pro hru vlastní engine a vizuální zpraco- 
vání vypadá vskutku pěkně. V současné 
době probíhá hon na distributora, takže 
autorům držte palce. 
www.revoltage.pl 


né způsoby boje a smrtící kombinace, které 
vám v eliminaci nepřátel pomohou. Krom 
singleplayerové hry se samozřejmě dočkáte i 
soubojů proti lidským protivníkům, které jsou 
vždy mnohem zajímavější. Uvidíme tedy, jak 
se nakonec Vermillion Games předvedou. 
www.vermilliongames.com 


vidět měla objevit na pultech obchodů. Jme- 
nuje se Mythic Blades, a jak již samotný ná- 
zev napovídá, zavede vás do mytických časů, 
kdy mezi sebou soupeří samotní bozi. Bůh 
války Ares se totiž naštval na samotného Dia 
a dělá všechno proto, aby nastoupil na jeho 
místo a zmocnil se celého Olympu. Bozi však 
nebudou soupeřit přímo mezi sebou, na to 
se mají až moc rádi. Místo toho si zvolí své 
lidské hrdiny a strašlivé netvory, aby se po- 
prali místo nich a rozhodli o další vládě. Na 
začátku hry si zvolíte jeden ze čtyř stupňů ob- 
tížnosti a na výběr dostanete jedenáct legen- 
dárních postav z řecké mytologie, mezi nimiž 
nechybí Perseus, láson nebo strašlivá Medú- 
za. Samotné boje budou probíhat v deseti 
různých 3D arénách. Můžete se těšit na růz- 


Druhý datadisk pro Spellforce 

Po vynikajícím mixu RTS a RPG Spellforce: The Order of Dawn a neméně kvalitním da- 
tadisku 7he Breath of Winter přichází na řadu již druhý přídavek s názvem The Shadow 
of the Phoenix. Příběh chystaného datadisku naváže na předchozí dobrodružství a při- 
nese údajně zajímavé rozuzlení. Do nové hry budete moci importovat vaši zkušenou po- 
stavu, a ještě více ji tak vycvičit. Tentokrát postoupíte až na 50. level a naučíte se více 
než 40 nových kouzel. Samozřejmostí je spousta dalších předmětů. 7he Shadow of the 
Phoenix vás zavede převážně do písečných oblastí, posetých větrem ošlehanými ruina- 
lé než dosud. Na své si přijdou i příznivci multiplayeru, neboť nový datadisk údajně na- 
bídne 15 map pro kooperativní mód a 10 klasických multiplayerových lokací. Máte se 
tedy rozhodně nač těšit. 


Akční Chrome se dočká pokračování 

Polský vývojářský tým Techland, zodpovědný za vynikající sci-fi 3D akci Chrome, od- 
halil vývoj nového titulu. Jmenuje se Chrome: SpecForce a opět půjde o futuristickou 
taktickou akční hru, jejíž příběh je spojen se zmiňovaným předchůdcem. Zatím nejsou 
známy podrobnější informace, nicméně vše nasvědčuje tomu, že nepůjde o žádný da- 
tadisk, ale o plnohodnotné pokračování. Tato novinka poběží na vylepšeném Chrome 
enginu původní hry a měla by nabídnout minimálně stejnou kopu zábavy. Nechte se 
tedy překvapit, co se z Chrome: SpecForce nakonec vyklube. Doufejme, že další po- 
drobnosti budou k dispozici co nejdříve. 


Catela Games 
Strategie poslední dobou rostou jako houby po dešti, a aby toho nebylo 
málo, chorvatský vývojářský tým Cateia Games chystá další přírůstek. Jme- 
nuje se 7he Kings of the Dark Age a zavede hráče do neklidné středověké 
Evropy, doby svatého římského: impéria a křížových výprav. Singleplayero- 
vá hra je rozdělena do tří hlavních kapitol a šesti kampaní. Připravte se na 
17 rozsáhlých levelů, odehrávajících se v různých oblastech Evropy. Jelikož 
jde o propracovanou strategii, jistě nepohrdnete detailním tutoriálem, kte- 
rý vás zasvětí do tajů všech základních prvků hry. Celé vaše dobrodružství 
lze rozdělit do dvou částí. V první řadě je zde tahový kampaňový mód, kte- 
rý slouží k prozkoumávání herního světa, budování měst a hradů a pro- 
mýšlení další strategie. Těšit se mohou i tací, kteří rádi smlouvají nebo ob- 
chodují, jelikož v 7he Kings of the Dark Age se počítá s diplomacií a eko- 
nomikou. Krom toho ale budete i bojovat, a to v reálném čase. Na výběr 
budete mít z více než třiceti různých jednotek a obléhacích strojů, s nimiž 
rozpoutáte pravé středověké peklo. Autoři slibují překvapivou umělou inte- 
ligenci, ale sami dobře víte, jak to v takových případech obvykle dopadá. 
Fanoušci multiplayeru si také přijdou na své, což se rozhodně nedá říci 
o hráčích vyžadujících oslnivé grafické zpracování. Vydání hry je společ- 
ností Zuxxez Entertainment plánováno na začátek příštího roku. 
www.zuxxez.com/game projects/koda.php 


Tradiční kulečníkový turnaj 
Italský vývojářský tým Emthesis Development odhalil nový projekt s názvem The 
Poolisher. Zatím není známo plánované datum vydání, ale autoři se rozhodli po- 
dělit o několik prvních informací. Tato novinka se odehrává v blíže neurčeném 
městě v USA sedmdesátých let, hlavní hrdina na začátku tluče bídu s nouzí 
a nutně si potřebuje vydělat na další živobytí. Proto se přihlásí do velkého kuleč- 
níkového turnaje a pokusí se vyhrát první cenu — lákavých 50 000 dolarů. 7he 
Poolisher ale rozhodně není klasickou kulečníkovou simulací. Pořádaný turnaj ne- 
ní legální, takže se ho účastní spousta kriminálníků a jim podobných nekalých 
živlů. Z toho důvodu se krom tága budete muset umět ohánět i svými železnými 
pěstmi. Jsme napjatí, co se z této podivné směsice nakonec vyklube. Grafická 
stránka hry nevypadá vůbec špatně. 


dSeď kamkoliv. 
Sed rychle. 

Dupn' na fo jako frajer 
a jed kám chceš! 
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ne hru je nutné INTERNETOVÉ PŘIPOJENÍ. Pro onlinu hru na PláyStátnn 2 
nutné internetové připojení, síťový adaptér (pro PlayStation 2) a paměťová 
(Station 2) (vše se prodává jednotlivě), Online Hra němustbýt 
ech platformách. Podrobnosti viz obal výrobku. 
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logo EA GAMES a Ne r Speed jsou obchodními známkami nebo 
x imkami společnosti Electronic Arts Inc: USA 

a práva vyhrazena. Mazda RX-B. je užita“ SB 

Společnosti Mazda Motor Corporation. "NISSAN" a. jměna, Joga. 

'obků společnosti NISSAN jsou obchodnící znárnkami á/Haho: 

Společnosti NISSAN MOTOR CO, LTD- 2. jsou užily 

čnosti Electronic Arts Inc. "PlayStation" a logo "PS "jso 

ni známkami společností Sony Computer Entertaianiení 

c. Ikona Online je obchodní známkou společností Sony Computer Entertalňimént 
Inc. čr oft, Xbox, Xbox Live, logo Live a loga Xbox: jso 
chodními známkami nebo obchodními známkařní spoléčnáští 

JSA a/nebo dalších zemích a jsou užity v Ncébci udělenéí 


lon 
společností Microsott. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMEGUBE A LOG0 
NINTENDO GAMECUBE, JSOU OBCHODNÍMI ZNÁMKAMI, SPOLEČNOSTÍ 
NINTENDO. EA GAMES"“ je značkou společnosti Electronic Artsté Věškéré 3 ir 
ostatní obchodní známky jsou majetkem jejich příslušných vlástniků. i Challenge Everything: 


NOVINKY 


»)>DARDA MAD TRACKS 


Load Inc. 
Máte rádi arkádové závody a stýská se vám po skvělých 
Micro Machines? V tom případě se zaměřte na novou 
hru od vývojářů z Legacy of Artists and Developers Inc. 
Jmenuje se Darda Maď Tracks a krom PC se objeví i na 
konzoli PlayStation 2. Tato chystaná závodní hra se 
chlubí nefalšovaným arkádovým zaměřením, jelikož bu- 
dete ovládat miniaturní modely aut v různých prostře- 
dích. Autoři si nejspíše vzali příklad z posledních dvou 
dílů Needď for Speed a obdařili jejich virtuální angličáky 
speciálním nitro pohonem. Přestože se mírně dětská 
grafika nevyrovná dnešnímu nadprůměru, můžete se 
těšit na různé speciální efekty. V Darda Mad Tracks se 
projedete například po kulečníkovém stole nebo bude- jéš 
te zápolit na doslova akrobatické závodní dráze, posta- 
vené uprostřed útulného baru. Své angličáky budete za 
ušetřený peníz dále upravovat a náležitě si je vylepšíte. 
Jakmile vás omrzí. singleplayerové závody, můžete se 
s radostí vrhnout do multiplayeru. Ten si zahrajete buď 
na jednom počítači přes klasický split screen nebo po 
síti. Předpokládané datum vydání zatím není známo, 
nechte se tedy překvapit. 
www.loadinc.net/madtracks 


b» ETERNITY V BRNĚNSKÉM 
KLUBU FLÉDA 


Máte rádi trance? Zastavte se na chystané brněnské Eternity! 
Jedna z nejoblíbenějších klubových akcí v České republice se po 
zastávkách v pražské Radosti FX a ostravském Fabricu opět vra- 
cí do největšího brněnského klubu Fléda. Tentokrát však nepůjde 
o klubové techno ani o tech house, jak jste si u Eternity zvykli. 
Můžete se těšit na čistě tranceovou akci, s níž pořadatelé reagují 
na vzrůstající oblibu tohoto stylu u nás. Na nyní již třináctou Eter- 
nity přijede známá tranceová DJka LayDee Jane ze Švýcarska, je- 
den z nejuznávanějších světových producentů Chris Cowie z Vel- 
ké Británie, holandský tranceový DJ San a přední čeští progres- 
sive DJs Rai a Martin Grender. Akce proběhne 18. prosince 2004 
za podpory časopisu GameStar, začne v devět hodin večer 
a skončí v sedm hodin ráno příštího dne. Pokud si novou Eterni- 
ty nechcete nechat ujít, vstupenky jsou k dostání za 170 a 220 Kč 
v hlavních moravských předprodejích, v sítích Ticketpro a Tic- 
ketstream. Zážitek jistě bude stát za to! 
www.mersey.cz/agency 


Ascendancy II a Fire od týmu The Logic Factory 
Vývojářský tým The Logic Factory poodhalil dva nové projekty. Pokud si vzpomíná- 
te na skvělou sci-fi strategii Ascendancy, která byla k dostání před více než šesti 
lety, jistě vás potěší chystaný druhý díl s překvapivým názvem Ascendancy II. Pří- 
pravované pokračování navazuje na původní hru a opět budete bez bázně a hany 
prozkoumávat nekonečný vesmír. Tuto novinku autoři vytvářejí na svém vlastním 
enginu Hydra, na kterém poběží i druhý oznámený titul — Fire. Jak již samotný ná- 
zev napovídá, budete se potýkat s ohněm. Podle nepotvrzených informací, které 
jsou v současné době k dispozici, se v roli požárníků vrhnete do strategického boje 
se zákeřným červeným kohoutem. Obliba požárních strategií stoupá, což potvrdí 
i náš sežehlý Tomáš Langer. 


PROSINEC 2004 


LEDEN 2005 


ÚnoR 2005 


Ruská akční bojovka 

Známá společnost Akella oznámila nový projekt s názvem Shadow Boxer, jenž je vy- 
víjen na motivy chystaného ruského filmu Shadow Boxing od režiséra A. Sidoroffa. 
Půjde o adrenalinovou third person akci, která má po dlouhé době opět zabavit fa- 
noušky bojovek, jejichž vývoj se na PC zrovna nenosí. Autoři by se s jejich novým 
titulem rádi zařadili vedle takových pecek jako Oni a Fighting Force a nabízí spous- 
tu klasických prvků. Hlavní hrdina hry je totožný s hlavní filmovou postavou a jme- 
nuje se Artem Kolchin. Co se samotného akčního dovádění týče, půjde především 
o líté bojování. Artem bude rozdávat rány a kopance na všechny strany, rovněž si 
pomůže zbraněmi pokořených protivníků a v závěru jednotlivých levelů se utká se 
super silnými šéfy gangů s unikátními bojovými styly. Vydání je plánováno na 17. 
března příštího roku, kdy rovněž proběhne premiéra zmiňovaného filmu. 
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IZÁJEM O REKLAMU 
VE HRÁCH ROSTE 


V dnešní době nás reklama pronásleduje na každém kroku. Ať si pustíte te- 
levizi či rádio nebo se vydáte na procházku, všude narazíte na spoustu otrav- 
ných televizních spotů, billboardů či propagačních letáků. Zatímco jejich 
umisťování do počítačových her bylo ještě nedávno v plenkách, nyní se sak- 
ramentsky rozšiřuje a známá společnost Activision dokonce provádí s Niel- 
sen Entertainment důkladný test, jakým způsobem reklamy ve hrách půso- 
bí a zda hráče následně donutí ke koupi vyzdvihovaného produktu. Výsledek 
je zatím velmi pozitivní, jelikož přímá interakce hráčů s napodobeninami sku- 
tečných aktuálních produktů napomáhá k větší realističnosti virtuálního svě- 
ta a navíc se na takovou formu reklamy jen tak nezapomíná. Když například 
budete ve své oblíbené hře neustále používat mobilní telefon určité značky, 
bezpochyby si na něj při výběru dárků pod stromeček vzpomenete. Další, 
důkladnější testy nyní probíhají ve spolupráci s automobilkou Chrysler v PC 
verzi aktuální sportovní hry Jony Hawk's Underground 2. Díky speciální tech- 
nologii od Nielsen Entertainment bude možné zjistit, jak často a jak dlouho 
se hráči určitými reklamními plochami ve hře zabývají. Pokud to takhle pů- 
jde dál, mohl by velký zájem o reklamu snížit dokonce ceny titulů, neboť vý- 
voj očekávaných her bude částečně financován právě lačnými inzerenty. Ne- 
ní nad pozitivní myšlení! 


INECHCETE SE UČIT? 
ZAHRAJTE SI! 


Některé obzvláště brutální akční a hororové hry (např. Manhunt nebo Si- 
lent Hill) jistě nejsou vhodné pro mladší hráče, ale existuje spousta titu- 
lů, jež mohou být více než prospěšné. To nyní potvrdila studie Learning 
and Skills Development Agency (LSDA), která aktivní hraní her předepi- 
suje i takovým kvítkům, kterým se ve škole zrovna moc nedaří. Pokud te- 
dy ztrácíte zájem o učení, mohli byste si pořídit nějakou hru, jež vás k ne- 
oblíbenému předmětu dovede. Jestliže má student při hraní dostatečnou 
motivaci, může se zlepšit například v počtech, cizích jazycích nebo pří- 
rodních vědách, a dokonce ke dříve zavrhovaným předmětům získat klad- 
ný vztah. Učení vědci navíc potvrdili, že hry se dají skvěle využít k názor- 
si lze jinak velmi obtížně představit. Zkrátka a dobře, nic nového pod slun- 
cem! Když se ale v poslední době hovoří výhradně o škodlivosti her a za 
všemi hrůznými činy mladistvích stojí v očích právníků a široké veřejnos- 
ti Grand Theft Auto, Manhunt a další virtuální vřazi, přináší každý takový 
výzkum malou jiskřičku naděje a rozhodně potěší. 


PERLIČKY 


Slavný designér Warren Spector, zodpovědný za takové pecky jako De- 
us Ex: Invisible War nebo 7hief: Deadly Shadow odešel z Eidosu, a dob- 
rovolně se tak vzdal pozice šéfa lon Stormu. Se společností Eidos však 
bude nadále spolupracovat jako externí konzultant a v současné době do- 
hlíží na vývoj sedmého dílu 70mb Raidera, který je ve studiu Crystal Dy- 
namics připravován na léto 2005. Navíc se šušká o tom, že Warrenova ka- 
riéra bude dále pokračovat v novém vývojářském týmu Midway Studios 
Austin (dříve Inevitable Entertainment). 

Připadá vám vaše pracovní doba dlouhá? Myslíte si, že z vás zaměstna- 
vatel dře kůži? Nevěšte hlavu, neboť horší podmínky mají podle dostupných 
informací vývojáři společnosti Electronic Arts, kteří jsou nuceni pracovat 
dvanáct hodin, a to všech sedm dní v týdnu, aniž by se dočkali jakéhokoliv 
ohodnocení přesčasů, Kuriózním případem se nyní zabývá právní firma 
Schubert 4 Reed LLP jež bude postižené zaměstnance zastupovat. 

PETR PROŠEK 
04G0658 


* Uvedene ceny jsou bez monitoru a bez DPH. 


Další počítače na www.barbone.cz * Nejlevnější počítače již od 7.578,- Kč 
K počítači software v hodnotě několika tisíc! 


základní deska Jetway V4DP KM400 SocA AGP DDR GK+AU+LAN mÁTX + procesor 
AMD Sempron SDA2200(socket A) Tray « grafická karta integrovaná na základní 
desce « zvuková karta integrovaná 6-ti kanálová « síťová karta LAN 10/100Mbit « 
paměť DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR Transcend « pevný disk Seagate Barracuda 
40 GB 7200 ATA100 « mechaniky FD 3.5 , CD ROM LG 52x 


základní deska Jetway PM2MP VIAPA4M266A S478 DDR AGP G+L+A mATX « procesor 
Intel© Celeron© 2,4GHZ (256/533) mPGA BOX « grafická karta Gigabyte ATI Radeon 
7000 GB 64MB DDR, 4x, TVout, AGP « zvuková karta integrovaná na základní desce 
AC97 * síťová karta LAN 10/100Mbit « paměť DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR 
Transcend « pevný disk Seagate Barracuda 40 GB 7200 ATA100 « mechaniky FD 3.5 
„ CDROM LG 52x EIDE 


saně 


základní deska Jetway 865GDMP s478 DDR400 GK+AU+LAN mATX « procesor Intel© 
Celeron© 2,5GHZ (256/533) mPGA BOX « grafická karta integrovaná na základní 
desce 256 bit grafické jádro, integrovaný 2D/3D graf. akcelerator, 350MHz RAMDAC 
« zvuková karta integrovaná 6-ti kanáková = síťová karta LAN 10/100Mbit « paměť 
DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR TRANSCEND « pevný disk Seagate Barracuda 40 GB 
7200 ATA100 « mechaniky FD 3.5 , CD ROM LG 52x EIDE 


Top Speed 


základní deska Gigabyte 7VT600-FW KT600,S-A,SB,LAN,1394,SATA RAID,ATA133 « 
procesor AMD K7 Athlon XP 2600+ BOX * grafická karta nVIDIA GeForce FX5200 
128MB/ 128bit DDR TVout DVI AGP 8x « zvuková karta integrovaná 6-ti kanálová « 
síťová karta LAN 10/100Mbit « paměť DIMM DDR 256MB 400MHZ BAR Transcend « 
pevnýdisk seagate Barracuda 80 GB 7200 ATA100 « mechaniky FD 3.5,DVD 
COMBO LG 16xDVD/52xR /32xRW/52xCD, IDE 


© 


BARBONE 
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T.S. BOHEMIA spol. s r.o. 


Uherské Hradiště 
Hradec Králové 
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vánoce na krku.. 


Ať se nám to líbí nebo ne, svátky klidu a míru (Či spíš a 
shonu a provětraných peněženek) buší na dveře a do- ší o 
máhají se vstupu do našich domovů. Je tedy načase 


podívat se po něčem, čím oblažit naše blízké. 


dit, jaký svetr vybrat sestře ani jestli je čajová souprava vhodná ja- 
ko prezent pro rodiče, u kterých už pět let nebydlíte. Místo toho 
se zaměříme jen a jen na hry (na straně 114 ještě najdete tipy na hard- 
warové vychytávky, k těm se ale prolistujete asi až později). Už dávno 
neplatí, že originální kopie je záležitostí zbohatlíků, kteří nevědí co 
s penězi. Velice slušné tituly lze koupit již za cenu, která je adekvátní 


P: jsme časopisem o počítačových hrách, nebudeme vám ra- 


dvěma vstupenkám do kina — a nemusí se vždy jednat o hry několik let ; « Hi: hh 


staré, za tuto částku lze pořídit i některé novinky. Připravili jsme pro 
vás tedy přehled těch nejzajímavějších her, které budou k sehnání na 
předvánočním trhu, přičemž právě cena byla kritériem pro rozdělení 
do jednotlivých kategorií. Z tohoto důvodu jsme také protentokrát vy- 
pustili rubriku Výhodné nákupy — to nejzajímavější najdete právě zde. 
Než se do toho však pustíme, máme pro vás několik rad, které byste 
měli vzít na vědomí. Přece byste nechtěli svým blízkým (nebo sami so- 
bě) zkazit vánoční náladu! 


bb Co KOUP 

Základní otázka, kterou si musíte při nákupu (nejen) vánočního dárku 

položit, zní: „Za co své těžce vydělané peníze utratím?“ Pokud ne- 

chcete provést žádné faux pas a nevíte, jaké hry má potenciální ob- © plomacie. 

darovaný v oblibě a které už jsou součástí jeho sbírky, zeptejte se. Si- Vyplatí se však zahrát si na soukromé očko a zjistit vše bez cizí po- 
ce jej připravíte o onen nádherný moment překvapení, ale je to pořád © moci— nebo alespoň bez pomoci toho dotyčného, kterého chcete pře- 
lepší, než kdybyste milovníkovi zběsilých 3D akcí koupili Zhe Sims ne- © kvapit. Stačí se vplížit k němu do pokoje a zjistit, jaký žánr preferuje 


h 
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£ M 9 x ; É Z : : “ 
(jejich výpis najdete v našich žebříčcích na straně 38). Pak nadhodíte 
zdánlivě neškodnou otázku ve stylu „Tak jsem slyšel/a, že ten nový X 
je docela dobrý,“ přičemž za ono X si dosadíte jméno libovolné hry 
z daného sloupečku v našem zmíněném přehledu. Odsud je už jen 
krůček k nenápadné manipulaci dotazovaného, aby prozradil, jaká no- 
vá hra je podle něj nejlepší a přitom ji ještě nemá. 

Samozřejmě ani tohle není úplně bez rizika prozrazení — nebo se 
nemusíte nic dozvědět. Přítelkyně autora těchto řádků se například 
ukázala jako zcela imunní vůči všem typům výslechu a na veškeré 
otázky odpovídala „Nevím,“ nebo „Je mi to jedno,“ až to skončilo 
u „Už neotravuj.“ (Nic nedostane, potvora.) V takovém případě může- 
te vybrat libovolnou hru daného žánru z následujícího přehledu — ga- 
rantujeme vám, že rozhodně neuděláte chybu. 


SHÁNĚNÍ INFORMACÍ 
Nákup hry nelze uspěchat, zvlášť pokud se v této problematice neori- 
entujete. Snadno se vám může stát, že propásnete nějakou výhodnou 
šanci nebo dokonale šlápnete vedle. Raději si tedy připravte několik 
tipů podle výše uvedené kapitoly a potom se dejte do shánění infor- 
mací. Kromě přibližné ceny (v jednotlivých obchodech se mohou po- 
měrně výrazně lišit) se vyplatí vědět také požadavky na hardware po- 
čítače (viz níže) a případně míru lokalizace. U akčních titulů na ní vět- 
Ššinou nezáleží — výrazům jako shoot, action a kill all enemies rozumí už 
každé malé dítě — ale v případě adventur či RPG může hrát překlad do 
češtiny velkou roli. 

Obětujte také nějaký čas na čtení recenzí — ať už v papírových ma- 
gazínech nebo na internetu. A když mluvíme o čtení, nemyslíme tím 
jeden pohled na závěrečné hodnocení. To podstatné se ukrývá v tex- 
tu (to je to černobílé pod obrázky). Teprve teď se můžete vrhnout do 
samotného nákupu, procházení různých internetových či kamenných 
obchodů a hledání té nejlepší ceny. 


POZOR NA „VÝHODNÉ“ KOUPĚ 
Pokud chcete ušetřit, nevrhejte se hned na první příležitost, která se 
vám pro koupi hry naskytne. Rozvážným postupem můžete ušetřit 
několik set korun na jediném titulu, v případě většího nákupu se sa- 
mozřejmě uspořená částka násobí. Některé obchody (především in- 
ternetové) navíc k vybraným hrám nabízejí zajímavé bonusy — od pla- 
kátů a amatérských češtin přes figurky nebo karty až po další (větši- 
nou starší) hru zdarma. Ideálním dárkem jsou pochopitelně různé 
speciální edice — sběratelské, zlaté, „kompletní“ a podobně. U nich 
je zpravidla cena o něco vyšší, ale o to lepší bývá překvapení pod 
stromečkem. Pozor na platinové edice — tímto souslovím se přede- 
vším u konzolí označují ne rozšířená, nýbrž zlevněná vydání, u nichž 
nedostanete nic navíc. 

Jestliže každou korunu nejprve dvakrát otočíte, než se s ní rozlou- 
číte, pravděpodobně vás cesta zavede také do nějakého bazaru či k in- 
zerátům. Zde si dávejte velký pozor, ať nekoupíte zajíce v pytli. Někdy 
se za vynikající cenou ukrývá nefunkční CD, italská verze nebo třeba 
pirátská kopie. Řádně si tedý pokaždé prostudujte celé balení, podí- 
vejte se na disk, zda není poškrábán, a spočítejte si CD v krabici; Bal- 


dur's Gate 2 ze dvou stříbrných kotoučů rozhodně nespustíte. A nikdy, 
rozhodně nikdy nekupujte warez. Nesnažíme se nijak moralizovat, ale 
přepálená hra má zhruba stejnou „dárkovou“ hodnotu jako otevřený 
balíček žvýkaček. 

Bez nebezpečí ovšem není ani nákup v klasických obchodech. 
Z vlastní zkušenosti musíme upozornit především na řetězce, které 
mají počítačové hry jen jako doplňkový prodej. Papírové krabice zo- 
hyzděné přespříliš utaženými umělohmotnými pásky do podoby shni- 
lé brambory jsou to nejmenší — něčeho takového si všimnete hned na 
první pohled. Ale to překvapení, když vaše ratolest rozbalí pod stro- 
mečkem hru, nadšeně vyjme CD... a zjistí, že jsou uprostřed probod- 
nuta magnetickou ochranou proti zlodějům (znáte to, normálně je na- 
jdete v obchodních domech na všech oděvech). Pokaždé se tedy po- 
dívejte, zda je obal neporušený, a pokud ano, nahlédněte za asistence 
některého zaměstnance obchodu dovnitř. 

Co se internetových obchodů týče, řádně si nejprve prostudujte 
dodací podmínky a reklamační řád, s většinou v současnosti provozo- 
vaných serverů však nebývají žádné problémy. Pozornost ale věnujte 
inzerované době expedice; ne vždy mají veškeré zboží skladem nebo 
se může jednat jen o předobjednávku. Pak by se vám mohlo stát, že 
vánoční dárek pod stromeček dorazí až na Nový rok. 


KDYŽ ŽELEZO SELŽE 
Na závěr jsme si nechali nejzapeklitější otázku ze všech — hardwarové 
požadavky. Ty tam jsou doby, kdy hra fungovala na všech sestavách, 
lišila se pouze plynulost obrazu. Dnes záleží na mnoha faktorech, pře- 
devším na grafické kartě a operačním systému. Některé starší tituly 
mohou mít problémy s Windows XP u novějších zase občas nelze za- 
ručit bezproblémový chod na Windows 98 (o Windows 95 ani nemlu- 
vě — to je zcela mrtvá platforma). 

Ještě horší to je u grafických karet. Máte-li nějakou „neherní“, tak 
se s novinkami raději rovnou rozlučte. Podmínkou pro spuštění 
a správné zobrazení totiž bývá podpora nejnovějšího rozhraní DirectX 
a aktuální ovladače — jenže firmy, jež se orientují na jiný trh než herní, 
je vydávají třeba jednou za tři roky. Záleží ovšem nejen na výrobci, 
nýbrž i na konkrétním typu. S modely Voodoo už moc nepochodíte 
a s poměrně rozšířenou GeForce4 MX si musíte hry velice pečlivě vy- 
bírat. Že se v tom nevyznáte? Zjistěte si konfiguraci svého počítače 
(případně počítače obdarované osoby) a při nákupu si podrobně 
přečtěte všechny nápisy na krabici. Zaměřte se především na texty 
psané nejmenším písmem — to bývají upozornění, na které výrobce 
moc upozorňovat nechce (konflikty s konkrétním operačním systé- 
mem/grafickou kartou/vypalovacím programem). Případně se v ob- 
chodě prodavače zeptejte, zda bude hra na dané konfiguraci fungovat 
a jak to je s případnou reklamací. Je povinen vám fundovaně odpově- 
dět — od toho je placený. 

Takže vám přejeme příjemné, veselé, šťastné a hlavně nepříliš 
hektické Vánoce a hodně (herních) dárků pod stromeček. 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0659 


PROSINEC 2004 


GAMESTAR 50/2003, 85 % 

Až do roku 2002 byl legendou žánru stealth akcí na PC nesmrtelný 7hief. To 
se však přede dvěma lety změnilo s příchodem Sp/inter Ce/l — jedné z mno- 
ha her honosících se na přebalu jménem slavného spisovatele Toma Clan- 
cyho. Zdejší hlavní protagonista Sam Fisher, člen tajné organizace Third 
Echelon, musí zabránit celosvětovému konfliktu, a ačkoliv je na vše většinou 
sám, rozhodně není oproti nepřátelům v nevýhodě. Je to totiž superagent 
s velkým S. Vyzbrojen pistolí, samopalem a slušným arzenálem hi-tech po- 
můcek si dokáže poradit s takřka všemi problémy. Utočí ze stínu, díky ter- 
movizi a noktovizoru pro něj není žádná tma příliš temná, a kde by střelné 
zbraně selhaly, tam se může spolehnout na své akrobatické schopnosti 
Jestli byl nějaký titul pro svůj žánr v posledních letech přelomový, tak to je 
právě Splinter Cell 


GAMESTAR 21/2001, 85 % 

Od dob legendárního Diabla se žánr RPG rozděluje na dvě Části — 
na pravověrné hry na hrdiny a na akční odnož. /cewindď Dale stojí 
někde na pomezí mezi oběma tábory: budete plnit pěknou řádku 
guestů, vytvoříte si vlastní družinu dobrodruhů a čeká vás slušné 
množství dialogů, hlavní těžiště však spočívá právě v soubojích. Hra 
vás zavede do stejného světa jako nesmrtelná sága Ba/durs Gate, 
namísto do slavného města se však vydáte na Planiny ledového vět- 
ru, které musíte osvobodit od probouzejícího se zla. Soubojový 
systém je však stále stejný, a troufáme si říci, že dosud nepřeko- 
naný: vše probíhá v reálném čase, přičemž máte možnost děj 
kdykoliv pozastavit, rozdat nové příkazy a hru opět spustit. Máte 
tak plnou kontrolu nad členy své skupiny a přitom vše probíhá 
rychle a nijak se nezdržujete. Hra je v prodeji v plné lo- 

kalizaci a součástí nejnovější verze jsou také data- 

disky Heart of Winter a Trial of Luremaster 


PROSINEC 2004 


GAMESTAR 58/2004, 80 % 

Akčním hrám se často vyčítá nedostatek invence a opakování stále stejných 
klišé. Projekt X/// od francouzského Ubisoftu je čestnou výjimkou. Vzhledem 
k tomu, že byl jeho námětem kultovní komiks, rozhodli se tvůrci hru zpracovat 
ve stejném duchu. Nejedná se přitom pouze o grafiku, která má díky použití 
technologie cel-shade kreslený nádech. Během různých situací se vám v čás- 
ti obrazovky objeví různá okénka detailně zachycující různé scény — například 
nenadálé vynoření protivníka na útesu nad vámi nebo rozfázovaný záběr na he- 
adshot nepřátelské stráže. Také většinu zvukových efektů doprovázejí nápisy 
na obrazovce, od chůze vojáka ztichlou chodbou (tap tap tap) až po výbuch ra- 
kety (BLAMI). Žánrově spadá X/// mezi klasické 3D akce, v nichž je největší dů- 
raz kladen na dobrou mušku a rychlé reflexy, často je však po vás vyžadován 
opatrný postup spojený s tichou likvidací nepřátel. 


GAMESTAR 45/2002, 92 % 

Krásná agentka Cate Archerová je dokonalým žen- 
ským protějškem slavného superagenta Jamese Bonda. Jenže zatímco „nula- 
nula-sedmičce“ se na PC moc nedaří, sladká Cate dokázala okouzlit všechny 
příznivce FPS, které už nebavilo jen bezhlavé kosení zástupu tupých nepřátel. 
Nepoužila pro to pouze svou krásnou tvář a ladné křivky — herní systém No 
One Lives Forever 2 je velice dobře vyvážený a nabízí jak adrenalinem nabi- 
tou akci, tak opatrné plížení nepřátelským územím. Autoři se poučili z chyb 
prvního dílu, trošku snížili obtížnost a zároveň ve hře nechali to, co na ní bylo 
nejlepší. | tentokrát se tedy můžete těšit na různorodá prostředí, notnou dáv- 

ku humoru, sbírání různých dokumentů — a dokonce také RPG vývoj hlav- 
ní postavy. Za splnění různých úkolů totiž získáváte zkušenostní bo- 
dy, za které si můžete kdykoliv v průběhu mise vylepšit celou řa- 
du vlastností. Po dvou letech od vydání sice již VOLF 2 tak 
neohromí svým dokonalým vizuálním zpracováním jako 
kdysi, ale i tak na jeho enginu nenajdete žádnou chybu 


WARHAMMER 40,000: DAWwN or WAR 

GAMESTAR 67/2004, 91 % 

Stolní hra Warhammer 40,000 se dočkala již několika počítačových zpracování, ale 
troufáme si tvrdit, že žádné z nich nedosahovalo kvalit Dawn of War. Jedná se o ti- 
tul, jehož ambicí je vytlačit z domácností i progamingové scény již poněkud stár- 
noucí Warcraft /II a má všechny předpoklady pro to, aby se mu to podařilo. Na- 
jdete v něm totiž vše, co by takovýto titul měl mít: velice propracovaný multiplay- 
er i skirmish proti počítači s množstvím všemožných nastavení, dynamický herní 
systém i nečekaně propracovaný příběh plný zvratů v singleplayerové kampani 
Čekají zde na vás čtyři různé rasy — vesmírní mariňáci, orkové, bojovníci Chaosu 
a prastará rasa tajemných eldarů. V dobrodružství jednoho hráče jsou bohužel do- 
stupní jen vesmírní mariňáci z kapituly Blood Ravens, ostatní si můžete ozkoušet 
pouze v multiplayeru a skirmishi. Hra má intuitivní a přitom komplexní ovládání 


a špičkový 3D engine. Jestliže už vás fantasy Warcraft začíná nudit, zkuste pře- 


sedlat do sci-fi kulis Usvítu války. 


RICHARD BURNS RALLY 


GAMESTAR 65/2004, 89 % 

Většina závodů rallye na PC se pohybuje na hraně arkádových počinů — re- 
alisticky zpracovaných titulů v tomto žánru moc nenajdete. Richard Burns 
Rally je výjimkou potvrzující pravidlo. To sice znamená, že bez připojené- 
ho volantu moc šancí na vítězství nemáte, ale v případě této hry se po- 
dobná investice rozhodně vyplatí. V případě Aichard Burns Rally bylo vše 
podřízeno snaze, aby dění na monitoru odpovídalo skutečnosti. Nejedná 
se přitom pouze o grafické zpracování, které se-rozhodně nemá za co sty- 
dět. Vzhledem k použité licenci jsou všechny vozy zpracované podle 
svých reálných vzorů, tratě jsou vymodelované kompletně ve 3D včet- 
ně všech možných výmolů a hrbolů, nechybí ani špičkově zpracovaný 
model poškození, který nemá v tomto žánru obdoby. Jednotliví protiv- 
níci mají svůj vlastní styl jízdy — někteří jsou agresivní, jiní opatr- 

ní, další mají problémy na určitém povrchu apod. 


Žaí 


SACRED 

GAMESTAR 61/2004, 90 % 

Dlouho jsme čekali na pořádné akční RPG, které by nás pohltilo jak svým příbě- 
hem, tak rozlohou světa, volností pohybu a propracovaností soubojového systé- 
mu. U Sacred jsme se konečně dočkali. Můžete si zde vybrat jednu ze šesti růz- 
ných postav s unikátním způsobem boje — jednotlivé údery a kouzla můžete sklá- 
dat do speciálních komb, díky nimž na vás budou všichni nepřátelé krátcí. Čeká 
vás zde několik set úkolů, 300 postav, s nimiž můžete mluvit nebo obchodovat, 
a několik tisíc druhů zbraní a zbroje. Samozřejmostí jsou unikátní předměty, kte- 
ré mělo již nesmrtelné Diablo. Zajímavou novinkou je jízda na koni — nejenže je 
pak přeprava z místa na místo rychlejší, ale ze hřbetu svého bujného oře může- 
te také rozdávat rány na všechny strany. Na rozdíl od většiny současných akč- 
ních RPG nechybí ani multiplayer, jehož se může zúčastnit až 16 hráčů. 


m HEROES oF MIGHT 
AND MAGic IV GoLD 
HoMAM IV - GAMESTAR 40/2002, 90 % 
HoMAM IV: THE GATHERING STORM 
-= GAMESTAR 47/2003, 72 % 
HoMAM IV: Winps oF WAR — GAMESTAR 51/2003, 71 % 
Je to už skoro deset let, co nás herním světem provádí fantasy série tahových 
strategií s výrazným RPG nádechem Heroes of Might and Magic. Zlatá edice 
jejího čtvrtého dílu je ideálním dárkem pro všechny milovníky tohoto žánru 
přičemž se jedná nejen o nejlepší část celé série, ale v obří krabici najdete kro- 
mě základní hry také patch pro zprovoznění multiplayeru, CD se soundtrac- 
kem a hlavně oba datadisky (7he Gathering Storm a Winds of War). Herní 
systém je nekomplikovaný a zároveň velice zábavný. Najímáte si hrdiny, ve 
městech stavíte různé budovy, nakupujete jednotky a prozkoumáváte roz- 
lehlé mapy plné různých artefaktů a nepřátel. Vaším úkolem přitom ne- 
ní vždy jen porazit protivníka, nýbrž plníte různé guesty, jež vás po- 
souvají příběhem. Hra je v prodeji v české verzi. 


GAMESTAR 68/2004, 96 % 

Jakou jinou akční hru doporučit jako vánoční dárek, když ne pokračování legen- 
dárního Ha/f-Lifu? Děj druhého dílu na něj nepřímo navazuje, takže by vás ne- 
mělo překvapit, že se opět ocitnete v roli vědce Gordona Freemana. | tentokrát 
budete bojovat především proti mimozemským bytostem, jež zaplavují náš svět, 
ale najdou se i humanoidní protivníci a nezbytné „zombie“ — lidé, jež zbavili vů- 
le takzvaní mozkožrouti. Hlavními devizami tohoto titulu je kromě působivé gra- 
fiky propracovaný fyzikální systém, umělá inteligence postav a hlavně příběh, 
který vás do sebe vtáhne ještě více, než tomu bylo u prvního Ha/fLifu. Také her- 
ní doba by měla být delší (něco přes 30 hodin) a bitvy masivnější — nebojujete 
sami, ale s vámi vlastně i celé City 17. Nevýhodou je absence multiplayeru, to 
však jistě v brzké době vynahradí amatérská modařská scéna. Half-Life 2 si 
ovšem pořiďte pouze v případě, že máte připojení k internetu — bez autorizace 
přes systém Steam totiž hru nenainstalujete. Jeden z nejlepších akčních titulů 
posledních let ale za tu trochu nepohodlí stojí. Více podrobností o hře se do- 
čtete v recenzi na straně 40 v tomto čísle. 


GAMESTAR 68/2004, 92 % 

Milovníci tuningového šílenství, připravte se. Druhý díl zběsilých závodů Need 
for Speed: Underground se blíží a je mnohem lepší než jeho předchůdce. | ten- 
tokrát vás čeká jízda nočním městem, po čase už však nebudete omezeni jen na 
přesně vytyčené tratě a bude pouze na vás, kudy se vydáte. Těšit se můžete na 
pět různých oblastí města, jež je třikrát větší než minule, na změny počasí ovliv- 
ňující styl jízdy a samozřejmě na bohaté možnosti tuningu. Kromě nakupování růz- 
ných spoilerů, neonů a dalších součástek si budete moci pohrát také s výkonem 
a nastavením jednotlivých částí vozu, takže jízdní schopnosti auta budou čistě ve 
vaší režii (arkádovost spojená s vysokým stupněm adrenalinu však zůstala beze 
změn). Také výběr plechových miláčků se poněkud rozrostl a přibylo něko- 

lik nových herních módů. Tvůrci se evidentně řídili pravidlem „rychleji, 

více, lépe“ — a splnili jej do posledního písmene. Výsledek roz- 

hodně stojí za to, což nejlépe posoudíte po přečtení recenze 

z pera Tomáše Mayera na straně 46 v tomto čísle. 


PROSINEC 2004 


GAMESTAR 68/2004, 83 % ý 
Dlouhou dobu držela žezlo mezi fotbalovými simulacemi F/FA od Electronic Arts, 
to se však změnilo s loňským příchodem Pro Evolution Soccer na PC. Třetí díl 
této série (první na monitorech počítačů) sice ještě trpěl neduhy konverze z kon- 
zolí, ale čtvrté pokračování už je o kus dál. Navíc byl upraven herní systém, aby 
byl fotbalovější a zábavnější, takže dění na obrazovce silně připomíná skutečné 
zápasy, a to do nejmenších podrobností. Každý hráč má totiž svou vlastní osob- 
nost, která se projevuje nejen například v rychlosti běhu či výskoku, ale i ve způ- 
sobu vedení míče. A teď si vezměte, že takovýchto individualit je v Pro Evoluti- 
on Soccer 4 přes 4500. Čeká na vás 56 různých klubů, které se utkají v ligových 
soutěžích s reálnými licencemi, a grafika, jež opravdu nemá daleko do fotorea- 
lističnosti (více na str. 64). Jen škoda že je na obalu i tentokrát v našich konči- 
nách nepříliš populární Collina... 


GAMESTAR 66/2004, 88 % 
Bojíte se? Bojíte se rádi? V tom případě byste rozhodně neměli minout nej- 
novější díl hororové série Silent Hill. V roli Henryho Townshenda budete uvěz- 
nění mezi čtyřmi zdmi svého bytu, odkud budete odcházet na výpravy do 
hrůzného světa přízraků. Po počátečním šoku se sice dostaví krátký stereotyp, 
ale pak vás hra opět pohltí svou atmosférou a syrovým zpracováním, které si 
rozhodně nebere žádné servítky. Tato hra skutečně není pro slabé povahy — 
pokud jste hráli předchozí díly Silent Hillu a myslíte si, že vás již nic nepře- 
kvapí (a nevyděsí), vyvedou vás pánové z Konami z omylu. Trošku nezvy- 
kle je zpracovaný inventář, který má jen omezený počet pozic, ale 
nutnost pečlivě zvážit, co si vezmete na další štreku mezi dě- 
sivé příšery, jen zvyšuje zdejší napětí. Připravte se, vaše 

nejhorší noční můry právě ožívají. 


THE Sims 2 


Jestliže nemáte rádi střílení, dobývání základen ani hledání artefaktů v rozsáhlých 
světech, ale dáváte přednost pokojnému životu a starání se o vlastní rodinu, sáh- 
něte po nových 7he Sims. Po nekonečné plejádě různých datadisků totiž přichází 
konečně další plnohodnotný díl, který je v rámci celé série obrovským skokem ku- 
předu — jak z pohledu technického zpracování, tak co se týče herního systému. Va- 
ši simové jsou mnohem samostatnější, postupně stárnou a předávají své geny po- 
tomkům. Autoři připravili také několik scénářů, ve kterých si musíte poradit s urči- 
tým problémem, takže hra již není jen bezcílným přežíváním ze dne na den. Nijak 
se ovšem nezměnila zábavnost a prožitek ze hry — a pokud ano, tak jenom směrem 
kupředu. Hra se prodává v češtině, a když si počkáte na vánoční edici, budete si 
moci koupit i verzi s Leošem Marešem... pokud to je zrovna pro vás důvod, proč 
otálet s n upem 


„jů m 


MEDAL oF HONOR: PACIFIC ASSAULT 


V roli vojáka Toma Conlina, mladého důstojníka americké armády, se ocitnete 
uprostřed druhé světové války v Tichomoří — a aby té smůly nebylo málo, tak zrov- 
na během útoku na Pearl Harbor. Stejně jako v případě A/lieď Assault je hlavní de- 
vizou tohoto titulu velký důraz kladený na reálnou atmosféru ozbrojeného konflik- 
tu, která jde tak daleko, že se váš hrdina postupem času fyzicky i psychicky mění 
Na rozdíl od běžných stříleček zde máte v misích občas na výběr, jakým směrem 
se vydáte a jak daný problém vyřešíte. Nečekejte však žádný vojenský simulátor 
ve stylu Operace Flashpoint — zde jde především o zábavnost a adrenalin, ne o to, 
jak vás co nejvíce potrápit. Kromě zábavné singleplayerové kampaně na DVD na- 
jdete také špičkový multiplayer, který svým zaměřením navazuje na oblíbená klání 
z Medal of Honor: Allied Assault. Více viz naše recenze na straně 50 


CODENAME: PANZERS — PHASE ONE 


Ve druhé světové válce se odehrává i strategie Codename: Fanzers — Phase 
One. Namísto klasické stavby základny, těžení surovin a hromadné likvidace ne- 
přátel známé z většiny RTS vás zde čeká větší důraz na taktiku a rozvážný po- 
stup — každá jednotka se počítá. Herní systém nabízí množství zajímavých prv- 
ků, například vyhánění posádky z tanku za pomoci plamenometů a podobně. 
Použitý engine překvapí množstvím detailů a fyzikálním modelem — hustý les ne- 
bude například pro vaše obrněnce žádnou překážkou, ale pozor na pěchotu, kte- 
rá se zde může ukrývat. K dispozici budete mít na pět desítek bojových vozidel 
a mnoho typů pěchotních jednotek. Ve třech kampaních se budete moci podí- 
vat na druhou světovou válku z pohledu Němců, Rusů a Spojenců. Samozřejmě 
nechybí ani multiplayer. 


RoME: To L WAR 


Jestliže máte rádi propracované historické strategie a mohutné bitvy stovek až 
tisíc jednotek, rozhodně byste si neměli nechat ujít nejnovější díl série Tota/ War. 
Jak už název napovídá, podíváte se do doby největšího rozkvětu římského im- 
péria a právě na vás bude, abyste si podmanili celý svět. Podobně jako v jeho 
předchůdcích vás i tady čekají dva zcela rozdílné módy: v taktickém budete ve- 
let armádě a v reálném čase je hnát proti nepřátelům, jež je nutné zadupat do 
země, v módu strategickému budete po jednotlivých tazích posouvat jednotlivá 
vojska po mapě, spravovat města a provincie, vést diplomatická jednání, instru- 
ovat špehy a podobně. Poněkud netradičním, ale velice podařeným prvkem je 
také začlenění Senátu, který vám zadává různé nepovinné úkoly. Jejich splněním 
získáte větší prestiž, více finančních prostředků a podobně. Hra není nejsnad- 
nější, ale propracovanost zdejšího systému není samoúčelná — jejím výsledkem 
je skutečně kvalitní zábava na spoustu hodin. 


EVI 


B 


„Já tam teda nejdu, tys neviděl ten film, jak , 
spadlo hlavnímu hrdinovi na hlavu lešení?“ | 


„Recepce! Chceme pokoj s výhledem 
na zátoku a velkou vanou pro čtyři lidi!“ 


již docela dost vody a čtvrtý díl stále nikde. 

Před dvěma lety se objevily informace 
o SWAT: Urban Justice, jež měla být i přes ab- 
sentující čtyřku v názvu přímým pokračováním 
série, a když jsme na jaře 2002 psali na tuto hru 
preview, vypadalo vše velmi dobře. V červnu se 
rozjela oficiální internetová stránka a zdálo se, 
že plánovanému podzimnímu vydání nic nestojí 
v cestě. Jenže chyba lávky — v září 2002 se nic 
nestalo, a dokonce ani o rok později se hráči 
nedočkali ničeho jiného než oddalování data vy- 
dání. Nakonec na jaře 2004 Sierra tiše stáhla se 
svých stránek veškeré informace o této nadějně 
vypadající hře, čímž potvrdila dohady, že Urban 
Justice byla zrušena. Asi měsíc nato se naopak 
nechalo studio Vivendi Universal Games (pod 
jehož křídla patří i Sierra) slyšet, že společně 
s australskými Irrational Games (vytvořili Free- 
dom Force, Tribes: Vengeance a spolupodíleli 
se i na druhém dílu System Shocku) vyvíjejí no- 
vou hru ze série SWAT, která ponese podtitul 
Global Strike Team a v názvu jí nebude chybět 
ani ona regulérní čtyřka. Vzhledem k tomu, že 
začátkem října byla na World Cyber Games 
předvedena její hratelná betaverze, snad ji ne- 
potká stejný osud jako Urban Justice a resurek- 
ce této zdánlivě mrtvé série proběhne začátkem 
příštího roku podle plánu. 


0 SWAT 3: Close Ouarters Battles uplynulo 
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Přestože SWAT 4: GST by měl navazovat na 
celkem osvědčený předchozí díl, vypadá to, že 
o hromadu vylepšení a inovací rozhodně nebu- 
de nouze. Třeba příběh a mise — přestože jde 
o taktický simulátor, hra by měla nyní obsaho- 
vat mód kariéry (kromě něj si budete moci za- 
trénovat, nedočkavci jistě zkusí „instant acti- 
on“ a v módu Ouick Mission si překonfiguruje- 
rozdíl od SWAT 3: COB si tak již nezahrajete mi- 
se halabala, jak se vám zlíbí, ale pěkně jednu 
po druhé s postupem po příběhové linii, i když 
v tomto případě nepůjde o žádnou tlustou čá- 
ru, ale spíše o nenásilné propojení misí. Váš 


tým bude pětičlenný (zatím je znám jen velitel 
major Kinkain, demoliční expert Jackson a od- 
střelovačka Kana Lee), přičemž čtyři postavy 
budou v terénu, zatímco snajper bude celou si- 
tuaci kontrolovat ze strategické pozice na stře- 
še některého z okolních domů. Podobně jako 
v pokračování Ghost Recona, o němž jsme 
psali minule, i v novém SWA7u přijdete o mož- 


nost přepínání mezi vojáky. Hrajete totiž za ve- 
litele Kinkaina, a pokud vás sejmou, máte smů- 
lu — mise končí, stejně jako v případě, že do- 
stanou jakéhokoliv z vašich podřízených. Ti 
s vámi tak vydrží od začátku až do konce, pře- 
stože se během hry jejich schopnosti nijak 
zlepšovat nebudou. 


)) 
Změnu přináší i interface a systém ovládání 
ostatních policistů. Nejspíš zůstane zachován 
systém klávesových zkratek z předchozího dí- 
lu, ovšem pro nováčky i pro ostatní, kteří si ne- 
radi za dlouhý večerů rozmotávají zauzlované 
prsty, je tu intuitivní systém kontextových me- 
nu, velmi podobný použitému v Rainbow Six 3. 
Stačí někam ukázat kurzorem a hra vám sama 
podle toho, zda to je země, dveře, nebo nepří- 
tel, dá na vybranou z různých akcí — několik 
druhů pohybu či různé způsoby otevírání dveří 
od odemykání zámku paklí- 
čem až po použití brokovnice 
či trhaviny. Jenže čtyřčlenný 
tým je potřeba občas také roz- 
dělit a provést několik akcí na- 
jednou. Ve SWAT 4 i přes ab- 
senci přepínání mezi postavami to není žádný 
problém - autoři totiž přidali podle našeho ná- 
zoru absolutně geniální systém kamer připev- 
něných na přilbách. Z nich si můžete kdykoliv 
vyvolat obraz v podobě malého okénka a lze se 
jimi i rozhlížet, a dokonce udělovat příkazy. Po- 
kud máte pocit, že jsme zapomněli na pátého 
ve skupince, tak tím je právě snajper, který se- 


KEITHY 


eith keys the mike 
advised we are enroute to (he offi 


dí nahoře a číhá na nebezpečí, jež může zůstat 
vašim zrakům ukryto, ovšem přes kameru od- 
střelovače by mělo být možné je zlikvidovat. 


dá 

Hra pochopitelně staví na realistické výzbroji, 
I když pro lepší hodnocení budete muset ost- 
rou munici nahradit plastovými projektily 
a místo nemilosrdného kosení nepřátel je li- 
kvidovat humánně a před výstřelem je ještě 
poprosit, aby se vzdali. Dostanete se ke zbra- 


ním jako M4, brokovnice SPAS 12 a Benelli 
90, G-36 nebo pistole Mark 23. Kromě toho na 
zásah čekají různé plynové, oslepující a pepřo- 
vé granáty, paklíče a trhaviny k otevírání dveří 
i kamerka k nahlížení za roh a pod dveře. A až 
se prokoušete všemi 14 misemi (které si díky 
náhodně generovaným pozicím nepřátel mů- 
žete plnohodnotně užít vícekrát), čeká na vás 
multiplayer se třemi herními módy — klasický 
deathmatch pochopitelně nemohl chybět, dal- 
ším je záchrana VIP osob a trošku Counter-Stri- 
ku na vás dýchne při zneškodňování bomb. Ty 
pochopitelně nejsou na radaru vidět, mimo ji- 
né i proto, že žádný radar nemáte. Takže na- 
stražit uši, zapnout surround a hledat podle pí- 
pání. Celkově se může proti sobě utkat až 16 
hráčů, nebo — což je ještě více potěšující — mo- 
hou až čtyři hráči hrát celou kampaň koopera- 
tivně. Hra je postavená na silně modifikova- 
ném Unreal enginu, s nímž již mají Irrational 


Tak ti nevím, byl to rukojmí, nebo 
terorista? Kilo to má, sakra, poznat 


zkušenosti z 7říbes: Vengeance. Znamená to 
také, že se jistě dočkáme i nějakého toho edi- 
toru úrovní odvozeného od UnrealEd. Grafika, 
ač nikterak omračující, vypadá velmi solidně 
a prostředí, stejně jako modely postav i textu- 
ry, je velmi detailní, engine by měl umět vyu- 
žívat snad všechny funkce DX 9 včetně napří- 
klad pixel shaderů verze 3.0. Premiéra je ohlá- 
šená na první kvartál příštího roku, tak už aby 
to tady bylo... 4 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0662 
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To je ale krásný lesík, jestlipak tu rostou také lysohlávky? M Pusto a prázdno. Takový je úděl hrdiny, sám se potulovat světem... 


the elder scrolis IV: oblivion 


Posvátná sága /he Elder Scrolls se poprvé zapsala do srdcí RPG hráčů před 
mnoha lety, kdy světlo světa spatřil první díl s podtitulem Arena a sklidil 
převeliký úspěch. Čas plynul, na pulty obchodů zaútočilo pokračování s ná- 
zvem Daggerfal! a není to tak dávno, co se objevil mnoha cenami ověnče- 
ný Morrowind, následován povedenými datadisky /řibuna!/ a Bloodmoon. 
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istrům z Bethesda Softworks to však ne- 
M: a zhruba v polovině roku 2002 za- 
čal vývoj čtvrtého dílu s názvem 7he El- 
der Scrolls IV: Oblivion. Po předchozích úspě- 
ších jistě nikoho nepřekvapí, že i toto chystané 
RPG nové generace bude dalším mistrovským 
dílem a-dlouho se na něj nezapomene. 
Vzhledem k vydání hry plánovaném na ko- 
nec roku 2005 (nepočítáme možné odklady) to 
vypadá jako předčasně optimistické prohlášení, 
ale ani jeden z předchozích dílů nijak výrazně ne- 
zklamal. Daggerfal/ byl sice plný bugů, ale komu 
to v té době vlastně vadilo? Na Morrowind bys- 
te kvůli neustálému odkládání vystáli ve frontě 
důlek, ale rozhodně stál za to! Proto nikdo ne- 
spekuluje, jestli bude chystaný Oblivion skuteč- 
ně tak skvělý, jak ho autoři popisují. Stačí si na- 
šetřit na super výkonný počítač nebo na jednu 
z chystaných konzolí (vývojáři výběr zatím neu- 
přesnili, ale předpokládá se Xbox 2 a PlayStation 
3) a v klidu se vrhnout do úžasného virtuálního 
dobrodružství, jaké svět ještě neviděl. 


»b TAMRIELSKÉ PEKLO 

Příběh 7he Elder Scrolls IV: Oblivion nijak ne- 
navazuje na události předchozích dílů a je dal- 
ším historickým fragmentem fantastické říše 
Tamriel. Tentokrát se dostanete do hlavní pro- 
vincie Cyrodiil, kde jako obvykle nastávají kruš- 
né časy. Hlavní hrdina nemá žádnou minulost 
(z důvodu naprosté svobody při následujícím 
vývoji postavy) a na začátku hry se s ním set- 
káváte v temném žaláři. Vrtkavý osud mu však 
nadělí přízeň zoufalého císaře, který přes jeho 


Utěsněné dveře a zahedněná okna — obyvatelé už vás pravděpodobně čekají. 


celu uniká nájemnému vrahovi. Umírá a svěřu- 
je hrdinovi Amulet králů, s nímž může jedině 
pravý nástupce uzavřít mramorovou bránu Ob- 
livionu. Úkol je tedy prostý — najít nového císa- 
ře a zjistit, kdo stojí za vraždou panovníka a in- 
vazí pekelných nestvůr do Tamrielu. 

Stejně jako předchozí tituly nabídne Obliví- 
on absolutní svobodu při výběru i vývoji posta- 
vy a rovněž se můžete těšit na obrovský svět 
fantazie. Vzhledem k velikosti provincie Cyrodi- 
il se připravte na mnohem rozsáhlejší herní 
plochu, než jakou nabídl Morrowind. Zapo- 
meňte ale na nudné bloumání pustou krajinou, 
které jste v předchozím dobrodružství museli 


Vývojáři se pustili dokonce i do fotorealistického 
zpracování lesů, kterému se dosud většina 


smrtelníků vyhýbala. 


přetrpět. Nyní budete mít k dispozici speciál- 
ní mapu, podle níž začnete mezi klíčovými 
oblastmi cestovat rychlostí blesku jako třeba 
v Areně nebo Daggerfallu. Když vám to ne- 
bude vyhovovat, můžete se vydat na dlouhé 
putování, ale výběr nyní záleží na vás. S tím 
ostatně souvisí i další vylepšení v podobě dy- 
namického kompasu, s jehož pomocí budete 
vždycky přesně vědět, jak daleko a jakým 
směrem se musíte dát, abyste našli kýžený 
cíl vašeho aktuálního guestu. Pokud to zame- 
zí nepříjemnému bloudění z Morrowindu, ne- 
zbývá než otevřít láhev cyrodiilského truňku 
a začít slavit. 


KONZOLE MAJÍ BUDOUCNOST 
Ve hře budete převážně využívat zažitého first 
person pohledu, ale v případě potřeby se mů- 
žete jednoduše přepnout do third person per- 
spektivy. Krom hlavní příběhové linie budete 
mít k dispozici spoustu vedlejších úkolů, jejichž 
splnění vám přinese vytoužené navýšení zku- 
šeností, zajímavé předměty nebo informace. 
Opět se budete moci přidat k různým frakcím, 
které budou rozděleny jak podle zaměření, tak 
i na základě přesvědčení. Zatímco příslušníci 
bojové či magické gildy mají čisté úmysly, 
o adeptech zlodějského řemesla se to rozhod- 


v » $ i V Th 
ně říci nedá. | zlodějíčci jsou však slabým od- 
varem v porovnání s Temným bratrstvem, kte- 
ré v Cyrodiilské provincii rovněž operuje. A co 
třeba mnišské společenství Nine Divines nebo 
gladiátorská frakce Arena Guild? Jak vidíte, nu- 
dit se rozhodně nebudete, navíc každý z těch- 
to spolků nabízí vlastní příběh, jenž se údajně 
vyrovná samostatné hře. Poněkud odvážné tvr- 
zení, ale rádi se necháme mile překvapit. 

Další velká změna se týká soubojového 
systému. Ten autoři od základů pozměnili a na- 
bízejí ho v novém, konzolovějším podání. Ne- 
bojte se, že přijdete o důležitý vývoj všech 
možných vlastností, ten samozřejmě zůstává 
zachován. Mnohem 
akčnější souboje ale 
ovlivníte správným vý- 
běrem různých speci- 
álních útoků a úhyb- 
ných manévrů, které 
se v průběhu hry naučíte. Herní systém už ne- 
bude náhodně vypočítávat, zda nepřítele za- 
sáhnete či nikoliv. Pokud se trefíte, máte zásah 
jistý, ale zranění závisí na mnoha dalších fakto- 
rech, jež ovlivňují vlastnosti a schopnosti hlav- 
ní postavy. Totéž samozřejmě platí například 
pro práci se štítem. Základem je krýt se ve 
správnou chvíli, ale míra poškození a množství 
energie, kterou vám takový blok vezme, už zá- 
leží na dalších RPG faktorech. Zažeňte tedy 
obavy z přehnaného vlivu konzolí, všechno zlé 
snad bude k něčemu dobré. 


SPECIALITY Z BETHESDY 
Jedním z největší nedostatků, které hráči vytý- 
kali předchozímu Morrowindu, byla sterilnost 
prostředí. Z toho si vývojáři v Bethesda Soft- 
works vzali ponaučení a pokoušejí se vytvořit 
mnohem propracovanější svět, jenž funguje 
sám o sobě i bez přičinění hlavního hrdiny. 
Vzpomeňte například na skvělý Gothic //, který 
byl sice podstatně menší než Morrowind, ale 
prostého důvodu autoři navrhli zbrusu novou 
umělou inteligenci — Radiant Al. Díky ní zhruba 
1000 NPC ve hře žije vlastním životem a rea- 
guje na základě vlastního přesvědčení a po- 
třeb. Tento systém prý lze charakterizovat jako 


. 


něco mezi sedmým dílem U/timy a The Sims. 
Že to zní šíleně? To je teprve začátek! Postavy 
spolu budou komunikovat, chodit do kostela, 
do hospody, na nákupy, budou lovit zvěř, krást, 
jíst, spát a provádět spoustu obyčejných čin- 
ností. Když jim zkřížíte cestu, budou adekvátně 
reagovat na základě zmiňovaného přesvědče- 
ní, vaší pověsti a vašeho chování. Rovněž si 
vás zapamatují a pokud nějak ovlivníte jejich ži- 
voty, budou o vašich činech klevetit na tržišti. 
Zkrátka a dobře, každý svého štěstí strůjcem. 
Nakonec nelze zapomenout ani na dech 
beroucí grafické zpracování, které v současné 
době nemá obdoby. Vývojáři se pustili dokon- 
ce i do fotorealistického zpracování lesů, kte- 
rému se dosud většina smrtelníků vyhýbala. 
Jak můžete odhadovat z okolních screenshotů, 
nový Oblivion v nejvyšší kvalitě spustíte nej- 
spíše pouze tehdy, pokud si v době vydání po- 
řídíte tu nejvýkonnější mašinu na trhu. To 
ovšem nic nemění na tom, že pixel shadery 
verze 3.0 a spojení několika různých druhů ma- 
pování dokáže učiněné zázraky. Jen si před- 
stavte, že ve hře se počítá i s tzv. renderova- 
cím procesem High Dynamic Range Shading, 
který speciálními efekty simuluje přizpůsobo- 
vání lidského oka na změnu světla v okolním 
prostředí. Jakmile rychle vyjdete ze tmy do 
prudkého světla, pochopíte, co tím chtěl vir- 
tuální básník říci. V porovnání s takovými la- 
hůdkami pak obličejové animace všech po- 
stav nebo namluvení veškerých dialogů ve 
hře vypadají až nechutně obyčejně. Když si 
k tomu však přičtete vylepšený editor (The 
Construction Set), který bude součástí PC 
verze hry a umožní mnohem jednodušší tvor- 
bu vlastních světů v této neuvěřitelné kvalitě, 
přestanou pro vás současné hříčky existovat. 
Necítíte se ve své kůži? To nic, svoji duši jste 
upsali dáblům z Bethesdy a vykoupení přijde 
až v podobě pekelného Oblivionu. 
PETR PROŠEK 
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„Náš redakční zubař Vladan přijde 
za minutku, zatím si vyherte křeslo.“ 


„Promiňte, pane, ale skutečně jste řekl NE? 
Nevěsta totiž vypadá poněkud zklamaně...“ 


alijme si však čistého vína — lepší už to 
|| BB nebude. Ani chystaná novinka 

mladého vývojářského týmu Double Fine 
Productions pravděpodobně neudělá díru do 
světa, zato by se však s trochou štěstí mohla 
zařadit mezi nadprůměrné tituly a potěšit 
všechny ztrápené hráče, zvrhle toužící po špet- 
ce originality. S Psychonauts zapomenete na 
speciální mise geneticky modifikovaných vete- 


ránů a hrátky s historií, nebudete závodit v na- 
blýskaných sporťácích ani se nestanete nej- 
mocnějšími dobyvateli širého světa, nezmizíte 
v kouzelném království meče a magie a neza- 
bruslíte si s Jágrem. Tentokrát se necháte uná- 
šet humorným příběhem jednoho obyčejného 
človíčka, který sice jako obvykle zachraňuje 
svět, ale má trochu netradiční přístup. Ostatně 
posuďte sami.. 
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Hlavní hrdina této šílené hry se jmenuje Raz, 
a aby netrhal partu ostatních podivínů, je zkrát- 
ka a dobře nenormální. Není nikterak vyšinutý, 
jak by se snad podle jeho vizáže dalo na první 
pohled předpokládat, příroda mu jenom nadě- 
lila několik netradičních mentálních schopnos- 
tí, které se mezi obyčejnými lidmi zrovna ne- 
nosí. Proto taky nastupuje do speciální Akade- 
mie psychonautů, kde se naučí ovládat své 
nadpřirozené síly a seznámí se s dalšími, po- 
dobně obdařenými jedinci. Brzy však zjišťuje, 
že zde není něco v pořádku. Začínají se obje- 
vovat tajemné únosy studentů, jimž nemohou 
zabránit ani uznávané profesorské kapacity, 
a tak je na čase přijít celé záležitosti na kloub. 
Statečný Raz se tedy vydává po stopách šíle- 
ného vědce — zloděje mozků s nekalými plány. 
Není totiž obyčejným studentem, ale psycho- 
nautem, jakého svět ještě neviděl. 

Nutno podotknout, že vývojáři z Double Fi- 
ne Productions rozhodně netrpí nedostatkem 
fantazie. Na nudu rovnou zapomeňte — jejich 
nová hra vás bude hned od začátku překvapo- 
vat šílenými nápady. Pokud ovšem nemáte rádi 
arkády pro dospělé, raději Psychonauts nech- 
te na pokoji a poohlédněte se po něčem ji- 
ném. Ačkoli Raz ovládá nejrůznější speciální 
schopnosti, bude především pobíhat, poska- 
kovat, překonávat různé překážky a provádět 
všemožné akrobatické kousky. Nicméně ne- 
chybí ani poutavý příběh, jenž se bude ode- 
hrávat v tak rozmanitém světě, až vám z toho 
půjde hlava kolem. 


Růžová chodba? Buďto vede do mateřské školky, neho do harému. 3 


NOVODOBÝ GLADIÁTOR 
Na začátku vás čeká tutoriál, ve kterém se se- 
známíte se základy a naučíte se Raze ovládat. 
Jakmile dokonale zvládnete jeho dovednosti, 
můžete se vrhnout do napínavého dobrodruž- 
ství. Psychonauti nabízejí celkem třináct roz- 
sáhlých levelů: tři v reálném světě a deset 
v unikátních královstvích myšlenek. Razovou 
nejzákeřnější schopností, kterou během hry 
hojně využijete, je telepatické proniknutí do ci- 
zích myslí. Každá z deseti misí se odehrává 
v hlavách šílenců a vyvrhelů, kteří vám budou 
házet klacky pod nohy. Potřebujete je o něčem 
přesvědčit? Musíte získat tajné informace, 
skryté pod povrchem jejich šedé kůry mozko- 
vé? Stačí jim proniknout do hlavinky a vzít věci 
pěkně do vlastních rukou. Ale pozor, není to 
rozhodně tak jednoduché, jak se na první po- 
hled zdá. Myšlenky šílenců mohou být extrém- 
ně nebezpečné, a Raz tak využije ještě několik 
jiných vlastností. 

Autoři do hry přidali drobný RPG prvek, na 
jehož základě se hlavní hrdina bude během ne- 
bezpečné cesty za záchranou světa vylepšovat 
a vyvíjet. Naučí se levitovat, mentálně útočit 
(PS|-Blast) a provádět další vylomeniny. Díky 
telekinezi si bude pohazovat s předměty i se 
samotnými protivníky, dokáže přesvědčit okol- 
ní postavy o své neviditelnosti, rozdělá ohýnek 


pouhou myšlenkou, pohlédne na svět očima 
druhých nebo je dokonale zmátne některou 
z dalších schopností. Zajímavým nápadem je 
též využívání Razových myšlenek. Pomyslná 
bublina nad hlavou hlavního hrdiny se rázem 
změní v ochranný štít před nebezpečnými ne- 
přáteli, horkovzdušný balon pro brázdění vzdu- 
chu nebo v parádní skateboard, který by vám 
záviděl i samotný Tony Hawk. 


POUTAVÝ PŘÍBĚH 
Psychonauti ale naštěstí nejsou jen o arkádo- 
vém dovádění. Často se budete potýkat s pře- 
kážkami, jejichž překonání vám malinko potrá- 
pí mozkové závity. Mnohé z nich navíc půjde 
vyřešit různými způsoby, odvíjejícími se od ak- 
tuálních schopností Raze. Velkým plusem hry 


Velkým plusem hry je kladený důraz 
na příběh a vykreslení herních postav. 


má být zvláštní důraz kladený na příběh a vy- 
kreslení herních postav. V myšlenkových svě- 
tech totiž narazíte na spoustu různých tvorů, 
kteří si s vámi rádi popovídají a prozradí vám 
něco z minulosti vašeho nového hostitele — 
prohlédnete tudíž jeho skryté touhy a odhalíte 
slabiny. Břitký humor dialogů bizarních postav 


se bude prolínat celou hrou, a postará se tak 
o skvělou zábavu. Že by šílená hra pro šílence? 
Inu, proč ne! Hlavně se z toho nezbláznit. 

Svou troškou do mlýna přispěli také grafici 
a designéři, kteří vytvořili úžasné světy myšlenek 
a vdechli jim život. Zkuste si představit, 
co všechno dokáže chorá mysl vyprodu- 
kovat, a připravte se na střety s tvory růz- 
ných tvarů, barev a velikostí. Pokud by 
vás hlavní příběhová linie i přesto začala 
nudit, můžete nabrat druhý dech při plnění ně- 
kolika vedlejších úkolů, mezi nimiž nebudou chy- 
bět takové kousky jako telekinetická kanoistika, 
hledání ztracených mozků nebo šílený hon na 
duševního mrchožrouta. 

Chystaná arkáda od Double Fine Producti- 
ons zatím tedy vypadá velice lákavě. Její vydá- 
ní je ale pro PC a konzoli Xbox plánováno až na 
první či druhé čtvrtletí příštího roku, a tak se le- 
dacos může ještě změnit. Originalitu může po- 
kazit nepovedené ovládání a práce kamery, 
avšak tyto prvky jsme zatím bohužel neměli 
možnost zhlédnout. Držme tedy autorům pal- 
ce, ať se jim Psychonauti vydaří co možná nej- 
lépe. Byla by velká škoda, kdyby tak nadějný 
projekt, absolutně ignorující současný akční 
trend, zapadl do bahna průměrnosti. 

PETR PROŠEK 
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j 
Stačí pinta ležáku, a na hrdinov tváři 
se rozzáří spokojený úsměv. 
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Letos se nám ti skinheadi nějak přemnožili... 


ležel její osud v hlavě tak dlouho, že se po 
více než deseti letech rozhodl založit vlast- 
ní společnost inXile Entertainment a legendu 
opět oživit. Aby nikdo nezůstal na pochybách, 
čím je hra inspirována, pojmenoval ji prostě 
a jednoduše 7he Barďs Tale. Název tak jasně 


B- Fargovi, tehdejšímu řediteli Interplay, 


napovídá, že se stejně jako v jejím starším bra- 
tříčkovi vžijete do role potulného pěvce blou- 
majícího po fantastickém světě plném magie, 
mystických stvoření a hrdinských činů. 

Pokud jste náhodou něco slyšeli o původ- 
ním titulu, pak asi víte, Že tehdy se hlavní hr- 
dina se skupinou dobrodruhů postavil na od- 
por dábelskému kouzelníkovi, který uvrhl jed- 
no město do věčné zimy a ledu. Byl to 
klasický příběh o boji dobra proti zlu, velkých 
hrdinech a jejich skutcích zachraňujících svět. 
Od té doby jste se s podobným dějem mohli 
setkat snad tisíckrát v mnoha různých varian- 


tách. Brian se svým týmem si ale řekl: „Dost 
bylo velkých hrdinů, vytvořme obyčejného člo- 
věka ze světa fantasy, kterému jde hlavně 
o přežití a zábavu.“ 

Světlo světa tak spatřil potulný pěvěc 
a básník, který netouží po ničem jiném než po 
nějakých těch penízcích a sem tam také po no- 
ci strávené ve společnosti veselé dívky. O vel- 
kých činech pouze zpívá a rozhodně nijak ne- 
touží se jich zúčastnit. Vše bere s humorem, 
který by tak měl vyzařovat z celé hry. Jak auto- 
ři sami tvrdí, chtěli se postavit zavedeným ste- 
reotypům a stvořit jakousi parodii na ostatní 
RPG. Jako příklad uvádějí první úkol, o jehož 
splnění požádá potulného muzikanta jeden 
vesničan — obvyklý problém se sklepem zamo- 

řeným krysami. Náš hrdina sice není žád- 

ný zabiják netvorů, ale mohlo by mu káp- 

nout něco peněz, a tak dlouho neváhá. 

Po zabití jedné malé myšičky se okamži- 

tě cítí jako zachránce světa a již se těší 
na odměnu. Překvapivě se před ním ale vynoří 
obrovská krysa, které z nozder šlehají plameny. 
Podle hesla „nejlepší obrana je útěk“ okamžitě 
bere nohy na ramena a rychle mizí v dáli. Ne, 
skutečně to není žádný nebojsa, který se ne- 
chá pro slávu rozsápat. 

Podobný přístup k životu je sice dobrý, po- 
kud si chcete v klidu pěstovat svou pšenici 
a dožít se vysokého věku, ale pro úděl tuláka již 
tak ideální není. Láska k cestování ho neustále 
žene vpřed přese všechna nebezpečí, která ho 
při putování mohou potkat. Je tedy více než 
zřejmé, že útěk nevyřeší každý problém. Aby 


nemusel zbaběle zdrhat pokaždé, když se něco 
Šustne v lese, bude se muset naučit ohánět 
i nějakou zbraní. Zpočátku jen kudličkou, kte- 
rou se dá rozpárat maximálně malá myška, po- 
stupně však při svých cestách objeví množství 
různých mečů a dalších nástrojů vhodných 
k pokoření mocnějších nepřátel. 

Pokud by si ale náš hrdina měl neustále 
máčet ruce v krvi padlých protivníků, jeho ži- 
votní styl by odpovídal spíše válečníkovi. A tím 
se on rozhodně stát nechce. Nejeden slavný 
člověk prohlašoval, že hudba je všemocná (ne- 
bo to byla láska...?), spojuje lidi a léčí bolavá 


Naštěstí ve hře The Bard's Tale platí kromě 
jiného také to, že hudba dokáže i zabíjet. 


srdce; podobné žvásty jsou ovšem ve světě pl- 
ném krvežíznivých potvor naprosto k ničemu. 
Naštěstí ve hře 7he Bard's Tale platí kromě ji- 
ného také to, že hudba dokáže i zabíjet. 

Tedy tak jednoduché, že by bard zahrál 
Skákal pes přes oves a horda naštvaných zlob- 
rů padla k zemi, to zase nebude. Pomocí hu- 
debních nástrojů a písní si ale stvoří pomocní- 
ky, kteří budou bojovat na jeho straně. Zpočát- 
ku, kdy mu schopnosti postačí pouze na 


jedinou píseň, po jeho boku povstane obyčej- 
ná krysa. Postupně získá kvalitnější hudební 
nástroje a naučí se silnější a mocnější písně — 
celkem by jich mělo být k dispozici více než 
patnáct a budou to jedny z mála zpívaných 
písní, s nimiž se ve hrách máte možnost set- 
kat. V družině se tak objeví válečník, kouzelník 
a mnoho dalších užitečných spojenců. 

Hudba bude asi největší novinkou, která 
vás v připravované hře čeká, nicméně nebude 
jedinou. Zajímavým způsobem se lidé z inXile 
rozhodli vypořádat s věčným problémem mno- 
ha RPG — neustálým vláčením tun předmětů, 
a to jejich následným zpeně- 
žením. Pokud narazíte na ob- 
jekt, který nebude přímo pou- 
žitelný, přemění se ihned po 
sebrání na stříbro. Sami jsme 
zvědaví, jestli k tomu autoři ve hře podají něja- 
ké vysvětlení, či to budeme muset přijmout ja- 
ko fakt. Pěknou zajímavostí je i systém nalézá- 
ní nových zbraní. Když v rukou třímáte napří- 
klad obyčejný meč a naleznete malou dýku, 
přemění se na mince, neboť je to v tu chvíli 
méně účinná zbraň. V případě, že narazíte na 
kousek kvalitnější, pak se jím automaticky vy- 
bavíte a starý mečík necháte zmutovat na hro- 
mádku cenného kovu. Záhadou zůstává, jak se 


hra vypořádá se situací, kdy naleznete stejnou 
zbraň, ale s jiným účinkem — například ohnivý 
útok místo ledového. Budete nucení si jednu 
vybrat a o druhou nenávratně přijít? Uvidíme. 

Za zmínku stojí i způsob komunikace naše- 
ho hrdiny s okolním světem. Ta by se totiž mě- 
la omezit pouze na „přívětivý“ a „naštvaný“ pří- 
stup. Pokud vás pocestný požádá o laskavost 
a vy se rozhodnete být na něj hrubí, budete po- 
tom sice moci pokračovat dále svou cestou, 
nicméně možná přijdete o zajímavý výdělek. 
A nejen to. Ona osoba může být například sy- 
nem kováře v nejbližší vesnici, a ten vám pak 
odmítne poskytnout své služby. Na druhou 
stranu, ne vždy se vyplatí být milý — v důsledku 
své blahosklonnosti budete muset například 
volit nejednu okliku na cestách a někdo vám 
klidně napaří i vyšší ceny, když může obrat ta- 
kového dobráka. 

Jak již bylo zmíněno, 7he Bard's Tale je ja- 
kousi parodií na ostatní „černobílá“ RPG, v ni- 
chž se na jedné straně setkáváme s čistě zlými 
postavami a na druhé straně s těmi, které by 
za záchranu světa položily život. Zde by tomu 
mělo být poněkud jinak. Bude třeba počítat 
s tím, že všichni jsou tak trochu parchanti, kte- 
ří chtějí především přežít a pokud možno se 
obohatit na úkor druhých. Svědčí o tom | pří- 
hoda s výrobcem sudů, který má na tuto čin- 
nost v kraji monopol. Pokud jich před jeho 
krámkem pár zničíte, naštvaně na vás vyběh- 
ne. Pak se ale zamyslí a namísto peněz bude 
požadovat protislužbu. Na oplátku máte zničit 
každý sud, na který narazíte. Lidé si tak budou 
muset od něj koupit nové... 

Shrnuto a podtrženo, 7he Bard's Tale se za- 
tím jeví velmi zajímavě. Grafické zpracování ta- 
ké nevypadá nejhůře, a tak se na jaře 2005 
můžeme těšit na titul, který už zanedlouho vy- 
jde na PS2 a Xboxu. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
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psat ani řádku a kromě toho — GameStar 

drogy nebere (tedy kromě Vladana, Jíry, 
Petra, Katky, Tomáše, druhého Tomáše, třetího 
Tomáše, čtvrtého Tomáše, Honzy, Alžběty a Li- 
bora). Náš úhlavní hrdina Kevin Meyers zatím 
také ne, přicestoval do Kolumbie s naprosto ji- 
ným cílem než za nákupem „oblbováků“, chce 
totiž najít pohřešovanou sestru, novinářku, kte- 
rá se už deset dní neozvala redakci svého ča- 
sopisu. Ocitá se tak v zemi, která je v žebříčku 
nejnebezpečnějších cílů turistických výletů ve 
světě na pátém místě, a kde začít? Nu, pone- 
chme zatím jeho starosti stranou a věnujme se 
raději hře Boiling Point: Road to Hell, v níž se 
odvíjí detektivní pátrání. 
r 


T bychom za chvíli nebyli schopni na- 
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Jako Robin Hood — bohaté bance 
seherete a chudákovi (sobě) darujete... 


») 


Boiling Point nám docela pěkně zamotal hlavu, 
a to hned ze tří důvodů. Na prvním místě je 
malá nepříjemnost — vývojáři z Deep Shadows 
totiž svůj projekt původně pojmenovali Xenus, 
aby jeho jméno později změnili na Bo/ling 
Point: Road to Hell. To by ještě nebylo nic hroz- 
ného, horší už je to se žánrovým zařazením. 
Poslední dobou už tak máme problémy, jak ně- 
které hry zaškatulkovat, a o Boiling Point jsme 
se dozvěděli, že by to měla být směs akce, ad- 
ventury, simulátoru a RPG. Simulátor sice be- 
reme s rezervou, ale vše ostatní tam je a ještě 
ke všemu akční a RPG složky chtějí vývojáři vy- 
vážit v poměru 50 : 50, přičemž adventurní prv- 
ky se mají povalovat všude kolem. No a posled- 
ním důvodem k našemu poblouznění je to, že 
zatím Boiling Point vypadá naprosto úchvatně! 
O vyvážení akce a RPG už jsme slyšeli 
mnoho slibů z různých stran, tentokrát by to 
však konečně mohlo vyjít. Hlavním cílem ne- 
bude totiž zabíjení, ale nalezení vaší sestry. Od- 
rovnáním všeho živého byste se jen těžko do- 
zvěděli, kde ji hledat, musíte se naopak vyptá- 
vat a pátrat po sebemenších stopách. Důležité 
informace by vám mělo sdělit něco kolem dva- 
ceti pěti osob; pokud se vám toto číslo zdá 
malé, tak se nemusíte bát — popovídat si mů- 


žete s každým, někdo na vás hodí jenom pár 
frází, jiný se bude vybavovat třeba i půl hodiny. 
Slibován je nový komunikační systém, ale jeho 
zvláštnosti vývojáři zatím pečlivě tají. 


b) 

Ve světě Boiling Pointu najdete ovšem stovky 
lidí v desítkách měst a vesnic. Teď se něčeho 
podržte: kolumbijský svět se totiž rozkládá na 
650 km čtverečních v jediné velké mapě bez 
nahrávání úrovní! A najdete v něm snad úplně 
všechno, co si jen dokážete představit: města 
a vesnice, vojenské základny, banánové a ko- 
kainové plantáže, neprostupnou džungli, jeze- 
ro s několika ostrovy, řeky, bažinatá území, vo- 
dopády, sopku i starověké rozvaliny. Samozřej- 
mostí je střídání denní a noční doby a všechny 
myslitelné efekty počasí včetně větru kývající- 
ho větvemi stromů a dynamických mraků na 
obloze. O Kolumbii se dělí šest skupin obyva- 
tel — vláda, drogová mafie, bandité, CIA, po- 
vstalci a indiáni, přičemž ze začátku jste všem 
úplně ukradení, ale každý váš čin někoho potě- 
ší a jiného zase naštve. Když se spřátelíte 
s CIA, asi se to nebude líbit drogové mafii, 
a naopak. Takže se do toho určitě pěkně za- 
motáte a nakonec po vás možná půjdou úplně 
všichni. Pokud se nebudete dobře chovat 
k obyčejným lidem, začnou na vás na ulicích 


plivat a házet kamení. Všechny NPC vůbec žijí 
svým vlastním životem, zabývají se různými 
problémy a pracují. Přes den najdete obchod- 
níka v jeho krámku, večer ho seženete nejspíš 
v hospodě. Volba, s kým se spřátelit, by měla 
být poměrně těžká a složitá, avšak pokud se 
k nikomu nepřidáte, nezískáte si ničí důvěru 
a jen těžko se dozvíte nějaké informace. Jak- 
mile ale vstoupíte do služeb pouze jediné sku- 
piny, ostatní na vás uspořádají lov. 


») 


Co hýbe světem a obměkčí nakonec úplně kaž- 
dého? Peníze. Bez nich se neobejdete a v Bor- 
ling Pointu sehrají velice významnou úlohu. 
Úspory vám stačit na všechny nákupy a úplatky 
nebudou, takže je nějak musíte vydělat. Mož- 
nosti jsou téměř neomezené, můžete pro ně- 
koho vykonat pár drobných úkolů a pochůzek, 
najít si nějakou práci — třeba se nechat najmout 
jako řidič autobusu, nebo se dát na dráhu zloči- 
nu a okrádat pokojné obyvatele. Jestli chcete, 
přepadněte třeba i banku, ale jen těžko se po- 
tom budete moci ve městě znovu ukázat. Pa- 
matujte taky na to, že musíte někde bydlet; 
chudák si pronajme malý pokojík v hotelu, bo- 
háč si koupí honosný dům. Platit však budete 
všude a za všechno, pokud si to neobstaráte 
nějak ilegálně. Jestli se na to cítíte, rozjeďte 
klidně vlastní kšeft s koksem, ale až svou sest- 
ru najdete, těžko se jí pak podíváte do očí. 

S drogami si vůbec můžete trochu užít — 
doslova a do písmene, je totiž velice jednodu- 


6 Kdo by se v teplých krajích 
1, zdržoval se stavbou střechy? 


ché se jimi předávkovat za doprovodu haluci- 
nací. Pokud se zraníte, je lepší použít obvazy, 
zajít za lékařem, případně nakoupit léky. 
K uzdravování využijete samozřejmě i léčivé 
rostliny a pomůže i návštěva indiánského ša- 
mana. Pohyb po džungli je plný nebezpečí i bez 
lidských nepřátel, při pádu z výšky si zlomíte 
nohu, může vás napadnout divoká zvěř a při 
plavání (pod vodou vydržíte dvě až tři minuty) si 
dejte pozor na pirani. Kevin Meyers si dokonce 
vypěstuje závislost, ale jestli na drogách, lé- 
cích, nebo alkoholu, to vývojáři neprozradili. 


b) 

Putování po tak rozlehlém území by bylo pou- 
ze vlastními silami neúnosně dlouhé, naštěstí 
však naleznete dostatek dopravních prostřed- 
ků. Neměl by být problém si najmout i prů- 


vodce, ale bude to drahé a kromě toho jsou 
domorodci nespolehliví, klidně vás nechají 
uprostřed džungle na holičkách a půjdou si za 
vlastními cíli. Bezpečnější bude si najmout ně- 
jaké přibližovadlo nebo si je „půjčit“. Kromě 
obvyklých džípů a náklaďáků si osedláte i mo- 
tocykl a tank a proletíte se ve vrtulníku nebo 
v Cessně drogových bossů. Fyzika by měla 
být plně funkční a číhat na vás budou i běžná 
nebezpečí v podobě píchnutých (či prostřele- 
ných) pneumatik či drobných poruch motoru. 
Každému dopravnímu prostředku ovšem mů- 
že dojít palivo, takže není od věci si hlídat 
plnou nádrž. 

S technikou úzce souvisejí i zbraně. Všech- 
ny jsou konstruovány pečlivě dle skutečných 
předloh a těšit se můžete i na lahůdkové háze- 
ní nožem, různé typy odstřelovaček a tichou 
kuši. Bouchačku si koupíte, a pokud se oni bu- 
dete pečlivě starat a čistit ji, bude rozhodně 
v kůlně nebo seberete povstalcům. Ani tak ale 
zásah není jistý, ovlivní jej mnoho faktorů — 


Tenhle chlapík asi neohchoduje s kávou... 


Žánr: akce/RPG/adventure 
Vydavatel: Atari 

Výrobce: Deep Shadows 

žádné 
www.deep-shadows.com 
1. čtvrtletí 2005 


Předchozí projekty: 
Internet: 
Datum vydání: 


třesoucí se ruce, zdravotní a psychický stav, 

frekvence dechu a samozřejmě RPG vylepšo- 

vání střelby. Nezapomínejte, že všechny Kevi- 

novy vlastnosti musíte postupně zdokonalovat. 

Boiling Point vám však nabídne mnohem 

a mnohem více. Naprostou svobodu pohybu, 

různorodé řešení misí, maskovací armádní uni- 

formy, realistický fyzikální model výbuchů 

a průstřelů, různé zásahové zóny na těle, lodě 

a ponorku, dokonalou lidskou mimiku a gesta, 

kompletní profesionální 

dabing, stealth akce, 

zachraňování rukojmích 

a prý také překvapí zbru- 

su novým systémem do- 

konalé umělé inteligence. 

A vypadá to, že to nejsou 

jen plané sliby, k dispozici 

už je video ze hry, a na veletrhu E3 byla dokon- 

ce představena hratelná verze. Možná se nám 
rodí skutečně špičková hra, doufejme... 4 

TOMÁŠ MAYER 

04G0666 
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T Napište nám, co byste chtěli najít v s) 
% LG a vyhrajte špičkový mobilní telefon G7100. 
K" 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. 
V té první napište číslo stránky, která se vám v tomto 
GameStaru nejvíce líbila (v případě delšího článku 
pište číslo stránky, na které text začíná). 

Ve druhé esemesce pak odpovězte na anketní otázku. 


Dnes se vás opět ptáme, jaký tematický článek 
byste chtěli v GameStaru najít. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


DBT GS 68 číslo stránky 
DBT GS 68 text 


Tedy například: 
DBT GS 68 12 
DBT GS 68 NEJKRATSI HRY V HISTORII 


Pokud budete mít štěstí a pošlete SMS jako 68. hlasující, 
vyhrajete mobilní telefon G7100, 
který do soutěže věnovala společnost LG Electronics. 


Redakce si vyhrazuje právo přisoudit výhru náhradníkovi 
(dalšímu hlasujícímu v pořádí), pokud původní výherce nezašle 
do 48 hodin od vyzvání kontaktní údaje na svoji osobu. 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS 


je 6 Kč. Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 


a telefonního čísla do marketingové databáze IDG 


| 
Ň 


pány ví 


M, 

LG G7100 JE „VÉČKO“ S BAREVNÝM OTOČNÝM DISPLEJEM, 
FOTOAPARÁT JE UMÍSTĚN V OTOČNÉM KLOUBU, NAVÍC DISPONŮNĚ“ 
DOPLŇKOVÝM SVĚTLEM PRO SNÍŽENÉ EXPOZIČNÍ PODMÍNKY. b 
SAMOZŘEJMOSTÍ JSOU MMS, WAP JAvA, GPRS TŘÍDY 10, 
HLASOVÝ ZÁZNAMNÍK, HLASOVÉ VYTÁČENÍ A 32 POLYFONNÍCH 
VYZVÁNĚCÍCH TÓNŮ. VNITŘNÍ DISPLEJ ZVLÁDÁ 65 TISÍC BAREV. “ i Ž Gratulujei 
TELEFON JE VYBAVEN IRDA. SOUČÁSTÍ BALENÍ JE PŘENOSNÉ HF, 
POUTKO NA KRK A DATOVÝ KABEL. 
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REDAKCE >> ATLAS HUB 


Foro: MARIE VOTAVOVÁ 


šéfredaktor 


Odborník na: 
RPG, strategie a cyberpunk 
Hra měsíce: 
Knights of Honor 


grafik 


Odborník na: Odborník na: vodu. Hříšník! studium knihovnictví 
Sport plýtvéní benzinem.. | pro napodobení zvuku mo- dětské hry a leporela jako spíše výdrž. 
Hra měsíce: torové pily. Hra měsíce: 
Men of Valor The Battle for Middle-Earth 
V tomto čísle: V tomto čísle: V tomto čísle: 
externista Navzdory počátečním externistka 


Odborník na: 


Odborník na: Odbornice na: plný, pochopila, že to zřej- 
3D akce a 2D lenost rok staré UFO a beznadějně simulátory a moučníky Zbylo i na novou disketo- adventury, sci-fi a horor mě bude něco vážnějšího, 
Hra měsíce: z Hra měsíce: ; ká Hra měsíce: i ákaři 
UFO: Aftermath mu propadl. Opět. stý vou mechaniku a palčáky. ha Sins 2 a objednala se k lékaři. 

V tomto čísle: V tomto čísle: V tomto čísle: 
externistka Poučila se o historii při externista Nejprve změnil pohlaví externista Nebavilo ho demolovat 


Odbornice na: 
zmatky 
Hra měsíce: 
Kdo dřív usne 


V tomto čísle: 

Žádný velký článek od něj 
v tomto čísle nenajdete. 
Práce šéfredaktora bohužel 
zahrnuje i jiné „radosti“ 
nežli psaní o hrách. 


Tento měsíc: 

Fyzicky se ničil při fotbálku 
v hale, společensky se 
odrovnal na několika 
předvánočních večírcích 

a psychicky se odpálil při 
pomyšlení na šílené 
předvánoční nákupy... 
Příště snad bude lépe. 


V tomto čísle: 

Zmateně klusal po lese 

a mumlavě zaříkával běs- 
nící požár. Když se zaříká- 
vání neuplatnilo, zavolal na 
pomoc hasiče. Pár jich to 
bohužel nepřežilo, ale na- 
konec se oheň podařilo za- 
žehnat. 


Tento měsíc: 

Běhal po hudebninách 

a zjišťoval, jaké že to kyta- 
rové kombo bude nejlepší 


pochybám se začal 


až nechutně těšit na nový 


Splinter Cell, ve volném 


| čase pak sepsal 


šestistránkový seznam 


W dárků k Vánocům. 


m lento měsíc: 


Z nepochopitelných důvodů 
— ve dnech, kdy se to 
kolem jen hemží žhavými 
novinkami — si nainstaloval 


boji s růžovými přáteli (ne 
s těmi homosexuálními, 
ale s červovitými). 


Tento měsíc: 

Upekla pro kamaráda Boba 
koláč. A ačkoliv načichl 
krabicí od bot, ve které 
ležel (dort, ne konzument), 
Bob si naštěstí nedovolil 
kritizovat a jen chválil... 


mj. výtvarný ředitel 


Odborník na: 

akci, adventury a Pulp Fiction 
Hra měsíce: 
Half-Life 2 


webmaster 


i v Pacifiku pak statečně 


V tomto čísle: 

Modlitby k novinářskému 
bohu byly vyslyšeny. Nej- 
dříve vytrvale smykoval 

v NS: Undergroundu 2 

a těsně před uzávěrkou 
zmizel ve světě Half-Lifu 2. 


redaktor 


Tento měsíc: 

Hrál si na uklízeče, 

malíře, lakýrníka, tapetáře, 
nákupčího nábytku 

a chystal se vyzkoušet 
povolání stěhováka. Chyba 


Odborník na: 

je, že už to do redakce RPG, akce a magii 
ft při ici Hra měsíce: 
nebude mít přes ulici. poPý on 


V tomto čísle: 
Ztratil se ve Středozemi, 
chvíli klábosil s Gandalfem, 
chvíli obcoval s Arwen 

a nakonec si zahrál 

na mrkanou se Sauronem. 


Tento měsíc: 

Dlouho se rozmýšlel 

a nakonec v zájmu čtenářů 
provedl upgrade počítače. 
Teď jí suché rohlíky 

a místo piva chlemtá 


Byl přepaden simulátorem 
Pacific Fighters, aby se 
přesvědčil, že stará láska 
nerezaví. Pak si rozhoupal 
žaludek díky RollerCoaster 
Tycoonu 3. 


Tento měsíc: 

Nákup součástek na nové 
super PC díky Bushovu 
vítězství a následnému pá- 
du dolaru vyšel levněji než 
podle původního rozpočtu. 


a jako královská dcerka 

osnoval pomstu v nových 

Tribes. Na ostrůvcích ské 
9 

čelil bodákům moskytů : 

i zuřivých Japonců, aby si 

vysloužil svou medaili cti. 


Tento měsíc: 

Inline hokejová sezona mu 
pravděpodobně skončila, 
tudíž může nerušeně 


a be Odborník na: 
u počítače narůstat sport, akční adventury a vaření 
do ideálu americké krásy. Hra měsíce: 
Pro Evolution Soccer 4 


i Tento měsíc: 


V tomto čísle: 
Bojoval s armádami 
v Exigu, poté svedl řadu 


m vesmírných bitev pro slávu 
A" všemocného Impéria a na- 


konec ho pohltila strhující 


1 atmosféra Half-Lifu 2. 


Vyrovnával se s chladným 
počasím, odolával 
náporům chřipky a snažil 
se vyhýbat fanatickému 
davu, beroucímu 
supermarkety útokem. 


V tomto čísle: 

Nejdřív téměř nepracovala, 
pak zase skoro pořád 
včetně korekturování 
během jízdy metrem. 

Bude si to muset příště 
lépe rozložit. 


Tento měsíc: 

Pomáhala kamarádce 

s tříděním 3 kubíků knih 
z pozůstalosti, k čemuž 
se ani tak nehodilo její 


Rychle se prokousala 
adventurami Legacy: Dark 
Shadows a The Moment 
of Silence, aby se mohla 
vrátit ke své virtuální 
simácké identitě. 


Tento měsíc: 

Měla tolik volného času, 
že doma začala sušit hou- 
by a zavářet zeleninu do 
sklenic. Až když byl sklep 


města na skateboardovém 
prkně, nepřiměl klávesnici, 
aby během basketbalového 
freestylu nahradila game- 
pad a při fotbale dostal ve 
finále rozhodující branku 
ve třiadevadesáté minutě. 


Tento měsíc: 

Pokusil se uvařit své vlast- 
ní pivo. Pokud se v příštím 
čísle nesetkáte s jeho 
články, tak se příliš nepo- 
vedlo. Nebo naopak. 
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Far Cry 
m 62/2004, 94% 


3 Call of Duty 
s. 57/2003, 92 % 


Unreal Tournament 2004 
004, 91% 


Hidden čt Dangerous 2 
u 57/2003, 90 % 


hh Doom 3 
a 65/2004, 89% 


] Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
« 62/20 


Worms 3D 

57/2003, 89 % 

Thief: Deadly Shadows 
= E 87% 


1 Medal of Honor: Pacific Assault 
m 68/2004, 84% 
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Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. 
Jsou sestaveny za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány. 


strategie 


2 ome: Total War 
67/2004, 92% 
3 Warhammer 40k: Dawn of War 
= 67/2004, 91% 
4 Knights of Honor 
u 67/2004, 86% 
Codename: Panzers 
5/2004, 86 % 


Silent Storm 
17/2003, 85 % 


Blitzkrieg: Burning Horizon 
2004, 84% 


Silent Storm: Sentinels 

16/2004, 83 % 

Soldiers: Heroes of World War II 
65/2004, 82 % 


Ground Control II 
5/2004, 82 % 


u 69/2004, 79% 


RPG 


SW: Knights of the Old Republic 
58/2004, 94% 


The Sims 2 
= 66/2004, 93% 


Sacred 
61/2004, 90 % 
Star Wars Galaxies 
59/2004, 85 % 
Spellforce 

9/2004, 84 % 


The | of the Dragon 
61/2004, 83% 


Horizons 

61/2004, 83 % 

Kult: Heretic Kingdoms 
67/2004, 79% 


NwN: Hordes of the Underdark 
58/2004, 79 % 


SWG: Jump to Lightspeed | (sam 


adventure simulátor 


1 Broken Sword: The Sleeping Dragon IL-2: FB — Ace Expansion Pack 
m 57/2003, 89% 62/2004, 89 % 


Pacific Fighters 
68/2004, 82 % 


Silent Hill 4: The Room 

66/2003, 88 % 

Myst IV: Revelation On: Modern Air Combat 
67/2004, 87 % bí 1,81% 

Syberia 2 X2: The Threat 

62/2004, 87 % 59 4,76% 


: Battle of Britain 
3,76% 


, Need for Speed: Underground 2 Total Club Manager 2005 
m 68/2004, 92 % 67/2004, 87% 


NBA Live 2004 


: ko% 
Need for Speed: Underground 
m 57/2003, 90 % =. E 
Richard Burns Rally Madden NFL 2005 
m 65/2004, 89 % m 67/2004, 85% 
: NHL 2005 
m 66/2004, 85% 
Pro Evolution Soccer 4 
u 68/2004, 83% 


BS 0- 0m 
Stoppase Time 


Colin McRae Rally 2005 
s 67/2004, 83% / 
Colin McRae Rally 04 ke zd 1 
u 61/2004, 83 % EE | Figo B- 


RECENZE 


, 
$ 


Armies of Exigo 

Blitzkrieg: Rolling Thunder 
Football Manager 2005 
Half-Life 2 

Chessmaster 10th Edition 

Law č Order: Justice is Served 
Legacy: Dark Shadows 


Medal of Honor: Pacific Assault 
BěŘ 


Men of Valor 

NBA Live 2005 

Need for Speed: Underground 2 
Nexus: The Jupiter Incident 
Pacific Fighters 

Pro Evolution Soccer 4 
RollerCoaster Tycoon 3 

The Lord of the Rings: 

The Battle for Middle-Earth 


The Moment of Silence 
Tony Hawk's Underground 2: 
World Destruction Tour 
Tribes: Vengeance 
Úžasňákovi 

Wildfire 

Worms Forts: V obležení 
Zoo Tycoon 2 


1116 
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RECENZE »)» AKCE »» 


Výrobce: Valve 
Multiplayer: ne 


„Hodný pejsek. Přines!“ 


Vydavatel: Sierra/Vivendi Universal Games 
Minimum: CPU 1,2 GHz, RAM 256 MB, HDD 4,5 GB, 3D karta 32 MB 


halí-life 2 


Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: manuál 


Jistá reklama říká, že člověk, jemuž zbývá pouhý měsíc Života, si musí pře- 
číst jakýsi časopis. Sami jsme už zapomněli jeho název a je to vlastně 
úplně jedno, protože není třeba, aby si někdo, koho od smrti dělí jen pár 
týdnů, něco četl, ale musí si zahrát Ha/fLife 2! 


alf-Life 2 nakonec opravdu vyšel 16. listopa- 
du, jak bylo v posledních měsících slibová- 
no, a vydavatelská společnost Vivendi tak 
prokázala naprostou neschopnost v práci s his- 
torickými daty, na kterýžto problém ostatně pou- 
kazoval již český génius Jára Cimrman. Kdyby by- 
lo došlo k odkladu o jediný den, studenti ve ško- 
lách by měli ulehčenou práci, neboť by se mohli 
učit, že 17. listopadu sice mimo jiné vzplanula 


„Sametová revoluce“, hlavně však vyšel Half- 
-Life 2. K čertu s dějepisem, ale když už jsme 
u těch posunutých termínů, tak věc je naprosto 
jasná: Vývojáři, snadno vám odpustíme stále od- 
souvané datum vydání, pokud bude výsledek tak 
skvělý jako v případě této hry! 


MLČENLIVÝ SPASITEL 
HalfLife 2 se nehraje, Half-Life 2 se prožívá. Od 
prvních vteřin se dostáváte do úchvatného víru 
hratelnosti, který nemá v dějinách počítačové 
zábavy obdoby. Po několika hodinách jsme se 
dušovali, že vám neprozradíme nic z děje a že 
se budeme snažit tajit všechny klíčové okamži- 
ky, abychom vás snad nepřipravili o nějaký ten 
moment překvapení. Ale po posledních úrov- 
ních následovaných koncem, jenž nám vyrazil 


Celou hrou procházíte jako spasitel, 
který pro obyvatele City 17 znamená 
snad více než Ježíš Kristus. 


dech knokautujícím úderem do citových moz- 
kových center, jsme si uvědomili, že na tom 
vlastně vůbec nezáleží. Cokoli vám sdělíme 
z průběhu /L 2, vás stejně nemůže ochudit 


Internet: www.half-life2.com 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, RAM 512 MB, HDD 4,5 GB, 3D karta 128 MB 


o celkový prožitek a radost z akce. A sami uvi- 
díte, že pocit, který ve vás každý okamžik hry 
zanechá, je téměř nesdělitelný — pokud byste 
měli možnost si užít jednu jedinou hru ve svém 
životě, v tomto okamžiku je volba naprosto jed- 
noznačná. 

Jméno hlavního hrdiny — teoretického fyzi- 
ka Gordona Freemana - se již dávno zařadilo 
mezi celebrity, jež zná snad celý svět. 
Alespoň pro svět HL 2 to platí naprosto 
beze zbytku. Celou hrou procházíte jako 
spasitel, který pro obyvatele City 17 
znamená snad více než Ježíš Kristus. 
Gordon za celou hru nepromluví ani je- 
diné slovo, jeho hlas neuslyšíte, ale je zřejmé, 
že jako od správné V. I. P to od něj nikdo ani ne- 
čeká. Mluviti stříbro — mlčeti zlato. Snad právě 
proto je zahalen nezměrným respektem a auto- 
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Pokoření královny brouků je jedním z nejobtížnějších míst ve hře. 


Kde se vzal mezi zveřejněnými screenshoty tento 
zaoceánský parník, skutečně netušíme, ale dáme 
krk za to, že tento obrázek rozhodně neuvidíte. 


Tak tohle nás opravdu mrzí. Elektrická, nebo snad jenom 
světělkující hydra v Half-Lifu 2 nakonec není. 
Ze by šikovně schované „Velikonoční vajíčko“? 


ritou. Kamkoli přijde, všichni ho okamžitě po- 
znávají a vítají jako božského mesiáše, odvra- 
cejícího hrozící katastrofu, bídu a utrpení a jsou 
ochotni položit za něj své nicotné životy. Pouze 
on sám netuší, proč je tady a co je jeho cílem, 
dokonce ani v posledních vteřinách hry nezjis- 
tí, jaká je pravda. Byla to skutečnost? Sen? Exi- 
stuje vůbec tento vesmír? Je čas pouhá veliči- 
na, nebo skutečný rozměr? A kdo je tajem- 
ný M? Totiž, pardon, tajemný G-Man? Pokud 
jste už zapomněli, tak v závěru Ha/f-Lifu Gordo- 
novi předhodil jednoznačné ultimátum: „Pracuj 
pro mě, nebo zemři!“ Freeman žije, je tedy na 
jeho straně? Ne, nebojte se, neprozradíme 
vám, jak to ve skutečnosti je, a dost možná, že 


Ne, věznice rozhodně není oranžová, sice vní odehrajete 
podstatnou část HL 2, ale podobné obrázky pocházely 
pouze z testovací verze hry — žádná škoda. 


Záběr z E3 videa „Dobývání harikády“. Ovšem bojující 
lékaři v bílých pláštích se nekonají. A dobývání barikády 
tak, jak jsme jej mohli vidět ve videu, také ne. 


vám to neosvětlí ani HL 2. Nebo snad ano? 
V každém případě druhé pokračování nechává 
spoustu nezodpovězených otázek, někdo by to 
snad mohl posuzovat jako zápor, ale spíš to vy- 
padá, že si Valve nechali otevřená zadní vrátka 
pro další díl či alespoň datadisk. 


bb JE 

Příběh HL 2 se odehrává v blíže neurčené době 
po incidentu v Black Messa. Svět se změnil, 
a to nejen díky novému enginu — přijíždíte vla- 
kem do City 17, lidského mraveniště podobné- 
ho městům východní Evropy ovládaného tota- 
litní politikou. Stráže s elektrickými obušky hlíd- 
kují v ulicích, z obrazovek a plakátů zní 


„Hod mi to páčidlo a taky jednu chlazenou plzeň!“ 


propagandistická hesla a nespokojenost s nad- 
vládou čiší z každého koutu a graffiti na zdech. 
Hned na nádraží se vás naštěstí ujme přítel 
z podzemního hnutí odporu a určí váš cíl. Už 
z prvních okamžiků dýchá neskutečná atmo- 
sféra, která sice nasazuje laťku velice vysoko, 
ale další hodiny hraní ji posouvají stále výš. 

Po několika desítkách minut s překvape- 
ním zjistíte, že hra vlastně ještě nezačala, ale 
procházíte jakýmsi úvodem. Pro nás samotné 
se HL 2 naplno rozběhl až po nějakých třech 
hodinách, jeho celkovou délku si budete vy- 
chutnávat něco kolem dvaceti hodin, podle 
osobního stylu hry, což vůbec není špatné. Je 
úžasné, jak nenásilně a pozvolna jste vtahováni 
do akce, nasáváte atmosféru, hltáte každý oka- 
mžik a zíráte na okolní děj, který se vás v prv- 
ních minutách hry sice jakoby netýká, ale po- 
strkuje vás tím správným směrem. Jen tak tak 
unikáte policejní razii a po střechách prcháte 
do bezpečí. Střely sviští vzduchem a je napros- 
to zjevné, že nyní jste nejhledanějším člově- 
kem ve městě. V laboratořích se setkáte s dok- 
torem Kleinerem a Alyx Vanceovou — dcerou 
starého známého vědce Eliho, která vám bude 
věrnou průvodkyní až do posledních okamžiků. 
Zde také nacházíte ochranný oblek s písme- 
nem lambda na prsou. Jak už to tak ale v živo- 
tě hrdinů bývá, nic nevychází, jak by mělo, „ně- 
co“ se pokazí a po nezdařené teleportaci se 
Gordon ocitá jinde, než bylo v plánu. Bývalý 
člen ochranky Black Messa (známý z datadisku 
Blue Shift) mu věnuje první zbraň — ocelové pá- 
čidlo — a pak už je to jen a jen na panu G. ne- 
boli na vás. 

Half-Lifem 2 procházíte jako jedinou gigan- 
tickou úrovní, rozčleněnou na jednotlivé sekce 
postupným nahráváním, které trvá pouze něko- 
lik vteřin. Na první pohled to vypadá jako jeden 
dlouhý a náročný den v Gordonově životě, žád- 
né přerušování skokem do menu, žádné pře- 
stávky na svačinku. Scénáristům se vynikajícím 
způsobem podařilo udržet napětí střídáním od- 
dechových a bojových sekvencí, ve hře neexis- 
tují „hluchá“ místa ani zbytečné dlouhé a jed- 
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Dosud nezveřejněný záběr z pohádky Broučci. 


notvárné úseky. Některé projekty si s větším či 
menším úspěchem hrají na filmy, ale HL 2 se 
tak skutečně stává nepřetržitou podívanou, při 
které vaše pozornost neochabne ani na vteří- 
nu. Čistě akční přestřelky s lidskými protivníky 
střídá hororová návštěva liduprázdné čtvrti za- 
mořené toporně se pohybujícími zombiemi. 
Ne, není to Doom 3, ale přesto některé úseky 
dýchají temnou a děsivou atmosférou bezna- 
děje a smrti. 


dd. A NĚ! 
Gordon se na své cestě utká se stovkami ne- 
přátel. Na matičce Zemi se utábořila mimo- 
zemská civilizace a její nadvládě je třeba se po- 
stavit na odpor. Jelikož ve službách emzáků 
pracují i pozemské jednotky, kterým totalitní re- 
žim vyhovuje, užijete si také lidských protivní- 
ků. Setkáte se s dobrými známými z prvního dí- 


u — odporní kousaví krabi, kteří se pokoušejí 
přilepit na váš obličej jako malý filmový vetře- 
ec rodící se z vajec, nebo tzv. „barnacle“, což 
je jakýsi hlavonožec číhající na stropě s jedním 
dlouhým chapadlem, jež vás popadne a táhne 
vzhůru — a také s několika novými bojovníky. 
Poměrně jednoduchá práce je se zombiemi, 
jež z lidí vytvořili krabi pevně přisátí na jejich 
ebkách, což z nich dělá sice pomalé a nemo- 
torné útočníky, kteří ale občas mají tendenci se 
shlukovat do skupinek a vrhat proti vám bedny 
a barely. Když se však zombiím trefíte brokov- 
nicí „do kraba“, je s nimi ihned konec. Setkáte 
se i s jejich rychlejší a mnohem nebezpečnější 
variantou podobnou impovi. První srážka s tou- 
to odrůdou je také jediným momentem, 
v němž můžete hledat podobnost s Doomem 
3. Mimořádně otravní jsou rovněž malí létající 
roboti, a pokud se vyrojí ve větším hejnu, do- 
káží svými vrtulkami nadělat slušnou paseku. 
Všichni tito nepřátelé ale mají jednu výhodu: 
jsou předvídatelní ve svých útocích. 
Zajímavější už to je s lidskými i nelidskými 
vojáky ze speciálních jednotek. Jejich postup 
není přímočarý a velice dobře reagují na vaši 
obranu — podporují se navzájem, ustupují, kryjí 
se za překážkami nebo se rozptýlí po otevře- 
ném prostranství a zasypou vás křížovou pal- 


bou. Nicméně právě v jejich umělé inteligenci 
lze nalézt chyby, které sice nejsou nijak tristní, 
ale přesto zamrzí. Občas mají tendenci skočit 
přímo do dráhy vaší střely, jindy jen tak postá- 
vají a flegmaticky čekají na smrt. Naprostá vět- 
šina z nich ovšem bojuje do posledního dechu. 
Všichni tito nepřátelé jsou ale poměrně slabí, 
stačí pár dobře mířených ran, a jsou ve věč- 
ných lovištích. Half-Life 2 je totiž celkově pře- 
kvapivě jednoduchá hra, a to i na vyšší obtíž- 
nost, chvílemi by se dokonce mohlo zdát, že sí- 
la vašich zbraní je přehnaná. Skutečně dlouho 
odolávající bosse spočítáte na prstech jedné 
ruky, řadí se k nim třeba jakýsi obrovský mra- 
venec, který má ovšem velkou výdrž a každý je- 
ho úder vám způsobí těžké zranění. 

Nejzábavnější jsou ovšem souboje s medi- 
álně proslavenými Chodci — stridery. Tahle přes 
dvacet metrů vysoká kráčející monstra zasypá- 
vající okolí deštěm střel jsou 
vysoce nebezpečná a připo- 
mínají časy Války světů H. G. 
Wellse. Na tyto biomechanic- 
ké tanky na třech štíhlých no- 
hách platí jedině raketomet 
a není dobré se k nim moc při- 
bližovat, nerozpakují se vás 
pořádně nakopnout. Raketo- 
met není sice nejrychlejší, nepředstavujte si, že 
budete metat střelivo jako v Ouaku, ale na dru- 
hou stranu jsou rakety za letu řiditelné. Potyčky 
se stridery jsou skutečně úchvatné, až se vám 
podaří je skolit, neubráníte se výkřikům radosti 
a vítězný úšklebek prozáří vaši tvář. 


AVIT 


Jestli máte snad pocit, že jsme zapomněli na 
další populární postavičky známé z předem 
uveřejňovaných screenshotů a videí — brouky — 
tak se uklidněte. Jenomže brouky nemůžeme 
zařadit jenom mezi nepřátele, patří totiž občas 


Člověk se může přetrhnout, nasazuje vlastní život, 
a ta ženská si tam klidně hraje s hankomatem! 


i k vašim spolubojovníkům či „zbraním“. První 
setkání s nimi není zrovna dvakrát příjemné, je 
jich vždy větší skupinka, skáčou, létají a kou- 
šou. Jenomže jakmile pokoříte jejich královnu — 
onoho obřího mravence - získáte feromonovou 
kapsli a ochočíte si je. Jejich inteligence se 
omezuje na reflexivní chování, takže jdou za vů- 
ní feromonů, poslušně panáčkují a udělají 
všechno, co jim přikážete. Hned jak kapsli 
stisknete, seběhnou se kolem vás, spokojeně 
pobzukují, a když ji hodíte mezi skupinku vojá- 
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jovým módem a hlavně a především antigravi- 
tační dělo. 
K této zbrani se dostanete poměrně brzy 
a je to jen dobře, je jedním z největších „tahá- 
ků“ Half-Lifu 2. Díky novému hernímu enginu 
má velice široké využití, a to nejenom bojové, 
prostě si s ní skutečně vyhrajete. Jedinou klá- 
vesou ji lze velice šikovně prohazovat s jakou- 
koli aktuálně zvolenou zbraní, takže ji máte vždy 
pohotově po ruce. Lze s ní zvedat těžké před- 
měty a vrhat je po nepřátelích, a rovnou vám 
prozradíme, že třeba ostří letící ko- 


K antigravitačnímu dělu se dostanete © toučové pily, případně šikovně ho- 


poměrně brzy, a je to jen dobře, je 


zený výbušný barel mají ohromující 
účinky. Dokáže tak pohodlně na- 


jedním z největších „taháků“ Half-Lifu 2. | hradit chvilkový nedostatek střeli- 


ků, náskákají na ně jako vzteklí psi a rozmetají 
je na kousíčky. Často je také využijete k odláká- 
ní protivníků nebo jako živé štíty k ochraně před 
automatickými kulomety. 

Avšak boje v Ha/f-Lifu 2 jsou přitažlivé neje- 
nom díky široké škále nepřátel, ale pestrost je 
podporována také zbraňovým arzenálem. Větší- 
nu ze zbrojní nabídky — proslavené páčidlo, pi- 
stole, brokovnici, samopal a kuši — znáte už 
z „jedničky“, nové jsou „pouhé“ tři. Kromě již 
zmiňovaných feromonů je to výkonná pulzní 
puška s naprosto devastujícím druhotným bo- 
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va, prorazit zatlučené dveře, roz- 
metat barikádu blokující cestu, odsunout jinak 
nepřístupnou závoru, přemístit na požadované 
místo bednu nebo můžete popadnout kontej- 
ner na odpadky a použít jej jako štít. Vítané je 
i přitažení předmětů z větší vzdálenosti — třeba 
lékárničky povalující se za davem valících se 
zombíií, ke které byste se nedostali beze ztráty 
zdraví. S pomocí antigravitační zbraně také vy- 
řešíte několik puzzlů, přičemž všechny jsou lo- 
gicky vymyšlené, neopakují se a nejsou nijak 
nepřiměřeně obtížné, takže nenarazíte na žád- 
né místo, kde byste se frustrovaně zasekli na 


Přestože od Gordona ve hře neuslyšíte jediné slovíčko, „konverzaci“ s ostatními osobami ve hře určitě ne- 
přehlédnete, zvláště gestikulování a mimiku jejich obličejů. Oči těkají po místnosti a ostatních účastnících 
rozhovorů, což postavám vdechuje více života než kdy předtím, a hra tváří dokáže vyjádřit nejrůznější emo- 
ce, od strachu a překvapení až po láskyplné pohledy Alyx nebo její nenávist k osobě administrátora... 


Staré dobré paneláky! Doma je holt doma. 


Vypadá to, že čert se letos 
na mikulášské nadílce pěkně rozjel... 


ji ZNÍ M 


desítky minut. Skutečně jenom zpestřením 
jsou „skákající“ puzzly, není jich mnoho a ně- 
které z nich jde i obejít, byť za ztrátu zdravot- 
ních bodů. 
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Dalším vítaným osvěžením hry je vznášedlo 
a buggy vozítko. V obou dopravních prostřed- 
cích absolvujete poměrně dlouhé úseky, při- 
čemž buggina je o něco zábavnější, už jenom 
díky své lepší pohyblivosti. Dalo by se dokonce 
říci, že délka jízdy se vznášedlem je těsně na 
hranici únosnosti a docela rádi jej zanecháte 
svému osudu. Naštěstí je občas nutné zastavit, 
odstranit nějaké překážky, jež vám brání v prů- 
jezdu, a pobít pár nepřátel. Ovládání obou vo- 
zidel toho nemá zrovna příliš mnoho společné- 


NÍ POMC 


ho se simulátory, ale je podřízeno zábavě 
a zpestření hry. Toužili jsme sice ukrást stridera 
a rozsévat smrt ve skrytu jeho pancíře, ale tolik 
nám toho vývojáři zase nedovolili... Mohli jsme 
ovšem usednout do ovládací kabiny obřího je- 
řábu a pohrát si s obrovským psím robotem — 
domácím mazlíčkem krásné Alyx. 

Ten se také na chvíli stal druhem bojujícím 
po našem boku a velice nás mrzelo, že společ- 
ně strávená doba nebyla delší. Většinu hry sice 
střílíte „na vlastní pěst“, ale v určitých úsecích 
se k vám přidají i další postavy. Nejčastěji je to 
Alyx, ovšem nejparádnější boje s týmem si uži- 
jete ve druhé polovině hry při bitvách v rozvali- 
nách města. Jestli jste si spokojeně pomlaská- 
vali nad atmosférou vylodění v Medďa/ of Honor 
nebo při dobývání Stalingradu v Ca// of Duty, 
tak tady se ocitnete v herním nebi. Na docela 
zajímavou postavu kazatele ovšem narazíte už 
v první hororověji zaměřené části, nejprve sly- 
šíte jenom jeho povzbuzující výkřiky a nějakou 
dobu, trvá, než se k němu dostanete, ale nako- 
nec odoláváte bok po boku zástupům nemrt- 
vých na hřbitově jeho kostela. 

Kromě Alyx se ovšem s nikým nestačíte 
spřátelit tak, aby vás provázel celou hrou. Vět- 
šina lidí vás buď časem opustí, nebo zahyne 
v bojích, sebevražedný skok do přímé palby 
pro ně nebývá žádný problém. Sem tam se vy- 


Takhle to dopadne, když se 
rozzuřený strider utrhne ze řetězu. 


skytne ochotný medik, nabízející lékárničku. 
Na vašich spolubojovnících se ale asi nejvíce 
projevují nedostatky umělé inteligence — mů- 
žete je sice vyslat na libovolné místo nebo jim 
přikázat, aby vás následovali, ale většinou po 
chvíli na rozkaz zapomenou a dělají si, co chtě- 
jí, bohužel většinou v té nejnevhodnější situaci. 
V uzavřených prostorách, především v chod- 
bách, se vám pletou do cesty, blokují východ 
a je velká škoda, že do hry není zabudován si- 
mulátor kopání do zadků, asi byste jej často vy- 
užili. Někdy přijde vhod připomenutí, abyste si 
včas nabili zbraň, ale na druhou stranu vám po- 
leze na nervy jejich věčné omlouvání za to, jak 
se vám motají pod nohama. A ve chvíli, kdy si 
v klidu promýšlíte další taktiku a někdo z nich 
bezhlavě přeběhne před pohybové čidlo 
a spustí poplach následovaný aktivací 
samostřílů, byste je nejradši sami za- 
střelili. Ovšem opět musíme připome- 
nout, že je to jeden z mála záporů, který 
jsme v Ha/fLifu 2 nalezli. 


bb Moc 

Cesta hrou je naprosto přímočará s pev- 
ně nadefinovanými úkoly a naskriptova- 
nými akcemi. Tu a tam sice máte více 
možností, jak se se situací vypořádat, ale jedná 
se spíše jen o styl boje. Naštěstí už nejsou pev- 
né skripty na pohyb nepřátel, a dokonce se 
nám stalo, že když jsme podruhé procházeli ur- 
čitý úsek hry, bylo složení naprosto jiné. Popr- 
vé se rozpoutala bitva mezi brouky a pěti vojá- 
ky, a ti, kteří přežili, zaútočili poté na nás. Vlast- 
ní nešikovností se ovšem Gordon zřítil do 
propasti, a ejhle — po nahrání pozice (ukládat 
lze kdykoli) se na nás vyřítila dobře zorganizo- 
vaná speciální jednotka asi dvanácti vojáků. Za 


halí-liíe 2 není 


e „Halí-Game“ 
© pro uživatele 
bez internetu 
© simulátor inteligence 


halí-life 2 je 


© akční hra roku 

© s nejlepším enginem 

© s překvapivým 
zakončením 


to si zaslouží vývojáři pochvalu. Většina hráčů 
si totiž projde Ha/f-Lifem 2 třeba i víckrát a růz- 
norodost soubojů je určitě potěší. 

Ptáte se, co by vás mohlo donutit k opě- 
tovnému hraní? No to je přece jasné! Ohromu- 
jící atmosféra a celková prezentace hry. Tu má 
na svědomí nový engine Source, a přestože 
hra byla nakonec zveřejněna až rok po původ- 
ně stanoveném termínu, jedná se o technicky 
naprosto špičkovou ukázku nejmodernější 
technologie. Po stránce grafiky není Ha/FLifu 2 
co vytknout, snad jen chybějící dynamická 
světla, ale my sami jsme si to uvědomili až po 
nějakých pěti či šesti hodinách hraní. Při zauje- 
tí akcí si toho vůbec nevšimnete. Skvěle pro- 
pracovaná je interaktivita s prostředím, většinu 
předmětů můžete přemístit nebo rozbít, pokud 


„Tohle tě odnaučí chodit 
mi na jablka, grázle zlodějská! 


některý z nich hodíte, dráha jeho letu 
včetně odrazů funguje do detailů podle 
fyzikálních zákonů, nábytkem zabarikádu- 
jete dveře, naprostou samozřejmostí 
jsou tříštivá skla, granáty mají jinou ra- 
zanci v otevřených prostorech a jinou 
v malých místnostech. Skupinku vojáků 
lze postřílet, pokud chcete ovšem šetřit 
střelivem, využijte okolní prostředí 
a spusťte lavinu z výbušných sudů nebo 
přestřelte lano držící nad nimi ocelové 
traverzy. Source je dostatečně výkonný 
pro vykreslování venkovních prostor 
a zvládne velice slušné množství efektů 
a detailů, samozřejmě podle výkonu stro- 
je. Design jediného „levelu“ je úchvatný 
a neskutečně detailní od podzemních la- 
boratoří přes hororové městečko, rozleh- 
lé pobřeží, City 17 až po... Sakryš, málem 
nám to uklouzlo, ne, neřekneme vám, 


Po stránce grafiky není hře co vytknout, 
snad jen chybějící dynamická světla, 
ale my sami jsme si to uvědomili až po 
nějakých pěti či šesti hodinách hraní. 


kde příběh končí, prozradíme jen, že 
jsme si v posledních úrovních vzpomněli 
na filmový Matrix i herního Zrona. Na 
konci vás kromě rozuzlení čekají i další 
překvapení a hlavně kouzelné hrátky s an- 
tigravtační zbraní. 

Zvukové výkony jsou také nadprů- 
měrné a rozmístění zdrojů v prostoru na- 
prosto přesné. Ha/FLife 2 vás nebude 
otravovat žádnou do nekonečna se opa- 
kující nudnou hudební kulisou, ale melo- 
die, které upozorňují na důležité momen- 
ty hry, jsou natolik vynikající, že by si za- 
sloužily vydání v podobě zvláštního 
soundtracku. 


TEĎ Už JDEME 

DO FINALE... 

Na závěr jen krátký dodatek. Nezmínili 
jsme se vám o několika klíčových oka- 
mžicích hry a nějakých těch fíglech, na 
které si už budete muset přijít sami. 
Přece vám nezkazíme potěšení z obje- 
vování všech utajených zákoutí HL 2. 
Jak je to s multiplayerem? V HL 2 sa- 
motném žádný není, ten je cílen na osa- 
mělého hráče, ale v balíku s ním dosta- 
nete Counter-Strike: Source, který je 


v tomto čísle samostatně recenzován 
na str. 104. Také se nám nakonec sku- 
tečně podařilo neprozradit nic ze zhru- 
ba posledních dvou hodin hry (ale byla 
to fuška!), jež se pro vás asi stanou vel- 
kým překvapením. Alespoň nás skuteč- 
ně položily na lopat- 
ky. Minimální poža- 
davky pro spuštění 
hry jsou uvedeny na 
obvyklém místě re- 
cenze, doplníme je 
jen o informaci, že 
grafická karta musí 
být kompatibilní s DirectX 7 a ke spuš- 
tění potřebujete připojení na internet. 
Half-Life 2 jsme testovali na CPU 2,4 
GHz, 1 GB RAM a grafické kartě Rade- 
on 9800XT — v rozlišení 1280 x 960 
s maximálními detaily a antialiasingem 
běhal jako po másle, jenom v několika 
málo momentech to zacukalo, na slab- 
ších strojích asi budete muset trošku 
snížit detaily, rozlišení, nebo vypnout 
AA. To by snad bylo všechno, teď se 
pěkně seberte, rozbijte prasátko a šup 
do obchodu, Ha/f-Life 2 nedoporučuje- 
me, Half-Life 2 přikazujeme hrát! 
TOMÁŠ MAYER 
04G0667 


Není co dodat. 
Naprosto špičková hra, které 
k absolutnímu hodnocení chybí 
jen lepší umělá inteligence postav. 
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Pokud si chcete také zahrát skvělou gamesku Ha/fLife 2, zapojte se 
do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za 

předpokladu, že budou všechny odpovědí správné, bude o výhercích 


rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 

Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem 
M "a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu, Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 


a) Morgan Freeman 
b) Gordon Freeman 
c) Flash Gordon 


a) páčidlem 
b) sekerou 
c) kladivem 


HLASOVÁNÍ Pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru 
SOUTEZ GS HL2 ČísloOtázky Odpověď, 
jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní 
adresu ve tvaru SOUTEZ GS HL2 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS HL2 1 A 
SOUTEZ GS HL2 2 A 
SOUTEZ GS HL2 3 ASI BYCH SE TAK BAL, 
ZE BYCH SI ZNECISTIL KALHOTY 
SOUTEZ GS HL2 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. PLATÍ POUZE PRO ČR. 


HLASOVÁNÍ POMOCÍ E-MAILU 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu a do předmětu zprávy napsat 
heslo HL2. Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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Distributor pro ČR: EA Czech 
Minimum: CPU 933 MHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB 
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Internet: eagames.co.uk/products.view.asp?id = 385 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


To věřím, že se vám moje kára líbí, taky už byla na obálce sedmnácti tu- 
ningových časopisů, nacpal jsem do ní tisíce dolarů a jsou v ní všechny 
vymoženosti, co jen můžete pořídit. Hele, chlapče, nesahej na ten perle- 
ťovej lak a ty nekruť zrcátkem — je to poslední model z uhlíkových vláken. 
Jasně, že vám otevřu kufr, jsou tam dva dvěstepadesátiwattový subwoo- 
fery, jen se na ně mrkněte, ale rychle, musím ještě stihnout tiskovku pro 


herní magazíny... 


o je to za hloupou otázku? To vědí všichni, 

že jsem nejlepší závodník tady ve městě, 

jinak by si mě nezvali. Sice netuším, kvůli 
čemu se chtějí vybavovat novináři z branže po- 
čítačovejch her právě se mnou, ale proč ne, slá- 
va holt člověka stojí trochu toho času a kousek 
soukromí. Asi by se rádi koukli, jak vypadá po- 
řádná kára ve skutečnosti, znají to jen z těch 
svejch počítačů. A vida, už se blíží první skupin- 
ka, tak víte co, uděláme si tiskovku tady venku, 
nejsem moc zvyklej vysedávat někde na pódiu, 
tady to bude přirozenější a mládenci kolem se 
alespoň něco dozvědí. Ne, nebudeme čekat na 
ostatní, měli přijít včas, jejich chyba... 

Tak pánové, první otázka? Třeba vy v tom 
zeleným triku. Jestli jsem hrál Need for Speed: 
Underground 2? To jsem si mohl myslet, že 
když jste ti herní pisálci, že se zeptáte na tohle. 
No aby ne a jedničku taky, tu jsme hráli všichni 
tady ve městě. Hele, kluci asi nevědí, o čem je 
řeč, měli bysme jim to trošku připomenout. 


Zkrátka v roce 2001 natočil jeden chlápek jmé- 
nem Rob Cohen film Rychle a zběsile o kapku 
nelegálních závodech na normálních silnicích 
ve městě. Žádný speciální okruhy, plnej provoz 
a točí se v tom docela slušný prachy. No a pak 
se toho najednou chytli ti magoři, co dělaj po- 
čítačový hry, a už to bylo. Nejdřív docela sluš- 
nej Midnight Club II — tam byly i motorky. Ale 
loni v prosinci přišla nějaká firma Electronic 
Arts s Need for Speed: Underground, a to by- 
la docela bomba. Akorát si lidi stěžovali, že je 
to moc lineární a nemůžou si vybírat, co a kdy 
pojedou. A časem jim to přišlo jednotvárný, 
stejný okruhy a malý město. Právě před několi- 
ka dny se ale objevil druhej díl a ten je ještě 
brutálnější a lepší, prostě špička. 

No vida, už dorazili další, tak jsme všichni. 
Takže další otázka. V čem je lepší? Ve všem; 
musíte se ptát trochu víc konkrétně. Co ta line- 
arita? Tak právě tu odstranili. Sice to udělali tro- 
chu lišácky, ale vybruslili z toho moc pěkně. 
Kdykoli se kouknete na mapu a vidíte, jaký zá- 
vody v tu chvíli můžete vyzkoušet. Žádný ská- 


kání zpátky do menu a hlavně — v každý kate- 
gorii máte víc závodů a je úplně jedno, kde zač- 
nete. Můžete se třeba jen tak projíždět po měs- 
tě a čekat, na co zrovna narazíte. Nebo si vy- 
berete nějakej určitej závod, zapnete si 
automatickej naváděcí systém GPS, a ten už 
vám ukáže, kudy jet na start. Nemusíte se nijak 
honit, pěkně obdivujete krásy města, a až do- 
jedete na start, jenom dáte zprávu mobilem, že 
jste na místě. Ten mobil je vůbec užitečná vě- 
cička — váš agent vám může posílat různý ese- 
mesky s důležitejma informacema. Jaký nový 
závody jsou k dispozici nebo co se zrovna ob- 
jevilo v různejch tuningovejch kšeftech. Taky 
vám třeba brnkne nějakej maník, co se doslec- 
hl, že jste ve městě, a chce si to s váma rozdat. 


Vyberete si závod, zapnete si naváděcí 
systém GPS, a ten už vám ukáže, kudy 
jet na start. Nemusíte se nijak honit 

a pěkně obdivujete krásy města. 


Tak dál. Jaký jsou ty kategorie závodů? Vy 
jste to snad nehrál? Přece klasika: městský 
okruhy, který jezdíte na několik kol, sprint po 
ulicích ze startu do cíle a okruhy na speciálních 
tratích — ty bejvají docela náročný na techniku 
jízdy. Mě osobně ale nejvíc bavil speciální Drag 


„A už nám přijíždí další závodník. Pěkně předělanej trahant!“ 


mód — nemusíte řídit, jen přejíždíte z pruhu do 
pruhu, ale zato je moc důležitý včas a dobře řa- 
dit, automatika tady neexistuje. Když dobře od- 
startujete, máte půlku vítězství v kapse, nao- 
pak se špatným startem to už asi nevyhrajete. 
A už vůbec se do toho nepouštějte, když ne- 
máte pořádně vyladěnej vůz, alespoň turbo 
a nitro. Řekl bych, že tyhle závody asi budete 
nejčastěji opakovat. Pak tam máme Drift, tam 
musíte ovládat řízený smyky, čím delší, tím lep- 
ší, podle toho se bodujou, můžete dojet do cí- 
le poslední, akorát to musíte stihnout v časo- 
vým termínu, a stejně vyhrát, když nejlíp bruslí- 
te. Na stadionu to ještě jde, ale až si to zkusíte 
v normálním provozu v serpenti- 
nách, tak pak se uvidí. Nesmíte totiž 
ve smyku nabourat ani najet do svo- 
didel. Bezvadný je, že přibyly zvlášt- 
ní závody na okruzích, tam se ale 
hned tak nedostanete a jezdí tam je- 
nom skutečný borci. Za každej vy- 
hranej závod dostanete nějakou tu 
sumičku, ale jenom když dojedete první, další 
místa se nebodujou. Kromě toho vidíte, kde se 
po městě pohybujou ostatní jezdci a kdykoli 
můžete kohokoliv z nich vyzvat na souboj. Pak 
už jen musíte být rychlejší a dohonit ho, jakmi- 
le se dostanete před něj, tak ujíždět co to jen 
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Příklad vzorného smyku. 


Laps 1/3 


Zvednout auto na zadní kola, to už není jen tak... 
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jde. Když se vám povede ho nechat dost dale- 
ko, vyhráváte vsazený prachy, jinak o ně přijde- 
te. To je moc pěkná vychytávka... 

Další otázka, třeba ten pán s cedulí Game- 
Star — vy jste hvězda, já jsem hvězda, tak si bu- 
deme rozumět. Co uděláte s těma doláčema? 
No to je úplně jednoduchý, o tom ta hra přece 
je — nakoupíte si všechno možný a vyladíte si 
svůj auťák. Tuning je základem Undergroundu. 
Co všechno si můžete koupit? Cokoliv a nabíd- 
ka je bohatší než v prvním dílu. Hlavním fórem 
je, že základní bourák sice dostanete zadarmo, 
ale moc toho s nim nevyhrajete. Takže pomalu 
vyděláváte a nakupujete, musíte si ale dobře 
rozmyslet, co si vyberete nejdřív. Hlavní je rych- 
lost, takže asi sáhnete po turbu, lepším čipu do 
motoru, rychlejší převodovce, výkonnějším brz- 
dám, přilnavým pneumatikám a tak — všechno 
samozřejmě od značkových výrobců. Nezapo- 
meňte ani na nitro, který nakopne váš motor 
jako rozzuřenej bejk. Jakmile máte všechny 


tyhle serepetičky, můžete si nechat nastavit 
jízdní vlastnosti pro speciální druh závodu 
a pak si to otestovat na zkušební trati. Paráda! 
Taky nebude od věci se stavit v Body shopu 
a nakoupit spojlery, zrcátka, lepší disky kol a ka- 
potáž třeba z uhlíkových vláken. Strašně totiž 
záleží na vzhledu auta, nejenomže ukážete 
ostatním, s kým mají tu čest, ale hlavně dosta- 
nete potřebné hodnocení, aby si vás vybrali 
sponzoři a taky fotografové. Za sponzoring 
jsou docela pěkný prašule a za obálku magazí- 
nu nebo DVD taky. Pomůže vám i lepší lak, tó- 
novaná skla a airbrush. Můžete si nechat nala- 
kovat brzdy nebo části motoru — to už je ale 
vyšší fáze. No a perličkou jsou speciální kšefty, 
kde vám namontují neony na podvozek nebo 
raperskou hydrauliku. Sice ji moc nevyužijete, 
ale body dostanete. Stejně tak za zesilovače 
nebo subwoofery. Všechny tyhle obchůdky si- 
ce vidíte na mapě, ale nejdřív si je musíte najít! 
Dostanete jenom hlášku, kde se schovávají 
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„Počkejte na mě!“ 


a jak je poznáte, takže si pěkně zajezdíte. To se 
vám ale bude náramně hodit, až budete s ně- 
kým závodit v souboji a hledat nejvýhodnější 
cestu, kudy zmizet. 

Tak co tam máme teď? Jak je to s tím fo- 
tografováním na titulky? Taky pěkně vymyšle- 
ný, na mapce se objeví hvězda, a jakmile se 
tam přiřítíte, dozvíte se, kde je fotograf. Větši- 
nou na druhý straně města a vy to musíte stih- 
nout v docela nepříjemným limitu. Čas jsou pe- 
níze, že jo, a ten chlapík s kamerou čeká třeba 
jen dvě minuty, takže máte co dělat, abyste to 
stihli. Naštěstí si zase můžete nahodit GPS 
a hned víte, kde a kam to zahnout. 

Jestli můžeš použít kdykoli nitro, chlapče? 
No to si piš, že jo! A hned ti řeknu, že je tady 
moc šikovný vylepšení. Když ho totiž spotřebu- 
ješ, nemáš hned utrum, ale pěkně se ti dopl- 
vedeš, tím líp. Hrál jsi Burnout 3 na PlayStatio- 
nu 2? Jo, ty bys ovladač od konzole v životě 

nevzal do ruky? Sice děláš chybu, ale to 
sem teď nepatří. Hned bys ale věděl, že 
když budeš těsně míjet auta, kličkovat 
v protisměru a projíždět zatáčky smyka- 
ma, tak se ti nitro vždycky trošku dopl- 
ní. Taky na okruzích za nejrychlejší kolo 
nebo za každý, ve kterým jseš ve vede- 
ní. Sice to pánové vývojáři tak nějak 
okopírovali, ale konečně proč ne, když to dělá 
stejná firma. Akorát v Drag módu máš jenom 
jednu náplň a radim ti: dobře si ji načasuj! 

Další dotaz z GameStaru? Vsadim se, že to 
bude něco o hratelnosti, protože je naprosto 
dokonalá. Jo vás teď zajímá, jak je to s měs- 
tem? No neřeknu vám sice, kolik kilometrů 
čtverečních to zabírá, ale velký je dost, to jo. 
A najdete v něm úplně všechno. Centrum 
s mrakodrapama, kde se to autama jen hemží, 
stejně jako něco, co se podobá Hollywoodu 
s klikatejma horskejma silnicema, tam je to 
fakt hustý. Jsou tam mosty i tunely a samo- 
zřejmě dálniční okruh, kde neni problém to roz- 
pálit na dvěstěšedesátku, jenom si hlídejte ná- 
jezdy, je jednoduchý minout ten správnej. Ně- 
který závody se jezděj i na letišti, asi jim ho na 
noc půjčujou. Samozřejmě, že na začátku se 
dostanete jenom do některejch čtvrtí, protože 
různý silnice jsou v rekonstrukci, ale postupně 
se otvírají. Řekl bych, že se povedlo najít tu 


správnou velikost města tak, aby se dalo doce- 
la pohodlně během nějakejch sedmi minut do- 
jet z jednoho konce na druhej a neměli jste při- 
tom pocit, že jezdíte pořád přes ty samý místa. 
Vidíte, tady jsem si ještě vzpomněl, že po měs- 
tě se povalujou důležitý informace — poznáte je 
docela jednoduše podle svítící ikonky — a taky 
menší balíčky bankovek, ty samozřejmě na ma- 
pě nenajdete a musíte si dát trošku práce 
s projížděnim všech koutů, někdy jsou docela 
pěkně zašitý. 

Ten pán vzadu? Já vim, že jste se nehlásil, 
ale zkuste se na něco zeptat. V jakejch autech 
se jezdí? V tom je právě ten vtip, že vám nedají 
žádný supersporty, ale docela normální vozy, ja- 
ký můžete běžně potkat na silnici. Proč byste si 
měli kupovat ferrari nebo mclarena, když pořád- 
ně vyladěněj nissan nebo hyundai odvedou stej- 
nou práci? Na tuningový scéně stejně ferrari ani 
třeba porsche moc nefrčej. Na začátku vám na- 
bídnou skutečně běžný vozítka, Peugeot 206, 
Ford Focus nebo Toyota Corolla, ale když si udě- 


Proč byste si měli kupovat ferrari 


nebo mclarena, když vyladěněj 
nissan odvede stejnou práci? 


láte dobrý jméno, dostanete se i k lepším kous- 
kům, jako je třeba Audi A3 nebo Nissan 350 Z, 
a nechybějí ani čtyřkolky. Moc jsem si oblíbil 
Hummera H2, to je parádní a hlavně těžkej bul- 
dozer, hned tak vás někdo nevyšťouchne ze sil- 
nice, ale je to spíš pro zábavu, do skutečnejch 
závodů se zase tak moc nehodí. Bezvadný je, že 
když už si nějakej auťák vyšperkujete a chcete 
novej, tak ten původní jen uložíte do garáže, ta 
je celkem pro pět aut, a můžete se k němu po- 
zdějc zase vrátit. 

Nechce se taky zeptat někdo z publika? Ja- 
kej jsem měl pocit z jízdy? Fyzika, ovládání 
a tak? Ze začátku mi trošku lezlo na nervy, že to 
funguje úplně jinak než ve skutečnosti, ale pak 
mi konečně došlo, že vývojáři upřednostnili zá- 


Hummer — král off-roadů. 


bavu před simulací. Je to prostě arkáda. Sice 
pořád vzpomínám na svoje oblíbený Porsche 
Challenge, protože tam byly jízdní vlastnosti 
skutečně promakaný, ale na druhou stranu je 
Underground 2 v lecčems zábavnější a má to 
větší spád. V pravý káře si můžu zajezdit kdy- 
koli. Ale i tak je ovládání, jak vy to říkáte, „user 
friendly“, a kdyby to fungovalo jako v reálu, 
moc dlouho byste si asi nezajezdili, ty potvory 
se totiž dají ve skutečnosti jen těžko zvládat. 
Takhle se v pohodě řítíte po dálnici, a jakmile 
získáte trošku cviku, většinu závodů zvládnete 
bez bouraček. Takže vzápětí potom, co se nau- 
číte pracovat citlivě s plynem a brzdou, můžete 
dost dlouho jezdit i bez jedinýho škrábnutí 
o mantinely. Ono je to teda dost jedno, 
protože model poškození úplně chybí, 
a když to na plnej kotel napálíte čelně 
do zdi, nestane se vůbec nic. To je jedi- 
ný, co mě na celý hře mrzelo. Chápu, 
že firma, co prodala licence na svoje 
miláčky, by se nechtěla koukat na pomačkanou 
audinu, ale stačilo vyrobit alespoň nějakej po- 
myslnej ukazatel poškození, a kdyby dolezl na 
nulu, skončili byste a museli auto nechat opra- 
vit, Můžete jezdit jako čuně a stejně vyhrajete, 
častokrát je dokonce pohodlnější využít manti- 
nely k nasměrování. Nejdivnější ale je, že i dě- 
sivý bouračky vás kolikrát ani pořádně nezpo- 
malí, ale jen se párkrát překulíte, a jestliže má- 
te kliku, hned pokračujete dál. Dá se sice 
nastavit stupeň obtížnosti, ale ten platí jen pro 
kariéru a určuje, jak silný soupeře vyfasujete, 
na ovládání to nic nemění. 
Tak poslední otázku vynecháme, stejně bys- 
te se konečně zeptali na hratelnost, co? Úplně 
na začátku vám na chvilku půjčí dokonale nadu- 


panou káru, abyste viděli, co dokáže a chytli sli- 
nu. Hned vám ji ale zase seberou a snažte se 
sami. První závody jsou docela jednoduchý, tak- 
že vás to chytne, začnete vydělávat, nakupovat, 
a za chvilku máte nádherně vymazlený auto, jen- 
že najednou si můžete vybrat lepší, a celej tu- 
ningovej kolotoč začíná znova. Zpřístupní se dal- 
ší části města, nový závody a vy jezdíte až do 
omdlení. Ani všechny díly si nejde koupit hned, 
ale musíte si je zasloužit, to vás pořád žene do- 
předu. Snad jen obtížnost mohla bejt trochu líp 
vyvážená, mezi jejím nastavením je zbytečně vel- 
kej rozdíl. Ale když si to rozdáte s někým po síti, 
to už je pak ale jiný kafe — třeba narazíte na zku- 
šenýho borce, kterej vás vyvede z toho, že jste 
nejlepší. 

No nic, viděli jste tu hondu, co prosvištěla 
kolem? To je kámoš, jedeme na letiště a chce- 
me vyzkoušet nový nastavení tlumičů, takže 
mě omluvte. Můžu vám už říct jenom jedno: do 
konce roku už žádná lepší závodní hra asi ne- 
bude, takže zůstanu u Undergroundu 2. Nej- 
lepší borec si přece zaslouží tu nejlepší hru. 

TOMÁŠ MAYER 
04G0668 


Na rozdíl od některých závodů, 
které si hrají na simulátory, je tohle „jenom“ 
arkáda. Ale špičková a jen velice těžko 


najdete malé chybky. 
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rativně, neboť ani my nemáme v zásadě nic 

proti hrám, kde herní design příliš nepovo- 
luje uzdu hráčské svobodě a s postupem vpřed 
sledujete jednu skriptovanou scénu za druhou. 
Naše hodnocení Ca// of Duty toho budiž důka- 
zem. Největší konkurenci zmiňujeme zcela zá- 
měrně, neboť právě ona zatlačila populární akci 
do defenzivy a zmocnila se jejích pozic. Doba 
ovšem pokročila a plně vyzbrojený Mo/H: Pacific 
Assault je připraven vrátit úder. 


bb SKO 

Čtyřky a sem tam trojka. Lepší známku z dějin 
od nás dosud nikdo nedostal. Bodejť by jo, 
když je to pořád samé: „Topry ten, já být ně- 
mecká oficír. Fi to mě stšílela, jak fi chtěla!“ 
Mein Gott, druhá světová, to přece nejsou jen 
Němci a zase Němci na druhé straně barikády. 
Ani kdyby snad začalo pršet saké a padat suši, 
stejně by si vývojáři těch významně pomrkáva- 
jících šikmých oček nevšimli. Tedy až na jednu 
výjimku — šprta s iniciálami E. A., který o půva- 
bu ostrůvků ztracených v Pacifiku, na nichž 
hnízdí vzácní Japončíci, ví své (viz konzolový 
hit MoH: Rising Sun). A protože o své znalosti 


Di o divadélku však neberte nějak pejo- 


nechtěl ochudit ani naši třídu „pé cé“, máme 
možnost vyzkoušet si boje v Tichomoří na 
vlastní kůži. 


> LEHKO n 


Na 10-15 hodin se nabouráte do duše přísluš- 
níka námořní pěchoty Tommyho Conlina a pro- 
vedete jej obdobím od napadení Pearl Harboru 
(1941) až po dobývání atolu Tarawa (1943), kde 
hra nejenom končí, ale paradoxně i začíná. Ne- 


klidné moře si pohrává s invazním člunem a vy- 
děšení rekruti vyvrhávají obsah žaludků za do- 
provodu kanonády děl amerických křižníků. 
Z mlžného oparu se líně vynořuje silueta dřevě- 
ného mola, motor člunu spokojeně vrní a ost- 
rovní posádka v klidu láduje nábojové pásy do 
kulometů na pobřeží. A pak to začne. Déšť ku- 
lek nebere konce a dělostřelecké granáty zdvi- 
hají do vzduchu gejzíry vody. Dostáváte zásah, 


| 
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„Muldere, Scullyová, něco pro vás máme!“ 


černo před očima, pachuť soli na jazyku. Rych- 
le na pláž. Plamenometčíci posílají první vřelý 
pozdrav do ústí kulometných hnízd, zatímco 
jednotlivá družstva hledají bezpečný úkryt. Síť 
bunkrů a zákopů připomíná termitiště a útoční- 
ci už netrpělivě čekají na první rozzuřené oby- 
vatele. Útóóók! Náhlý výbuch předčasně končí 
vzrušující přestřelku a děj se vrací o dva roky 
zpět na půdu výcvikového tábora. Po strništi 
a drobných jizvách na Conlinově tváři ani pa- 
mátky, v očích se zrcadlí mladická nerozváž- 
nost a taktéž brunátný ksicht seržanta instruk- 
tora, který nevěstí nic dobrého. Tedy pokud si 
vyloženě nelibujete v dlouhých a nudných tuto- 
riálech. Originální úvod, jen co je pravda. 


») 


Havajský ostrov Oahu je pozemský ráj, nicmé- 
ně 7. 12. 1941 si tu uspořádali párty s ohňo- 
strojem pekelníci v bílých letadlech. Japonci 
nachytali Američany takříkajíc v nedbalkách 
a útok na Pearl Harbor se do historie zapsal 
krvavým písmem. Všech 188 letadel na základ- 
ně bylo zničeno, osm válečných lodí potopeno 
nebo poškozeno a čerstvě vycvičený vojín Con- 


SPECIÁLNÍ EDICE 


Vedle běžné verze bude na pulty obchodů do- 
dávána i bonusová WoH: Pacific Assault Director's 
Edition obsahující navíc: 

— interaktivní časovou osu s historickým 
pozadím jednotlivých misí 

— hudbu ze hry doplněnou komentářem Erika 
Krabera v samostatné aplikaci 

— exkluzivní zbraň pro singleplayerovou kampaň 

— rozhovory s válečnými veterány 

— komentované in-game filmečky 

— dokument o tvorbě hry 

— ukázky z výcviku námořní pěchoty USA 

— video o tom, jakou roli ve válce sehrála 
propaganda 


Následuje řada úkolů v rámci bojů 
o Guadalcanal a nakonec staronové 


vylodění na Tarawě, což je asi 

nejlepší pasáž. 
lin byl u toho. Nejprve protančil mezi salvami 
nalétávajících Zer, nalodil se na bojový člun 
a s přítelem kulometem jich pár desítek sunda- 
li. Poté se přesunul na potápějící se USS West 
Virginia, aby na horní palubě usedl k flaku, 
v potu tváře zachraňoval kouřem přiotrávené 
námořníky a rozprášil letecké svazy nepřítele. 
Zní to docela akčně, a věřte, že to akční je. Je 
to až tak akční, že i Arnold závidí. Na druhou 
stranu je značná arkádovitost konfrontována 
s neskutečně impozantní výpravou. Nachovou 
oblohu křižují desítky útočících letadel, na pev- 
ninu dopadají pumy a z palub torpédovaných 
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„Řekni Á!“ 


„Chlapci, přišla vám pošta.“ 1 


křižníků skáčou do moře zoufalí námořníci. Ta- 
to pasáž, která je stejně efektní jako Omaha 
Beach z MoH: Allied Assault či Stalingrad 
z CoD, patří mezi nejúchvatnější PODÍVANÉ 
v herních dějinách. Slovo podívaná je napsáno 
záměrně velkými písmeny, neboť budete hlav- 
ně zírat a až potom hrát. Po arkádovém úvodu 
naštěstí přichází vystřízlivění a nenápadné vylo- 
dění na atolu Makin. Tady už čekají zajeté kole- 
je, jež vás a vaše parťáky povedou do lůna zdej- 
šího pralesa vstříc bitkám ve stylu známém 
z ostatních 3D akcí, kde se i navzdory skriptům 
dostanete ke slovu podstatně víc. Následuje 
řada úkolů v rámci bojů o Guadalcanal a nako- 
nec staronové vylodění na Tarawě, což je asi 
nejlepší pasáž, protože vedle sázky na efekt na- 
bízí i neskutečně adrenalinové boje prosycené 
válečnou atmosférou. Pastvou pro všechny 
smysly je také přetahovaná o Hendersonovo 
letiště se startujícími i explodujícími le- 
tadly, zuřivými Japonci pobíhajícími po 
ranveji a zmínku zaslouží i obrana hor- 
ského úbočí inspirovaná filmem Tenká 
červená linie, avšak s obrácenými rolemi 
- Japonci si klestí cestu do kopce hus- 
tou travou, vy lelkujete v kulometném 
hnízdě. Naopak jízdu v rozhrkaném dží- 
pu a letecké souboje v kokpitu špatně ovlada- 
telného letadla — čili laciné triky k protahování 
herní doby, vývojáři označované jako „zpestře- 
ní“ — bychom raději oželeli. 


»b DR. JEKYLL A MR. HYDE 

Pacific Assault je titul dvou tváří, což lze ověřit 
jednoduchým pokusem. Nejprve dohrát na 
střední obtížnost a poznatky důkladně zazna- 
menat. Posléze přepnout na Hard, případně 
Realistic, zjištění zapsat a poznámky vzájemně 
porovnat: výsledkem je parádní kontrast. 
V prvém případě prochází vojín „Machr“ se 
svou tlupou hustou zelení, čas od času narazí 
na soupeře, a to docela hloupého. Co udělá? 
Vytasí kvér a všechny postupně vystřílí. K čemu 
je paňácům krytí se za stromy či taktický úprk 
do nitra džungle, když nedokáží adekvátně rea- 
govat na útok z jiného než předpokládaného 
směru? Zabijete z týlu kulometčíka, a hádejte, 
co se stane? Opodál stojící kolega na vás hodí 
bobek a v klidu se chopí kulometu. Dobrá, se- 
jmete ho taky. A co na to další Japonec? Bez 
komentáře. Aby se alespoň částečně předešlo 
podobně trapným situacím, vytvořili autoři 
značně omezené úrovně, které si o svobodu 
pohybu á la Far Cry mohou leda psát Ježíškovi. 
Rozsáhlých prostranství je tu jako šafránu, vět- 
šinu času trávíte v úzkých koridorech a výlet- 
nické choutky neustále narážejí na viditelné 


„Vidím tě, Predátore!“ 
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Texaský masakr požárnickou sekerou... 428 
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i neviditelné hranice. Cesta vpřed je de facto 
jen jedna, takže na pořádné taktické manévry 
jednoduše není místo. Logické obvody umělé 
inteligence ovšem i při přímém střetu spínají 
občas pomalu a jindy vůbec. Když už jim teče 
do bot, přepnou se alespoň na agresivní mód 
a začnou vám posílat svěřence v ústrety se se- 
bevražedným pokřikem „Banzai!!!“ na rtech 
a s katanou či bajonetem v ruce. Pěkné, pěkné. 
Jenom by se to nemuselo dít každou chvíli, pak 
to totiž působí poněkud komicky. Díky snadné- 
mu postupu si také budete velmi často kousat 
nehty nudou při velmi zdlouhavém nahrávání 
dalšího úseku mise. 

Raději přejděme k příjemnější stránce. Při 
těžším nastavení nastává takřka magický obrat. 
Nepřítel je stále stejně nepozorný a úrovně po- 
řád omezené, přesto se hratelnost nebezpeč- 
ně blíží výbornému Vietcongu. Jak je to mož- 
né? Prostě tak, že jeden nebo dva zásahy vás 
spolehlivě pošlou zpět do vlasti nohama na- 
před. Musíte se permanentně krýt, pohybovat 
v podřepu, prostě vystavovat tělo co nejméně. 
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Každý střet rovná se boji o holý život a zvrhává 
se v několikaminutové přestřelky s někým, ko- 
ho v záplavě kapradin ani nevidíte. Konečně má 
smysl využívat jednoduchý a intuitivní příkazo- 
vý systém a své jinak samostatné a nesmrtel- 
né spolubojovníky řízně komandovat: „Krycí 
palba!“, „Stáhněte se!“ nebo „Kupředu!“. Tak 
odvádíte pozornost, čehož lze využívat k bles- 


Konečně má smysl využívat jednoduchý 
a intuitivní příkazový systém a své 
spolubojovníky řízně komandovat. 


kurychlým přesunům na výhodnější pozice 
a snadnější likvidaci protivníků. K nepříteli se 
nikdy nedostanete příliš blízko a již zmíněné ex- 
cesy vám tak zůstanou utajeny. Logicky klesá 
frekvence bezhlavých „banzai útoků“ a ani 
loadovací obrazovka už nebude tak často pru- 
dit. No a omezenost herního prostoru si vlast- 
ně ani neuvědomíte. 


bb ZBRANĚ A LÉČENÍ 
Kromě parťáků s sebou vlečete i čtyři zbraňové 


sloty, kam se pohodlně vměstná jedna pistole 


-4 


„Tady chlapci připravují novou 
kamufláž, zrovna frčí růžové puntiky.“ 


ko sk 


či puška, nějaký ten samopal nebo lehký kulo- 
met, pár granátů a časované nálože pro demo- 
lice všeho druhu. Pro puntičkáře dodáváme, že 
si zastřílíte ze sapíků Reising M55 nebo 
M1928A1 Thomson a nechybí snajperka Spring- 
field Ab či známý M1 Garand s bajonetem. 
Stejně jako nouze donutila Dalibora housti i vás 
přinutí nedostatek střeliva občas sáhnout po 
exotických kouscích z majetku mrtvolek, jako 
třeba pušce M38 Arisaka a pistoli Nambu ráže 
8 mm. Ve všech případech lze samozřejmě 
používat alternativní mód střelby čili úder paž- 
bou nebo výpad bodákem, který je spasitelem 
všech, kteří zapomínají nabíjet. Velmi originál- 
ně je pojato léčení — značně nedostatkové lé- 
kárničky doplňuje týmový medik, který pokud 
zrovna nedává dohromady ostatní, na povel 
ochotně přikluše, vyčistí rány a píchne mor- 
fium. Zdraví se obnovuje v plné výši, jenom po- 
zor na limitovaný počet ošetření. Někdy si do- 
konce musíte vystačit sami a s pomocí tlako- 
vého obvazu zastavit krvácení — to 
když to koupíte opravdu drsně 
a ten lenoch z červeného kříže ne- 
ní okamžitě po ruce. Obvaz každo- 
pádně zdraví nedoplní, ale pouze 
stabilizuje. Jako příslušník armády 
se pochopitelně řídíte rozkazy, tak- 
že na žádost hlavounů čistíte zapadlé vesnice, 
dobýváte bunkry, bráníte stanovené pozice ne- 
bo vyhazujete do vzduchu strategické objekty. 
Náležité plnění doprovází odměna v podobě fr- 
ček nebo vyleštěného metálu, a jsme u toho! 
Medaile totiž nedostáváte jen za plnění primár- 
ních úkolů, ale i za úkoly vedlejší, skryté, jejichž 
odhalení závisí na stupni'vaší pozornosti. Ně- 
kdy stačí nalézt strategické dokumenty v za- 
padlé chýši, jindy odhalit tajnou podzemní 
chodbu nebo zachránit válečné zajatce. Cha- 
rakteristický prvek série tak dělá čest nejenom 


l, 
„Hm, hvězdičky, že by dostali šutrákem do hlavy?“ 


názvu hry, ale značně obohacuje celkovou hra- 
telnost, a to se počítá. 


)b ČERSTVÁ KR 

Co by to bylo za válečnou akci, aby nadávky na 
nevyladěnou inteligenci počítače netlumila 
možností spravit si chuť se živými soupeři. Mul- 
tiplayer nabízí standardní menu až pro 32 hráčů 
o třech chodech na osmi vcelku rozlehlých 
džungloidních mapách. Okusit lze klasický či tý- 
mový deathmatch nebo variantu Invasion — ztě- 
lesnění unrealovského Assaultu — kde útočníci 
a obránci plní sadu nadefinovaných úkolů. Mů- 
žete navléknout uniformu prostého pěšáka, 
medika, inženýra nebo muničního technika. Je 
nad vycházející slunce jasné, že medik léčí 


„Sakra, doktore, nepřežeň to s tím kokainem.“ 


»» PŘÍPAD PRO AI X 
Váš zrak i sluch si pošmáknou, o tom není po- 
chyb. Zejména díky okolnímu dění (zmatení vo- 
jáčci pobíhající kolem, přelétávající letadla 
apod.), které dokresluje atmosféru, byť často 
odvádí hráčovu pozornost. Hudba je tradičně 
skvělá, nicméně grafika obecně není nikterak 
zázračná. Jádrem zobrazovací 
s nalázt ctratanirká technologie je stále letitý engine id 
pá tie „„„ Softu z Ouake Team Areny, sice 
my odhalit © notně překopaný, ale... Prostředí 
, osázené. palmičkami, bambusem, 
travičkou a dalšími „zeleninami“ 
nevypadá vůbec špatně, ale na tro- 
pický eden ve Far Cry to při vší sna- 
ze nestačí. Nehledě na hardwarové nároky, kte- 
ré jsou... Sakra, poraďte nám, jak příhodně po- 
jmenovat něco, co se na průměrné detaily 
v rozlišení 1024 x 768 místy trhá i na P4 3 GHz 
s 512 MB RAM a Radeonem 9800 Pro, tedy 
identické sestavě, na které výše zmíněný titul od 
Cryteku běhá jak namydlený blesk při ultra kvali- 
tě? Sluší se podotknout, že bez grafárny plně 
podporující DirectX 8.1. to ani nespustíte a s ji- 
ným operačním systémem než Windows XP ne- 
bo 2000 jste taky nahraní. Ve hře je zabudován 
fyzikální Havok engine, ale v něm se v testované 
„review“ verzi objevovaly paranormální jevy — 
mrtvoly zamrzající ve vzduchu či hromady pneu- 
matik létající do všech směrů po letmém dotyku 
hráče. Snad to bude nakonec v pořádku, proto- 
že vybuchující barely se spoustou harampádí ko- 
lem vypadají nadmíru pěkně a bylo by škoda, 
aby dobrý dojem narušovali křečovití Japonci za- 
seklí na půli cesty mezi nebem a zemí. 


a uzdravuje, inženýr klade miny a nálože, no 
a technik dodává munici tam, kde je jí potřeba. 
Ovšem v porovnání s konkurencí nic převratné- 
ho — žádná vozidla ani zvyšování zkušenosti. 
Nehledě na to, že chcete-li hrát po internetu, 
musíte se registrovat, což zavání nepřístojnými 
zásahy do soukromí. 


pacitic 
assault je 


paciic 
assault není 

© grafická extáze 
© o volnosti pohybu 
© hrou roku 


© exotický 
© místy arkádový 
© kino na monitoru 


Těžká a realistická část hry se nám oprav- 
du líbila a při bojích na Tarawě jsme byli po- 
malu v tranzu. To ovšem nemění nic na tom, 
že Pacific Assault nijak nevybočuje ze řady da- 
ného typu her a až na prostředí nenabízí nic 
moc neotřelého, nikde neviděného. Některé 
momenty jsou sice úchvatné, ale to samé pla- 
tí i pro nedávno recenzovaný CoD: United Of- 
fensive, takže zbytek potenciálu zůstal nevyu- 
žit. A ještě závěrečná rada autorům. Což tak- 
hle se pro příště vykašlat na úvodní 3D menu, 
které se pokaždé nahrává půl hodiny. Buďte té 
dobroty! | 

ONDŘEJ BROUKAL 
04G0669 


BIZ LE IB S P K o U AN N 
VERDIKT: MoH: PA není tak dobrý, 


jak by mohl být a i přes svoji výpravnost 
velí pomalý ústup z čelních pozic v žebříčku 
interaktivní zábavy. 
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Známá bitva v Morri — Gandalf řádí jako černá ruka. 
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Svět se změnil. Mistr J. R. R. 


ka fantazi 


jáři z Electronic Arts vám 
o Středozemi na vlastní kůži! 


hrstky vyčerpaných vojáků, čelících Saru- 

manovým hordám v těžké bitvě u Helmo- 
va žlebu. S Gandalfem se statečně postavíte 
mocnému Balrogovi a s Frodem nakonec zničí- 
te prsten. A nejen to! Jestliže vám neustálé ví- 
tězení dobra už leze krkem, postavte se na 
Sauronovu stranu. Pobijte Společenstvo, zapal- 


0+ vítězství i porážku, zažijete pocity 


te enty jako chrastí a rozpoutejte s nazgúly pra- 


rdinové jsou většinou vsl 
je jich vhodné po 


nazgůl nebo Balrog. 


e ov: Legolasem, Aragornem an- 
t kteří mají rovněž spoustu dovedností a. 


zve 


káží se s kl em postavit i Veda přesile 


Tolkien se kouzelným I 
hluboko do srdcí všech, kterým v dnešní hektické době zbyl i 
e. Režisér Peter Jackson se postaral o 
zi široké masy lidí, na něž ušil bič v podobě s 
nakonec nabízejí 


runovým písmem zapsal 
| 


ales 
šíření Tolkineovy slávy me- 
kvělé filmové trilogie. A vývo- 
možnost zúčastnit 


| psi 
se boje 


vé peklo. Celá impozantní bitva 
o Středozemi proběhne pod vaším 
velením v nové fantasy realtimové 
strategii 7he Lord of the Rings: The 
Battle for Middle-Earth, k níž 
všichni s úctou vzhlížejí již od 
zveřejnění prvních informací. 
Hry na motivy filmů se sice 
netěší přílišné oblibě, ale 
čas od času se objeví vý- 
jimka potvrzující pravidlo. 
A aktuální Bitva o Stře- 
dozemi je výjimkou do- 
sud nejlepší. Nenechte se 
tedy rušit a vstupte společ- 
ně s námi do hry, která si vaši pozornost 
rozhodně zaslouží. 


)» DOBRO PROTI ZLU 

The Battle for Middle-Earth není zcela 
klasickou realtimovou strategií, na jaké 
jste od dob stařičké Duny a Warcraftu zvyklí. 
Základní principy autoři vesměs zachovali, ale 
navíc přidali spoustu prvků, které je dobré pro- 
zkoumat nejdříve v podrobném tutoriálu, roz- 
děleném na šest částí. Ve chvíli, kdy jste nále- 
žitě poučení, se s klidem můžete pustit do bo- 
je, jenž vám jistě díky tomu půjde o poznání 
lépe. Ve hře jsou pochopitelně k dispozici dvě 
kampaně — za dobro a zlo — ve třech stupních 
obtížnosti. Každá se skládá zhruba z dvaceti ak- 
tů, které se většinou dále dělí na několik misí. 


Pobijte Společenstvo, zapalte 
chrastí a rozpoutejte s 


Jakmile si vyberete své svěřence, ohromí vás 
krásná plastická mapa Středozemě, s jejíž po- 
mocí povedete své další kroky. Jestliže se na- 
příklad rozhodnete fantastický svět zachránit, 
navštívíte v první misi s celým Společenstvem 
Morii a budete čelit obávanému Balrogovi. Po- 
kud ale vstoupíte do služeb mocného Saurona, 
objevíte se po boku zrádného Sarumana u jeho 
věže v Železném pasu a začnete s budováním 
armády hodné samotného Mordoru. 

Zatímco události kampaně za dobro jsou 
až na pár výjimek (Gandalf poráží Balroga pří- 
mo v Morii, Boromir neumírá při obraně hobitů 
Smíška a Pipina u Rauroských vodopádů atd.) 
díky filmové a knižní předloze v podstatě před- 
vídatelné, Sauronova vojska řádí ve Středozemi 
jako černá ruka. Kampaň za zlo však mnohdy 
vyžaduje silný žaludek a je třeba si na ohavné 
skřety malinko zvyknout. Kladní hrdinové z Pá- 
na prstenů se nám přece jen za ta léta zadřeli 
pěkně pod kůži a vidět je umírat není zpočátku 


enty jako 
nazgúly pravé peklo 


nic hezkého. Budete se zkrátka chvíli rozmýš- 
let, nežli na dobráckého Stromovouse spustíte 
salvu zapálených šípů. A to krátké zaváhání 
může stát život desítky vašich smradlavých 
skurut-hai. 


>) TAK TROCHU 
JINA STRATEGIE 
Ať už si ale vyberete jakoukoliv stranu, 
dosyta si užijete všeho, co má správná 
realtimová strategie obsahovat. Kampaň 
zí úkoly za Společenstvo, ve kterých pří- 
mo využijete schopností obdivovaných 
hrdinů. Zářným příkladem je již zmiňova- 
ná první mise v Morii, ve které budete 
s hrstkou dobrodruhů čelit mnohoná- 
sobné přesile skřetů a dočkáte se 
i ukázkového jeskynního trolla. 
Gandalf začne metat blesky, Ara- 
gorn se bude ohánět svým na- 
broušeným mečem, Legolas 
bude střílet dva šípy najed- 
nou, Boromir zatroubí na 
svůj roh a Frodo vytáhne Ži- 
hadlo. Radost pohledět, ale ve chvílích 
největší vřavy by přišla vhod“ možnost 
stopnutí hry a naplánování dalších akcí. 
V tom autoři trochu zachybovali, jelikož 
tak byste si mohli hru mnohem více 
vychutnat. Na druhou stranu je práv- 
dou, že v tu chvíli by se obyčejné 
potyčky staly až moc jednodu- 
ché a celá obtížnost hry by zna- 
telně poklesla. 

Během většiny misí budete budovat zá- 
kladnu a současně likvidovat nepřítele, jako to 
ostatně probíhá ve spoustě realtimových stra- 
tegií. Velkým zpestřením je ale netradiční způ- 
sob, jakým výstavba probíhá. Na mapách je 
zpočátku obvykle jedno předem určené místo 
pro stavbu hlavní základny 
(druhé má nepřítel), dále ně- 
kolik dalších oblastí, kde mů- 
žete vybudovat menší osady, 
a spousta míst pro stavbu sa- 
mostatných budov, určených většinou ke zvý- 
šení produkce surovin. Nejdůležitější je tedy 
zabrat co nejvíce takových oblastí pro sebe, 
abyste nepřítele odřízli od zdrojů, což ostatně 


S takovou armádou je roznesu na kopytech olifantů! 
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Gandalf vs. Balrog, Round 1 — Fight! 
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není nic zvláštního. Zajímavé je, že každý kru- 
hový prostor vaší základny je omezený počtem 
budov a obranných věží, které můžete postavit. 
Většina staveb podléhá vylepšování a vývoji 
a má různé bonusy. Pokud bude například vaše 
farma fungovat dostatečně dlouho, povýší na 
další úroveň a dočkáte se lepší produkce. Na- 
víc jestliže postavíte více farem, získáte další 
bonusy, ovlivňující například cenu tréninku své- 
ho jezdectva. Strategii boje byste tedy měli mít 
dobře promyšlenou již předem. 


b) SPOUSTA RPG PRVKŮ 

Co se zdrojů týče, je v podstatě jedno, zdali bu- 
dete zabíjet dobytek, drtit zdarma vycvičené 
jednotky skřetů, farmařit nebo zpracovávat dře- 
vo a kov. V Battle for Middle Earth se vše počí- 
tá jako jediná surovina, kterou využijete ke 
stavbě budov, trénování jednotek a získávání 
upgradů (např. lepší brnění, meče či zápalné ší- 
py). Další důležitou hodnotou jsou velitelské 
body, omezující velikost vaší armády. Jelikož 
Sauron počítá s hordami skřetů, budete mít 
v jeho službách těchto bodů mnohem více. Na- 
Konec je třeba zmínit ještě drahocenné body 
moci, za které si můžete pořizovat speciální pa- 
sivní či aktivní kouzla, mezi něž se řadí napří- 
klad vyvolání Balroga nebo armády nemrtvých. 
Zvyšování příjmu surovin, velitelských bo- 
dů i posledně zmiňovaných bodů moci 
můžete přímo ovlivnit výběrem misí. 
Již na začátku jsme zmiňovali, že ně- 
které herní akty nabízejí rovnou ně- 
kolik různých misí. Za jejich splnění 
budete náležitě odměněni, ale 
pokaždé trochu jinak. Jednou 
dostanete dva bod moci, jindy 
se vám o deset procent zvýší 
produkce a vzroste počet velitel- 
ských bodů. Již při výběru svého příštího 
tažení tedy moc dobře víte, jak si v pří- 
padě vytouženého vítězství přilepšíte. 
V jednotlivých misích pak dostáváte 
hlavní i vedlejší úkoly. Přesto- 
že za splnění těch vedlej- 
ších nebudete nijak zvlášť 
odměněni, neměli bys- 
te je brát na lehkou 
váhu. Téměř všech- 
ny jednotky ve 
hře (krom několi- 
ka hrdinů) totiž zís- 
kávají zkušenosti, stoupají na 
úrovních, a jsou tak mnohem 


Strategické hody jsou navíc ještě vylepše- 
ny vhodným kombinováním jednotek, které se 
v obyčejných RTS klonech jen tak nevidí. Co se 
počtu jednotek za dobro a zlo týče, není jich 
zrovna příliš mnoho. Tento nedostatek se však 
při bližším průzkumu mění v klad díky zmiňova- 
ným speciálním schopnostem a různým kom- 
binacím. Na všechny fígle rozhodně nepřijdete 
hned na začátku a chvíli potrvá, než jich začne- 
te aktivně využívat. Díky tomuto systému se 
z vás však postupem času stanou obávaní pro- 
tivníci a hned na první pohled bude znát, že 
s Battle for Middle-Earth máte bohaté zkuše- 
nosti. Stačí jen zvolit a vyšperkovat vlastní stra- 


tegii — autoři jich nabízejí poměrně dost! 
Rohanská jízda například s velkým potě- 
šením najíždí do sešikovaných skupin 
skřetů s kušemi a drtí nemyté smra- 
dochy pod kopyty ušlechtilých koní. 
Jako obrana se přímo nabízí spojit 
oddíl střelců s kopiníky, kteří se po- 
staví na jejich obranu a nastaví 
kopí na hrudní koše nebo- 
hých zvířat. Rovněž nic 
nezkazíte, pokud před 
ně 'postavíte pár 
válečných trollů 
s bubny. Vylep- 
šíte tak vlast- 
nosti okolo sto- 
jících jednotek 
a koně vás ne- 

mají šanci po- 
razit. Samostat- 
nou kapitolou jsou 
pak obrovské bitvy, ve kte- 
rých se na sebe valí 
rozzuřené Sauronovy 
zrůdy a stateční rohanští 
a gondorští muži. Na hradby dosedají obléhací 
žebříky, k bráně se blíží skupina orků s beranid- 
lem a oblohu s děsivým křikem křižují nazgúlové, 
až jde po zádech mráz. Jen škoda té umělé inte- 
ligence, která mohla být opět mnohem lepší. Je 
potěšující, že se jednotky snaží zaútočit na nej- 
méně chráněné místo, v oslabení panicky pr- 
chají a v agónii mlátí kolem sebe. Často se 
ale stává, že do sebe nechávají z povzdálí stří- 
let a je jim úplně jedno, že jejich kolegové pa- 
dají jako hrušky. 


RomE vs. BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 


mají se sérií Total War zkušenosti. Jestli tedy prahnete 
po strategii s obrovským množstvím detailů a chcete 
stavět obrovské armády, s nimiž budete několik hodin 
obléhat velká města, potom sáhněte po Rome: Total 
War. Pokud ale toužíte po propracované a skvěle vypa- 
dající realtimové strategii, která vám umožní vstoupit do 
oblíbeného světa, vyvedeného v neuvěřitelných detai- 


V minulém čísle GameStaru jsme se zabývali otáz- 
kou, proč vývojáři z Electronic Arts vůbec vydávají Batt- 
le for Middle-Earth, když je k dispozici Rome: Total War, 
jedna z nejlepších strategií vůbec. Nyní se vše vyjasni- 
lo! Boj o Středozemi nás překvapil a kvalitou i hodnoce- 
ním se staví na rovň zmiňované pecce od Creative As- 
sembly. Je však určen hlavně pro ty, kterým Rome: To- 


tal War nevoní tak sladce jako hardcore stratégům, již 


middie-earthje © middle-earth 


© nesmírně detailní neni 
o „de © pro odpůrce filmové 
ga hé trilogie 
5 
-l a E © hardcore strategie 
zimní večery © průvodce 


po Středozemi 


Saruman zběsile kácí stromy 
— je na čase táhnout na enty. 


lech, pak je pravou volbou Battle for Middle-Earth. 


Ingame animace nemají chybu. 


)b VIRTUÁLNÍ STŘEDOZEMĚ 

Velkým plusem, ale současně bohužel i minu- 
sem je vynikající grafické zpracování hry. Pokud 
na Pána prstenů nedáte dopustit, budete při 
hraní Battle for Middle-Earth doslova skučet 
blahem. Váš vysněný svět, milovaná kniha a ob- 
líbený film se před vámi objevují s takovou věr- 
ností, precizností a v takových barvách, až oči 
přecházejí. Veškeré animace mezi misemi jsou 


Pokud na Pána prstenů nedáte dopustit, 
budete při hraní Battle for Middle-Earth 


doslova skučet blahem. 


provedeny ve slušivém enginu hry a v kruhové 
minimapě jsou při výběru misí a v důležitých 
momentech promítány ukázky z filmové trilo- 
gie. Interface se leskne a třpytí líbivými efekty, 
a to vše uzavírají fotografie oblíbených hrdinů 
a jednotek, pořízené přímo ze záběrů z filmu. 
Během hry budete žasnout nad tím, jak reálný 
může být pohyb postav. Jak vůdce tlupy skurut- 
hai, který prošpikoval nebohého Boromira ně- 
kolika šípy, dokáže běhat úplně stejně jako ve 
skutečnosti. Jak Gandalf popohání koně k větší 
rychlosti a rohanská jízda přeskupuje a vjíždí do 
řad překvapených skřetů. Třešničkou na dortu 
je pak rozpohybování takových bestií, jako jsou 
trollové s kmenem stromu jako kyjem a'olifan- 
ti. Navíc i na obyčejných vojácích poznáte, že 
jste jim pořídili lepší brnění nebo.že postoupili 
na další úroveň, a lépe se tak ohákli. Když si po- 


tom pořídíte tři nazgúly, sešlete mocným kouz- 
lem na okolí temnotu a začnete terorizovat ne- 
přátelské jednotky, budete se s otevřenou pu- 
sou náramně bavit. A jakmile vyvoláte Balroga 
nebo armádu nemrtvých, zapomenete na 
všechno, čemu jste se ve hře doposud divili. 
Na vynikající atmosféře se podílí i zvuková 
stránka. Virtuálním postavám propůjčili hlasy 
herci z filmu a skvělá hudba je poskládána ze 
soundtracku, o jehož kvalitách jste 
se již určitě stačili přesvědčit na 
vlastní kůži. Kvalitní audiovizuální 
zpracování si však bere vysokou 
daň v podobě krutých hardwaro- 
vých požadavků. Pokud si chcete 
obrovské bitvy o Středozemi užít v tom nejlep- 
ším světle, budete muset sáhnout po silně 
nadprůměrném stroji. Nutno však podotknout, 
že tato investice se vám rozhodně vrátí v podo- 
bě skvělého zážitku. |« 
PETR PROŠEK 
04G0670 


ERB E 00 M a do 
VERDIKT: Boj o Středozemi je jednou 


z nejlepších strategií dnešní doby a povinností 
pro všechny fanoušky Pána prstenů. 
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Výrobce: Black Hole Entertainment e Vydavatel: EA Games e Distributor pro ČR: EA Czech © Lokalizace: titulky © Internet: www.armiesofexigo.com 


© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,4.GHz, 1 GB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 


nNudDa... Aha, to Vvarcrait IT. NeDc 


čitě shodnou v tom, že vůbec nejúspěš- 

nější realtimovkou poslední doby je titul 
Warcraft Ill: Reign of Chaos. Svědčí o tom ne- 
jen široká komunita fanoušků, vytvářející tisíce 
vlastních map, ale i neustálý ruch v on-line 
kláních na Battle.netu a samozřejmě také 
nezanedbatelný vliv na progamingové 
scéně. Není proto divu, že se růz- 
ní autoři snaží svými projekty 4 
výsadní postavení Warcraftu 
pokořit. Zatím posledním poku- 
sem je velmi ambiciózní titul Armies of 
Exigo z produkce Electronic Arts. 


bb JAKO VEJCE VEJCI 
O vývoj nové hry se postarali vývojáři 
z týmu Black Hole Entertainment 
a nutno říci, že si s originalitou hlavu 

nelámali a drželi se hesla „proč vy- 
mýšlet vlastní herní koncept, když 
můžeme použít ten nejosvědče- 
nější“. A tak tu máme kopii War- 
craftu III se vším všudy — od stej- 

ného úvodního menu a tabulky 
vyhodnocování misí až po her- 


V: počítačoví stratégové se s námi ur- 
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svět plný magie, stavba domů pro 


) čase, pestrobarevná grafika, rizna 


ní interface a takřka totožné grafické zpracová- 

ní. Pokud jste u Warcraftu strávili nejednu 
probdělou noc, budete v Armies of Ext- 
go přesně vědět, kam kliknout, jak 
stavět budovy a trénovat vojáky, 
zkrátka — budete se cítit jako 
doma. Čeká vás na vlas stej- 
ný zářivě barevný fanta- 
sy svět, podobně roz- 
sáhlé a navržené herní mapy 
i klasický systém stavění zá- 
kladny a dobývání nepřátel- 
ských stanovišť. 

Hra je rozdělena do třech 
kampaní, přičemž v každé 
z nich musíte zdolat dvanáct ob- 
tížných misí. Je zcela zřejmé, že tři 
kampaně znamenají také tři odlišné 
rasy. V Armies of Exigo se sta- 

nete veliteli armád lidí, barba- 
rů a magické rasy padlých. 
Jednotlivé mise pak navzájem 
propojuje jakýsi příběh, ale jak- 
koliv se v tomto ohledu autoři 
snažili kopírovat vcelku origi- 
nální a zajímavý Warcraft III, 


nepodařilo se jim to ani z poloviny. Děj je totiž 
naprosto primitivní, založený na ohrané písnič- 
ce „napadli nás nepřátelé, my se ale nedáme 
a zaženeme je“. Navíc je podáván v rozvleklých 
dialozích, které často vedou k „nečekaným“ 
odhalením, jež však díky smršti otřepaných 
a laciných frází postrádají jakýkoliv náznak dra- 
matičnosti a působí spíš směšně. Není proto 
divu, že si mezi misemi budete přát, aby už ty 
blábolící postavičky zavřely klapačky a mohla 
začít další bitevní vřava. 


bb VÁLEČNÉ TAŽENÍ 

Bitvy v misích patří mezi nejdůležitější součásti 
realtime strategií a Armies of Exigo to jen potvr- 
zuje. Zapomenete-li na tragický příběh, otevírají 
se před vámi velmi zábavné a nápadité herní ma- 
py, kde je třeba plnit řadu dílčích úkolů. Kromě 
klasického formování neporazitelných armád 
a dobývání nepřátelských pozic například musíte 
v jedné misi ubránit po určitou dobu městské 
hradby před nájezdy dotěrných barbarů, jindy se 
zase pokusíte převést hlavního hrdinu a hrstku 
jeho věrných pomocníků přes zrádné močály. Při 
plnění všech úkolů samozřejmě narazíte na tuhý 
odpor nepřátel. Umělá inteligence si stojí na vel- 
mi slušné úrovní a nenechá vás ani na chvilku vy- 
dechnout. Armáda počítačového protivníka je 
vždy dobře sestavená, útočí organizovaně, a po- 
kud si nedáte pozor, může vmžiku smést vaše 
vojáky z povrchu zemského. 


armies 

of exigo je 

© s rozmanitými 
a početnými 
jednotkami 

e válčení na zemi 


armies 
of exigo není 


© téměř vůbec 
originální 

e zábavný příběh 

© trénování hrdinů 


i v podzemí 


© dobrá zábava 
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A hele, Kozí hrádek! Připravte katapulty a jdeme toho Žižku vyhnat z brlohu! : 


Jako ve všech podobných realtime strate- 
giích i v Armies of Exigo začíná téměř každá 
mise výstavbou fungující základny. Asi nikoho 
nepřekvapí, že se musíte nejdříve postarat 
o dostatečný přísun surovin. Dělníci tak 
s ohnutým hřbetem kmitají mezi skladištěm 
a nalezištěm zlata, dolem na drahé kamení ne- 
bo lesem. Autoři omezením druhů hlavních su- 
rovin a zabezpečením jejich dostatečného vý- 
skytu na mapách odsunuli těžbu tak trochu na 
vedlejší kolej, což však hře nijak neuškodilo. 
Spíše naopak. Můžete se tak plně soustředit 


na rychlou výstavbu klíčových budov a tréno- 
vání bojeschopného vojska. 

| zde, stejně jako ve Warcraftu /I|, se vaše 
sídlo skládá ze širokého množství rozličných 
budov, jež hrají klíčovou roli při trénování no- 
vých jednotek nebo vylepšování těch stávají- 
cích. Základní trénink probíhá v kasárnách, 
barbarských arénách nebo v hnízdech padlých. 
V závislosti na zvolené rase se později osada 
rozroste například o svatyni elfů či chýši skře- 
tů, zajišťující výcvik jednotek bojujících na dál- 
ku, přibude magická svatyně smutku i obsidiá- 
nová věž a dostane se rovněž na specialitky, ja- 
ko je doupě mantichor, dílna gnómů nebo 


10 


ještěrčí hrad. Pokud hrajete za rasu padlých, je 
třeba navíc před stavbou budov speciálními 
deformátory ještě upravit okolní povrch. 


»» TEi 


Armies of Exigo zdobí obrovská rozmanitost 
pozemních i vzdušných jednotek. Každá rasa 
se může pochlubit unikátními variantami bo- 
jovníků — základními pěšáky jsou lidští šermíři, 
barbarští válečníci a pavoukovití útočníci roje 
padlých. Boj na dálku pak obstarají elfové, 
skřetí lovci nebo roje chrli- 
nrvke čů, do vzdušných soubojů 
Jez se pustí valkýry či draci 
ZEMNICH a důležitou roli sehrají i ma- 
tratenirké gické postavy jako kněz, 
temný čaroděj, šaman ne- 
bo matriarcha. K dobývání 
pevností využijete různé 
stroje gnómů sloužící lidem, mohutné barbar- 
ské trolly nebo podivná monstrózní stvoření 
padlých, nazvaná Mstitelé. Ve fantasy světě sa- 
mozřejmě funguje všemocná magie, a proto 
se těšte na pestrou paletu kouzel s efekty sle- 
poty nepřátel, zvýšení rychlosti bojovníků, ma- 
gického štítu nebo vyvolávání démonů. 
Rozdíly mezi jednotlivými vojáky všech tří 
ras jsou zcela zásadní. Padlí se soustředí hlav- 
ně na různé druhy kouzel, barbaři zase na hru- 
bou sílu a lidé používají od každého trochu. Dí- 
ky odlišné ceně a rychlosti produkce jednotek 
je ale naštěstí poměr sil dostatečně vyvážený. 
Musíte se však seznámit se všemi slabinami 


a silnými stránkami dané rasy a náležitě je vy- 
užít v dalším boji. Na rozdíl od Warcraftu /ll, 
kde byl velký důraz kladen na schopnosti a úro- 
veň hlavního hrdiny, bitevní tažení se v Armies 
of Exigo soustředí výhradně na strategické ma- 
névry dobře vyvážené armády. 


bb KRTKOVÁNÍ 
Snad jediným vskutku originálním prvkem 
v Armies of Exigo je přítomnost podzemních 
chodeb a komplexů, což posouvá strategické 
plánování boje zase o kousíček dál. V podzemí 
totiž často naleznete dodatečné zdroje nebo 
zajímavé magické předměty. Ale nejen to — dí- 
ky tunelům můžete nepozorovaně přesouvat 
části armád na druhý konec mapy, kde vpad- 
nete nic netušícímu protivníkovi do zad. Ze- 
jména v multiplayeru se na některých mapách 
boje v podzemí stanou nedílnou části herní 
strategie. Klání více hráčů vůbec patří mezi vel- 
ké přednosti Armies of Exigo a díky přítomnos- 
ti zhruba třicítky různě velkých map a nesmírné 
rozmanitosti jednotek by vám mohlo vydržet 
na skutečně dlouhou dobu. 
Ačkoliv Armies of Exigo nehýří originalitou 
a bezezbytku kopíruje klasický koncept z War- 
craftu III, zaslouží si pozornost především díky 
pestré paletě možných strategických manévrů 
během bitev. A pokud neholdujete cizím jazy- 
kům, určitě vás potěší přítomnost českého 
překladu. | 
LiBOR VACATA 
04G0671 


E o R o A a 
VERDIKT: Pokud nehledáte originalitu, 


Warcrafty jste už několikrát dohráli a chcete 
další porci stejně kvalitní zábavy, Armies of 
Exigo je určeno právě vám. 
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STRATEGIE 


A takhle, milé děti, číhali kdysi softwaroví 
piráti, až kolem pojede Bill s novými Windows. 


Výrobce: Frontier Developments e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: SeVeN M e Lokalizace: manuál e Internet: www.rollercoastertycoon.com 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 733 MHz, 256 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,3 GHz, 384 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 64 MB 


našinců pod termínem zábavní park vyba- 

ví maximálně něco jako větší pražská Ma- 
tějská pouť. Špatný odhad si přitom už dávno 
každý mohl opravit při hraní série budovatel- 
ských strategií RollerCoaster Tycoon. Dva před- 
chozí díly plus k nim vydané datadisky byly, jak 
říkáme česky, one-man show duchovního otce 
programů Chrise Sawyera. Navzdory velmi 
slušnému prodejnímu ohlasu svých her hlavní 
muž v pozadí neusnul na vavřínech nebo jiném 
nasušeném listí a rozhodl se přiblížit osvědče- 
ný herní koncept aktuálním poměrům v herním 
světě. Nakonec neměl jinou volbu. Izometrická 
grafika působila už v RollerCoaster Tycoonu 2 
anachronicky, a to byl konec roku 2002. Po- 
dobně vybavené třetí pokračování by automa- 
ticky spadlo rovnou do kategorie budgetů, což 
se rozhodně stát nemělo. 


Jako jeden z posledních autorských mohyká- 
nů, možná úplně poslední, pracoval Sawyer na 


a na pár zcestovalých šťastlivců se většině 
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rané 


předchozích hrách hlavně sám, jen s podporou 
pár externích spolupracovníků. Přechod do 
pravého 3D zobrazení byl ale pro Big Chrise už 
přece jenom příliš velkým soustem, takže ne- 
chal programování nového původního enginu 
na partě s názvem Frontier Developments. 
Výsledkem jejich snažení je grafika zacho- 
vávající na první pohled klasický styl Ro//erCo- 
aster Tycoonů, ale současně využívající naplno 


možnosti trojrozměrného prostoru. Na prvním 
místě se to projevuje v hlavním propagačním 
taháku hry — hráč se může společně s herní ka- 
merou svézt na některé atrakci a zažít pár ad- 
renalinových chvilek alespoň na vlastní oči, 
když už ne ve skutečnosti. Projížďka se neo- 
mezuje jenom na horské dráhy jako hlavní 
a největší lákadlo každého parku. Virtuálně 
a zdarma se povozíte i na kolotočích, ruském 


kole nebo projedete na vyhlídkové dráze či la- 
novce a navíc můžete pokaždé zblízka sledovat 
tváře návštěvníků parku a jejich reakce. 


bb CTVERY OČI 
Emoce jsou zřetelné i přes hrubě řezané rysy 
postaviček. Co naplat, grafické zpracování při 
maximálním přiblížení všeobecně nevyniká 
přehnaným množstvím detailů nebo perfektní- 
mi texturami. Pro běžné hraní naštěstí nejde 
o zásadní slabinu. Zkoumat délku sukní nebo 
počet zapnutých knoflíčků na halenkách rozjí- 
vených gymnazistek skutečně manažer zábav- 
ního parku k úspěchu v podnikání nepotřebuje. 
Ani z výšin velkých celků ale nepřehlédnete ji- 
nou vymoženost nového enginu, výrazné exte- 
riérové stíny, proměňující se podle denní 
doby a panujícího počasí. Kdo vymění rea- 
lismus za větší přehlednost, může si samo- 
zřejmě stíny vypnout, stejně jako další vy- 
moženosti herní grafiky. To samé platí 
o volbě mezi čtyřmi typy herní kamery. Volnost 
jejího pohybu a nastavení sahá od naprosto 
„free“ až ke staromilské náhradě izometrického 
pohledu otáčejícího se jenom skokem po na- 
stavených úhlech. Každému podle jeho gusta. 
přednastavený pohled Normal s rotací, který 
zoomuje a vrací se automaticky do optimálního 
sklonu přibližně 45 stupňů vůči zemi. 


VÍTR VE VLASECH 


>| Ozkoušet si horskou dráhu z pohledu pasažéra 
napadlo poprvé tvůrce jiné starší hry, ale RollerCo- 
aster Tycoon 3 dotáhl tohle využití speciální herní 
kamery k dokonalosti. V roli cestujícího se usadíte 
na libovolném místě ve vláčku „coasterových“ vozí- 
ků, díváte se miniaturní čelní kamerou nebo sledu- 
jete soupravu vnějším pohledem z těsné blízkosti. 


Samozřejmostí je změna úhlu pohledu, takže se po- 
pasete na nadšení nebo blednoucích tváří jiných pa- 
sažérů. Jedinou vadou je, že na rozdíl od skuteč- 
nosti se nikdo za jízdy nepozvrací. ((( 


Aha, tak vy jste z finančního úřadu? 
Dovolujeme si vám nabídnout jízdu zdarma! 


OD ODPADKŮ PO VÝPLATY 
Jak už jsme uvedli, vytváření enginu nechal Chris 
Sawyer tentokrát na jiných, zato nad celým ob- 
sahem a stylem Ro/lerCoaster Tycoonu 3 vládl ja- 
ko neomezený bůh. Takže možná dobrá a možná 
špatná zpráva zní, že třetí díl pokračuje v duchu 
toho předchozího, samozřejmě s různými novin- 
kami. Kdo se s Ro/lerCoaster Tycoonem ještě ni- 
kdy nesetkal, může čekat z větší části klasickou 
budovatelskou strategii. Podstata různě zabale- 
ných úkolů je stejná: vybudovat a provozovat zá- 
bavní park, přilákat do něj co nejvíc platících ná- 
vštěvníků a vytáhnout jim z kapes maximum fi- 
nancí. Hráč v roli nejvyššího šéfa má na starosti 
úplně všechno, optimální cenu limonády a párků 
ve stáncích, architekturu parku, strategické roz- 
místění atrakcí, počet laviček, najímání personá- 
lu a desítky dalších manažerských úkolů velkého 
i zanedbatelného kalibru. 

Čím AollerCoaster Tycoon 3 převyšuje ob- 
dobné hry, je konstrukční část pro horské drá- 
hy. Menší atrakce jako dětské kolotoče, jízdu 
na elektrickém býkovi a podobně sázíte do are- 
álu už hotové, stačí mít dost peněz na kontě. 
Zato nejrůznější variance na rollercoastery 
s klasickými vozíky, podvěšenými sedačkami 
a ještě divočejším uchycením pasažérů se tra- 
dičně stavějí dílek po dílku podle fantazie kon- 
struktéra a také na míru dostupnému prostoru 
v parku. Přesto kdo se nechce uklikat k smrti, 
nemusí. Pro každou misi mu hra připraví pár 
hotových horských drah, stačí je jenom správ- 
ně umístit do parku. Tím program uspokojí jak 
notorické kapitalisty a manažery, tak zaryté sta- 
vitele. Pro ně je požehnáním mód sandbox, 
kde nemusejí brát ohled na finanční záležitosti 
a budovat si, až se hory zelenají. 


PODLÉZEJTE CELEBRITÁM 
Páteří RollerCoaster Tycoonu 3 je seriál osmnácti 
postupně odemykaných scénářů, odehrávajících 
se v hodně specifických prostředích. Podíváte se 
do pouště, na exotický ostrov, do starého wes- 
ternového městečka, přičemž úkoly na každé 
mapě jsou různé. Hlavně na začátku dostanete 
k menšímu zvelebení už fungující park, další ty- 
pem mise je stavění „na zelené louce“ v hrani- 
cích vymezeného prostoru. A zvlášť vypečené 
jsou pracovní nabídky, kdy vám hodí na krk napůl 
zničené a krachující zábavní centrum, abyste ho 
zkusili zachránit a dovést k prosperitě. Zadání ale 
takhle obecná nejsou, převážně jsou pro postup 
hrou dál stanoveny dvě nebo tři jasné podmínky, 
přitvrzující se pro každý ze tří stupňů obtížnosti. 
Častým příkazem je uspokojení nějakého VI.P, 
kterému přichystaná lákadla zabrání v předčas- 
ném odchodu domů. Když se zdaří, můžete si na 
oslavu odpálit vlastnoručně sestavený ohňostroj. 
Symfonie rachejtlí je další z absolutních novinek 
a hráč se s ní vyřádí podobně jako při stavění 
horské dráhy. Na odpalování pyrotechniky 
v přesných intervalech a případně i synchronizo- 
vaně s hudbou je v programu hodně propraco- 
vaný editor, ne nepodobný hudebním počítačo- 
vým sekvencerům. 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0672 


Premiéra ve 3D enginu 
je pro třetí díl budovatelské strategie víc 
než jen vizuální omlazovací kůra. Přibylo pár 
atraktivních novinek, netradičních nápadů 
a hra už tolik netlačí na hráčovu ševědoucnost. 
Nebýt nedotažeností v grafice nebo ovládání, 
mohlo to být ještě lepší. 
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vánoční 


Ve spolupráci se společnostmi Electronic Arts Czech Republic 
a Logitech jsme pro vás přichystali soutěž o super ceny. Dejte si 
záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou 
všechny odpovědí správné, bude o výhercích rozhodovat právě 

originalita příspěvku 

Své odpovědi můžete zasílat do na adresu 

GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5 

Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem 
A " a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu 

Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část 

Hodně štěstí! 


Otázky 
1. Ve hře Need for Speed: Underground 2 
mezi sebou závodí: 
a) auta 
b) podzemní vlaky 
c) naspeedovaní horníci 


2. Jakou technologii používá bezdrátová 
myš Logitech MX1000, kterou jsme testovali 
v GameStaru číslo 66? 

a) LED diodu 
b) laserovou technologii 
c) nanotechnologii 


3. Co byste chtěli dostat k Vánocům a proč? 


HLASOVÁNÍ Pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou 
jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo (platí pro všechny operátory) 
Své odpovědi odešlete ve tvaru CísloOtázky 
Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a ko 


resu ve tvaru Adresa 
Například: 
SOUTEZ GS VANOCE 1 A 
SOUTEZ GS VANOCE 2 A 
SOUTEZ GS VANOCE 3 NOVY NADUPANY POCITAC 
A KUPU GAMESEK, ABYCH MEL CELY ROK CO DELAT 
SOUTEZ GS VANOCE 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


TUTO SLUŽBU PRO E ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. P ČR 


HLASOVÁNÍ POMOCÍ E-MAILU 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu a do předmětu zprávy napsat 
heslo VANOCE. Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou) 


ipletní ad- 


LoGirEcH MX 900 

Exkluzivní bezdrátová optická Bluetooth myš 

s rychlonabíječkou. Ta slouží zároveň jako Bluetooth hub, 
díky kterému můžete posílat SMS zprávy z počítačové 
klávesnice, číst zprávy na monitoru či synchronizovat 
data s jiným Bluetooth zařízením. Má dosah až 12 m. 


LOGITECH CORDLESS FREEDOM 2.4 
Bezdrátový joystick s otočnou rukojetí a hliníkovými do 


(© 


Logitech 


LOGITECH CORDLESS OPTICAL MOUSE FOR NOTEBOOKS 
Bezdrátový joystick s otočnou rukojetí a hliníkovými doplňky. 


LOGITECH CORDLESS RUMBLEPAD 
Přesný bezdrátový gamepad pro PC 


ibrační h 4 
LoGirEcH MX 310 s vibrační hmatovou odezvou a dosahem 6 m 


Optická myš s jedním z nejlepších senzorů pro snímání pohybu. 


3x THE Sims 2 


3x NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 2 


3x LOTR: BITVA o STŘEDOZEM 


3x FIFA 2005 


62 PROSINEC 2004 


vice než stovka zábavných her na Cd 


GameStar 


Hry pro každého 2 


Mario Forever“ 0 8 
Maniac Mansion DEU 4 
Flight of the Amazon ouče Vat 
Lure of the Tempiress= 

a další... " « 


ZA POUHÝCH 69 Kč (85 Sk) 
ŽÁDEJTE U SVÝCH PRODEJCŮ TISKU 
NEBO OBJEDNÁVEJTE NA ČÍSLE 257 088 161 
ČI ADRESE PREDPLATNEOYIDG.CZ 


RWF | Bresciano 


SPORT »» DEMO NA|CD/DVDO 


“ 


Absence licenci je letitým problémem celé série. (ip 


Výrobce: Konami e Vydavatel: Konami e Distributor pro ČR: CD Projekt © Lokalizace: manuál © Internet: de.konami-europe.com/game.do?idGame = 74 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 128 MB 


67. 1% 


Konami již třetí díl fotbalové simulace skli- 

dil celosvětově nadšený, v tuzemských 
herních končinách až nekritický aplaus, který 
byl zřejmě zčásti dán i nevraživostí vůči EA a je- 
jich neblahé praxi vydávat během jednoho ro- 
ku prakticky dva totožné fotbaly. Ačkoli se již 
PES 3 hrál lépe než jeho tehdejší konkurent 
FIFA Football 2004, hra trpěla technickými ne- 
dostatky vzniklými zpackanou konverzí z kon- 


N: PC premiérový, ale v řadě tokijské firmy 


zole. V případě hry PES 4 se zdá, že ty největší 
loňské problémy s rychlostí, respektive se 
(zpomajleností hry by se neměly opakovat (byť 
i letos se na webu již objevily nářky ohledně 
nutného přenastavování frekvence monitoru). 
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PE 


Na osmi tlačítkách rozmístěné intuitivní ovlá- 
dání zůstalo nezměněno (knoflíky pro tři typy 
přihrávek včetně „uličky“, střely, zrychlení 
a kličky doplňují klávesy pro manuální aktivo- 
vání hráčů a přepínání strategií) a umožňuje 
úrovně se sice zdá, že podíl člověka na hře vy- 
lepšuje počítačová asistence a že compute- 
rem ovládaní spoluhráči napravují 
jeho nepřesnosti, celkově ale PES 
4 poskytuje pestřejší požitek ze 
hry než trochu úporně jednotvárný 

styl série F/FA. 
Hra se zdá být na obou stra- 
nách elegantnější a techničtější 
a zároveň je plná drobných neši- 
kovností a „nečistot“ (v tomto ohledu připo- 
mínáme realistické osobní souboje plné vzá- 
jemného pošťuchování a remplování tělem 
či rukama). Nemyslíme si sice, že by anima- 
ce hráčů byly nějak zásadně lepší než v sérii 


FIFA (kmitající nožky hráčů jsou někdy le- 
grační), hra je však vybavena řadou drob- 
ných pohybů „navíc“: například pokud míč 
skončí v zámezí, hlásí se.-o něj hráči obou 
mužstev apod. 

Dalším velkým plusem PES 4 jsou mož- 
nosti v kombinační hře, jež díky inovovanému 
systému nahrávek vede skutečně ke krásným 
akcím. Kromě klasických tří typů přihrávek si 
(hraje se i s „plovoucím“ balonem Roteiro), 
můžete mezi sebou strkat narážečkami a pa- 
tičkami, můžete si však dovolit provádět i růz- 
né parádní fintičky. Adresát přihrávky třeba mů- 
že míč pustit mezi nohama výhodněji postave- 
nému spoluhráči atd. Pokud k tomu ještě 
připočítáme nejdůsledněji a nejviditelněji pro- 
pracovaný strategický systém, přičemž team 
management se netýká jen rozestavění či tak- 
tiky týmu jako celku, ale lze nastavit i individu- 
álně pro každého hráče (jehož kvality v mana- 
žerském módu Master League ovlivňuje do- 
konce také jeho věk!), máme odpověď, v čem 
série PES dominuje. 


bb 3 = ZUME j va JINCÍC LI 

Není pochyb, že PES 4 je lepší a svým způso- 
bem i hratelnější než F/FA Football 2005, roz- 
hodně ani on ale není bez chyb. Konami opět 
získali pouze částečnou licenci na omezený 
počet hráčů, klubů i lig. Ve hře je oficiálně za- 


UČIT SE, UČIT SE, UČIT SE 


PES 4 se může pochlubit špičkově zpracovaným 
tréninkem, ve kterém je pamatováno na začáteční- 
ky, ale lze si v něm nacvičit i složitější akce. Počítač 
nejprve předvede učebnicovou a textem i animova- 
nými šipkami demonstrovanou ukázku té které ak- 
ce (jak přelobovat brankáře, skluzem zabránit při- 
hrávce, obejít gólmana, obehrát soupeře otočkou 
o 360" atd.) a vy pak vše zkoušíte napodobit. Sou- 
částí tréninku je i zábavný Challenge mód, v němž 
si v několika úrovních obtížnosti vyzkoušíte doved- 
nosti v osmi kategoriích (kupříkladu se budete stre- 
fovat do terče v bráně, kličkovat s balonem mezi ku- 
žely apod.). 


hrnuto — ve srovnání s F/FA pouhopouhých — pa- 
desát šest mužstev z holandské, italské a špa- 
nělské soutěže, další tři ligy jsou „maskované“ 
zkomolenými názvy. A ani na mezinárodní úrovni 
si na žádném z oficiálních turnajů nezakopete. 
Opět si sice všechna jména i názvy můžete pře- 
psat v editoru, ten je však primárně vytvořen pro 
konzole a úpravy v něm jsou zdlouhavé, únavné 
a iritující. Konzolový původ nezapře ani nastavo- 
vání ovládání, jež je připraveno jen pro gamepa- 
dy a nadefinovat klávesnici znamená přepínat 
mezi několika obrazovkami a pomáhat si tahá- 
kem na papíře, jakou funkci ono červené koleč- 
ko či onen zelený křížek má přiděleno a jaké pís- 
menko mu odpovídá. Uspokojeni opět nebudou 
ani příznivci multiplayeru: pod položkou on-line 
se skrývá pouze možnost hrát fotbal po lokální 
síti, nikoli přes internet. 

Specifickými nedotaženostmi ale trpí 
i vlastní dění na hřišti. V určitých směrech je Al 
hráčů pozoruhodná (a od třetí úrovně výš té- 
měř frustrující), v některých situacích se však 
opakovaně zdají být s rozumem v koncích. Fot- 
balisté mají velké problémy v blízkosti pomez- 
ních čar, kde provádějí s míčem manévry, jako 
by stáli uprostřed hřiště, a většinou skončí 


Gólmani zůstávají vůči některým střelám zcela neteční. 


pes4 je pes4 není 


© variabilnější © zbavený všech 
a zábavnější než předchozích 
FIFA 2005 nedostatků 


© ani letos vybaven 
náležitými licencemi 

e příliš vydařený po 
zvukové stránce 


© propracovaný 
v tréninkovém módu 
© určen pouze 
vlastníkům DVD 
mechanik 


s balonem v autu. Počítačový soupeř příliš ne- 
zvládá ani vhazování anebo rozehrávání nepří- 
mých kopů: míč totiž leckdy skončí na kopač- 
kách jeho. soupeře (tj. na vašich). | brankáři si 
vybírají slabší chvilky a míče letící z dálky příliš 
často sledují nezúčastněným pohledem přile- 
peni k zemi. Al je diskutabilní i u (ve hře ko- 
nečně viditelných!) rozhodčích, kteří sice jsou 
schopni ponechávat výhodu (ačkoli i tak někdy 
„zazdí“ gólovou situaci), ale některé posuzová- 
ní faulů přes míč je problematické — i proto, že 
vůči soupeři jsou zjevně tolerantnější. 


)b EFEKTNĚJŠÍ PREZENTACE 

Pod vlivem konkurence se vylepšila i celková 
prezentace hry (počínaje renderovaným intrem 
a konče zdokonaleným autentickým vzhledem 
hráčů). „Rozmazaným“ efektem začínající opa- 
kovačky vypadají atraktivně především z tribuny 
a z detailního pohledu; kamera snímající akci 
z „polocelku“ zdaleka tak přesvědčivě nepůso- 


182cm Ase31 


P KONA M AKON KO na 


( 


© Old Lady Stadium 
bl JN . z : OE 
Ain P ů 


bí. Rekonstrukci by potřebovaly také textury sta- 
dionů, nehledě na skutečnost, že pokud hrajete 
za nelicencovaný klub, může na hřiště naběhnout 
„no name“ tým sestavený výhradně z jedenácti 
holohlavých „no face“ maníků. Největší slabinou 
hry je již tradičně zvuková stránka včetně repetič- 
ního a občas i zmateného komentáře. 

Ačkoli celkově hra připomíná spíše jen up- 
gradovanou či updatovanou verzi PES 3 (přiby- 
lo několik novinek po vzoru série F/FA: kupří- 
kladu možnost rozehrávat trestný kop za po- 
moci druhého hráče či přidržením tlačítka 
ovlivňovat sílu přihrávky), letošní verze elimino- 
vala své loňské technické kazy. Rozdíl ve hraní 
mezi PES 3 a PES 4 je sice minimální, podob- 
ně minimální je však i rozdíl mezi letošní verzí 
fotbalové simulace a utkáním na skutečném 
zeleném trávníku. |« 

E. A. SEVERIN 
04G0673 


VERDIKT: čtvrtá část japonské fotbalové 
řady svou hratelností překonává svého rivala 
od EA, v několika dalších ohledech (licence, 
multiplayer) ale ještě má co zlepšovat. 


844 
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Výrobce: 1C Maddox Games e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman © Lokalizace: titulky, manuál e Internet: www.pacific-fighters.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,1 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 3 GHz, 1 GB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 


neříkej nikdy. To první pronášely naše ba- 
bičky a to druhé James Bond, leč žádnou 
hlubší souvislost mezi důchodkyněmi a tajnými 
agenty s povolením zabíjet v tom nehledejte. 
Obě moudrosti jen dost přesně sedí na Pacific 


0: chleba největší krajíc a nikdy 
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Takovou dovolenou jsem si vždycky přál: 
moře, vlastní člun, okolo plují lodě... 


Fighters. Jestli se kdysi Oleg Maddox a jeho 
parta vývojářů odlišili od konkurence s /L-2 
Sturmovikem a Forgotten Battles zaměřením 
na „počítačově“ opomíjenou leteckou válku na 
Východě mezi Sověty a Němci, teď vykročili do 
jámy lvové — naštěstí pro Maddox Games lev 
není doma. Kdy jste naposled hráli realistický 
simulátor, kde japonská Zera zuřivě zápasí 
s americkými Corsairy? Pár let už to bude a na 
pátrání po přesném názvu takové hry abyste si 
na cestu do chodeb paměti radši vzali baterku. 
Tak lákavou příležitost obsadit volné místo na 
herním trhu by si nechal ujít jenom blázen, na- 
víc když už je hotov vyladěný engine s výbor- 
nou grafikou nebo vyzkoušený systém dyna- 
mického generování misí a kariéry pilota. Stačí 
jenom všechno obléknout do kulis vzdušné vál- 
ky v Pacifiku, a můžeme startovat. A zase 
pochrupovat na vavřínech. Nebo ne? 


»» Rc - | -CT é a my -ma i IS k AV > JE 
Jestli už Zapomenuté bitvy měly zvláštní status 
samostatného datadisku k původní hře, Pacific 
Fighters jde ještě dál. Není zvykem nořit se do 
strategických úvah hned na začátku při instala- 


pacific fighters  pacific fighters 


nejsou 
e bez 1 pilotů 


tten Battles PC 


© histor věrný titul © převratná novinka 


e s bombardéry 


ci programu, ale tady si hráč prostě nepomůže. 
Majitel Forgotten Battles a rozšiřujícího Ace Ex- 
pansion Packu má na výběr buď samostatnou 
instalaci hry, nebo její organické spojení s před- 
chozím simulátorem formou datadisku. Každá 
volba má svá pro a proti. Osamělá existence je 
čistou volbou pro ctitele historické věrnosti, 
kterým se tak do cesty nebude míchat nic ne- 
patřičného. Zůstane jenom nových šestnáct 
map, na kterých se bude odehrávat celý prů- 
běh konfliktu mezi Japonskem a USA s jeho 
dalšími spojenci od přepadení Pearl Harboru až 
po finále s atomovými bombami a kapitulací cí- 
sařské armády, takže jména legendárních bo- 
jišť jako Okinawa, Ivošima, Midway nebo Gua- 
dalcanal ožijí se vším všudy. 

Rozšíření Forgotten Battles s AEP (přítom- 
nost přídavku je podmínkou) o Facific Fighters 
je druhá volba, která propojí všechny hry do- 
hromady a kromě běžných pilotních kariér do- 
volí neuvěřitelné kousky. Všechna letadla se 
mohou objevit ve všech scénářích a Šturmovik 
útočící na japonské letiště se stane skutečnos- 
tí. Totéž platí pro vytváření vlastních misí v při- 
ložených editorech, kde už záleží jenom na mí- 
ře vkusu a fantazie autora, jaké šílenosti doká- 
že pospojovat dohromady. Ještě mnohem 
důležitější je volba instalace pro multiplayerové 
hraní po internetu, jelikož samostatná hra není 
pro síťovou hru kompatibilní s kombinací 
FB+AEP+PF a naopak. Naštěstí existuje šan- 
ce provozovat oba typy instalace v jednom po- 
čítači. Stejně to ale vypadá jako skrytá nápově- 
da pro pilotní nováčky, aby si k Pacific Fighters 
chtě nechtě dokoupili i předchozí hry. 


») LETIŠTĚ NA VODĚ 

Počty řiditelných letadel jsou v Maddoxových 
simulátorech tradičně záležitostí pro dvojí metr 
podle toho, jestli sčítáte jenom základní typy 
letounů, nebo i jejich postupné modifikace, jak 
číslo je něco přes čtyřicet letadel, ale vycháze- 
jících jen ze zhruba dvacítky základních: strojů. 


Úplné novinky zastupují na americké straně tře- 
ba stíhačky F4U Corsair, F4F Wildcat nebo F6F 
Hellcat. K nim se přidávají letadla, která už si 
premiéru odbyla ve Forgotten Battles jako P-51 
Mustang, P-40 Tomahawk nebo P-39 Aircobra 
a další. Na straně Japonska je sestava chudší, 
za nejznámějším typem A6M Zero stojí v zá- 
stupu jen Nakadžima Ki-84 Frank nebo Ki-43 
Oscar, Kawasaki Ki-61 Tony a střemhlavý pa- 
lubní bombardér Aiči D3A1 Val. Spravedlivě se 
na obou stranách nedostavily na bitevní pole 
žádné torpédové letouny — na efektní a nebez- 
pečné úkoly s potápěním lodí si musíte nechat 
zajít chuť. Případně doufat v patche, kam tvůr- 
ci slibují podle zvyku umístit také další řiditelná 
letadla. Dynamicky generované kariéry pilotů 
se přesto neomezují jenom na USA a Japon- 
sko, můžete se stát i členem australského krá- 
lovského letectva nebo Royal Navy se Seafiry 
III, modifikací Spitfiru pro provoz z palub leta- 
dlových lodí. 

Právě plovoucí letiště jako skutečná 
zkouška nervů a schopností virtuálního pilota 
je v Facific Fighters největší novinkou. Vzlety — 
stejně jako přistání na palubách věrně vymo- 
delovaných letadlových lodí — jsou v duchu 
náročnosti realistického simulátoru patřičně 
těžké, ale pro zkušenějšího počítačového let- 
ce to není nic nepřekonatelného. Obtížný od- 
had vzdálenosti od neustále plující lodi ještě 
korunuje absence pomocné navigace, kterou 
byly vybaveny některé hry v minulosti. Veselá 
postavička přistávacího důstojníka s přerost- 
lými pingpongovými pálkami v rukách si dává 
rum v lodním baru, a tak si každý musí poradit 
sám. Malým plusem je premiérové otevírání 
překrytu kabiny u nových letadel. Na pohled 
detail pro puntičkáře, ve skutečnosti nutná 
věc v některých letadlech kvůli vyzvednutí pi- 
lotní sedačky do vyšší polohy pro lepší výhled 
z kokpitu při přistávání. 


S pověstí vavříny ověnčené šturmovikové řady 
simulátorů by nikdo nečekal u Pacific Fighters 
zásadnější problémy. Záměr dostat titul na lu- 
krativní předvánoční trh ale přinutil Ubisoft 
k vypuštění verze, která ještě měla absolvovat 
pár zkušebních startů s betatestery v kabině 
a trochu měření v aerodynamickém tunelu — to 
především. Chování nových letounů je občas 
dost podivné s tendencí padat do prakticky ne- 
zvládnutelné vývrtky po údajné ztrátě rychlosti 


„Já ti říkal, abys tý japonský gejše pořádně 
zaplatil. V tom Zeru za námi je její manažer.“ 


třeba z vodorovného letu na plný plyn. Jindy za- 
se v pohodě jednou rukou pilotujete letadlo, 
známé svou „jedovatostí“ a nepříjemnými leto- 
vými vlastnostmi. U vícemístných typů se na- 
víc nedá vždycky spolehnout na Al pilota. Ve 
stíhacím bombardéru se tak pohodlně usadíte 
na místě střelce, aby to s vámi zjevně nevido- 
mý autopilot napikoval do nejbližšího kopeč- 
ku, který se naskytne. Nejde sice o nic, co by 
neodstranily opravné patche a service packy, 
z nichž první je ohlášen už v této chvíli, ale v in- 
stalační verzi Pacific Fighters na maximální 
hodnocení nemají. Po opravách ale jejich skóre 
určitě vyleze nejméně o deset procent nahoru. 
Zvlášť když Maddox Games nezapomenou do- 
ladit generování misí bez hluchých míst. 

Zato pokud jde o letadla a jejich model po- 
škození je grafika tradičně na vysoké úrovni. 
Majitelé výkonnějších počítačů si mohou vyge- 
nerovat bujnější tropickou vegetaci na ostro- 
vech a úžasné moře — což je kapitola sama pro 
sebe. Dokonalé je znázornění průhlednosti, vl- 
ny s lomem světla a změna barvy vody podle 
hloubky. Až na jeden malý háček — potřebujete 
skutečně slušnou grafickou kartu s podporou 
Shader 2.0, minimálně GeForce FX nebo ATI 
9500 a lepší. kW 

TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0674 


k O ROA S 
VERDIKT: Rodinná tradice předurčila 


bojový letecký simulátor k výšinám slávy. 
Přestěhování vzdušných duelů nad hladinu 
Pacifiku a uspěchaný příchod na svět ale 
přinesl pár dětských nemocí. Naštěstí nejde 
o nic, co by doktor Patch nevyléčil. 


0 
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Koukám, Johne, co jsi poznal Yoko Ono, 
tak jsi nějak změknul i v oblékání... 


Výrobce: House of Tales e Vydavatel: Digital Jesters e Distributor pro ČR: Hypermax e Lokalizace: kompletní e Internet: www.momentofsilence.com 


s M A 


k d 


e Multiplayer: ne © Minimum: CPU 450 MHz, 64 MB RAM, HDD 820 MB, videokarta 32 MB © Doporučujeme: CPU 650 MHz, 128 MB RAM, HDD 820 MB, videokarta 64 MB 


měrný obyvatel New Yorku roku 2044, kte- 
rý pracuje jako designér ve velké reklamní 
firmě. Z průměrnosti ho vytrhne až příchod 
ozbrojeného komanda do sousedova bytu, jež 
podezřelého chlapíka v mžiku odvleče do ne- 
známa. Peterovi se zželí jeho vyděšené man- 


V A 
U: postavou je Peter Wright — prů- 


želky i ubrečeného syna, a když při prvním leh- 
kém naťuknutí soukromého vyšetřování zjistí, 
že komando rozhodně nebylo policejní, ale vy- 
slané bůhví odkud, rozhodne se sbírat stopy 
a po nich jít dál až tam, kde se skrývá pravda... 
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Sami vidíte, že tentokrát nejde ani o cesto- 
vání do paralelních světů, ani o legrační výlet 
na Divoký západ, ale o čistokrevnou „scifárnu“, 
lehce říznutou špionážním thrillerem. Během 
hraní narazíte na spoustu tajemných souvislos- 
tí a odkazů na celosvětové spiknutí, tajné vlád- 
ní programy a UFO, takže počítejte s tím, že za 

chvíli budete paranoidnější než 
Mulder se Scullyovou. 


» ; 


Faktem je, že autoři si dali dost 
práce s prokreslením charakte- 
ru hlavního hrdiny a evidentně 
jim záleželo na tom, aby hráčům zase záleželo 
na Peterovi. Ten vede během hry spoustu dia- 
logů, které sice nejsou nutné k dalšímu postu- 
pu, zato odhalují hodně z Peterovy minulosti 
(včetně základní pohnutky, proč vůbec přispě- 


chal na pomoc sousedově ženě s děckem, jež je 
v duchu celé hry pěkně neradostná). Tu a tam 
budete mít nekonečného tlachání plné zuby, 
protože rozhovory zacházejí hlouběji a hlouběji 
a občas je to tak dlouhé, až je to nudné, i když 
se autoři v pravidelných intervalech snaží udržet 
vaši pozornost nějakými těmi vtípky. 

Jakmile poprvé opustíte svůj dům a roz- 
hlédnete se kolem, ujasní se několik věcí. Tak 
za prvé — jste opravdu v budoucnosti. Je rok 
2044 — místo taxíkem jezdíte žlutým automa- 
tickým vozítkem SatNav (předpokládáme, že 
satelitně navigovaným), všude kolem se tyčí 
šedivé mrakodrapy (OK, ale zrovna tohle bu- 
doucnost moc nesignalizuje) a poblikávají obří 
displeje a neony. Lidé jsou od narození až do 
smrti krmení hromadami příkazů a zákazů, ni- 
kdo nesmí vlastnit žádné soukromé dokumen- 
ty (je to proti zákonu, jenž přikazuje všechny in- 
formace sdílet s ostatními) a věci dokonce za- 
šly tak daleko, že většina lidí už ani neumí psát 
rukou, ale jen na počítači. Přesto (nebo možná 
právě proto) je všude cítit podezření z nejrůz- 
nějších konspirací a celosvětových spiknutí, 
proti kterým se snaží bojovat malé skupinky 
odhodlanců i pár osamělých bláznů. Peter ne- 
patří mezi žádné z nich a užívá si celkem spo- 
kojeného života, sled událostí ho ovšem po- 
stupně donutí nahlédnout na svět takový, jaký 
doopravdy je... 


Druhá skutečnost, která vám dojde při 
první vycházce před dům, je, že to celé vypa- 
dá tak nějak mrtvě. Na křižovatce se nic nehý- 
be, pár lidských postaviček jen stojí, nikde ne- 
projíždějí žádná auta a jen vzadu na mostě ob- 
čas projede vlak (pořád jeden a ten samý). 
A lepší to bohužel nebude — i v dalších loka- 
cích budete narážet na lidi, kteří někde ne- 
hnutě postávají celé dny a živě působí jen ti, 


0 rozpohybování postav kladně mluvit 
nemůžeme — zatímco Peterova je celkem 
v pohodě, některé při chůzi „bruslí“ 


tak vydatně, až je to směšné. 


s nimiž máte předurčenu nějakou tu interakci. 
Škoda, že si někdo nedal práci a nezkusil jed- 
notlivé obrazovky trochu oživit, protože jinak 
hra po grafické stránce vypadá skvěle. Chápe- 
me, že nějak tam autoři prvek odlidštěné bu- 
doucnosti dostat museli, ale chlápek lelkující 
už třetí den na rohu vylidněné ulice zřejmě ne- 
bude správný způsob. 


NEVYPADÁ TO ŠPATNĚ, ALE... 
Všechny lokality, které navštívíte, ovšem vyhlí- 
žejí skvěle — ať už jsou to různé newyorské Čtvr- 
ti (nuzný Lower East Side či honosnější letiště 
JFK), orbitální vesmírná stanice, podzemní sto- 
ky nebo Aljaška. Občas si můžete všimnout 
i milých detailů — třeba že se Peterova postava 
odráží ve skleněných dveřích, kolem nichž pro- 
chází. Stejně tak se vám budou líbit videa, 
i když se s nimi na náš vkus ze začátku zbyteč- 
ně šetří. Naštěstí, čím víc se blížíte ke konci, 
jsou delší a častější. O rozpohybování postav 
už tak kladně mluvit nemůžeme — zatímco Pe- 
terova je celkem v pohodě, některé při chůzi 
„bruslí“ tak vydatně, až je to směšné. 

Bohužel se ani tahle jinak dobrá hra nevy- 
hnula hromadě klasických klišé. Sídlo hackerů 
je opět (jako už stokrát předtím) chaoticky vy- 
hlížející místnost plná rozmontovaných počíta- 
čů a růžově svítících displejů, kde vyřvává hla- 
sitá hudba a uprostřed sedí sám hlavní hacker 
- extravagantní týpek s blond přelivem a tma- 


„Tak jsem se tě chtěl zrcadlo zeptat, kdo je na 
světě nejkrásnější. Ale koukám, že mě někdo 


vými slunečními brýlemi (samozřejmě všude 
tma jako v pytli). To bychom už ale po autorech 
asi chtěli moc... 

Nepřehlédnutelným problémem je bohu- 
žel zdlouhavost, která provází každou cestu 
z jednoho bodu do druhého. Pomineme-li 
pathfinding, který moc rozumu nepobral, 
a chudák Peter tak kvůli němu někdy zmateně 
a zbytečně pobíhá sem a tam, společně s ne- 
příjemností, že není na první po- 
hled jasné, kudy je možné z obra- 
zovky vyjít ven (kurzor se mění jen 
někde), ještě pořád nám zůstává 
odporně dlouhé putování mezi 
jednotlivými lokacemi. Ze začátku 
vám to tak nepřipadá, protože je 
pro vás všechno nové, ale až poje- 
dete z kanceláře domů podesáté, budete toho 
už mít plné zuby a nepomůže vám ani rychlý 
běh, který naštěstí nechybí. Mapa s možností 
zkratek by prostě bodla. A už vůbec nepotěší, 
že loadovací prodlevy nejsou z nejkratších 
a nahrání nového úseku hry vždycky nějakou tu 
vteřinku trvá. 

Nic však naštěstí nemůže překazit zážitek, 
který tahle hra dokáže hráčům zprostředkovat. 
Důležité je, že příběh je z rodu nejpoutavějších 
— hlavní hrdina se noří do problémů hlouběji 
a hlouběji a vy jste spolu s ním vtahováni do zá- 
had kolem projektu Echelon, pátrání po mimo- 
zemských inteligencích (SETI) a po všech mož- 
ných spiknutích. A tak si tedy na závěr můžeme 
všichni sborově zakřičet: „Konečně! Konečně 
tu máme hru, která je temná a napínavá, není 
infantilní a ještě k tomu vypadá skvěle.“ 

ALENA KLAUDOVÁ 
04G0675 


Špionáží a konspiracemi 
prosáklý přírůstek do rodiny adventur, který 
byste si měli sehnat stůj co stůj. 
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Někdy má Vladan chuť na tygříky... 


Výrobce: Blue Fang e Vydavatel: Microsoft e Distributor pro ČR: Playman e Lokalizace: titulky e Internet: www.zootycoon.com 


e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 733 MHz, 256 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 16 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1500 MB, 3D karta 128 MB 


losti uchvátí Zoo Tycoon 2 nejen všechny 

v okolí se vyskytující ratolesti, ale i vaše 
lepší polovičky, jež jinak chodí kolem počítače 
s nenávistným pohledem a exorcistickými za- 
klínadly na rtech, zatímco vy beze známek zá- 
jmu o okolní svět porcujete v Doomoví zombí- 
ky nebo se s kamarády předháníte, kdo zmák- 
ne čistší „Skandinávskou otočku“. Nemyslete 
si, že tato věta měla nějaký sexistický podtext. 
Chtěli jsme jen zdůraznit, že teď mají i přísluš- 


0: enormně vysokému faktoru roztomi- 


nějaké hře úplně propadnout a usínat s obráz- 
ky hladových lvů, rozbitých plotů a nefungují- 
cích atrakcí vypálenými v celodenní pařbou 
zmatených zrakových centrech. Samozřejmě 
nechceme házet všechny dívky a ženy do jed- 
noho pytle — třeba taková Alžběta, ta už to zná 
(proto s ní také v nejbližší době hodláme rozjet 
stejnojmennou internetovou poradnu). Každo- 
pádně — že to Microsoft se zvířátky umí, ukázal 
již před třemi lety, když do velmi početné rodi- 
ny obchodně-budovatelských strategií (kterým 
už nikdo na světě neřekne jinak než „tycoon“) 
přispěl svým dílem, jenž se odehrával kde jin- 
de než v zoologické zahradě. Ovšem na rozdíl 
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od mnohých jiných podobně laděných her 
(a že se jich od roku 2001 objevuje ročně ales- 
poň 20) se chytil a neupadl v zapomnění. Vý- 


vojáři z Blue Fangu sice nepřišli s ničím no- 
vým a objevným, ale roztomilá izometrická 
grafika společně s koňskou dávkou chytlavé 
hratelnosti zajistila, že ač Zoo 7ycoon nezískal 
nálepku „Hit“, neskončil ani s nálepkou „Shit“ 
v hlubinách herního septiku. Ba právě nao- 
pak, o jeho prodejnosti koneckonců svědčí 
i dva datadisky * vodní Marine Mania a ještě- 
ří Dinosaur Digs. 


JO DALSI DIMENZE 

Tři roky utekly jako voda, všechny datadisky už 
jsou ohrané, a tak byl nejvyšší čas, aby se Zoo 
Tycoon omladil. První změnou, kterou hráči 


předchozího dílu zaregistrují, je přibyvší roz- 
měr. Zoo Tycoon 2 pochopitelně odhodil rozto- 
milý, leč dnes již nepříliš atraktivní, izometrický 
kabátek, a autoři, jimiž jsou mimochodem opět 
osvědčení Blue Fang, hru zahalili do mnohem 
modernějšího trojrozměrného hávu. Rozhodně 
udělali dobře, změna je totiž nejen vcelku hez- 
ká (i když musím podotknout, že modely zvířat 
ani textury nevypadají tak dobře 
jako v podobné hře Jurassic Park: 
Operation Genesis), leč také velmi 


BLrICK) praktická. Především vzala za své 


dezorientující a otravná nutnost 
neustále přepínat mezi čtyřmi úh- 
ly pohledu (kterou bylo navíc nut- 
no realizovat „myšmo“, protože — 
a to zůstalo i druhému dílu — klávesové zkratky 
u Blue Fangu zrovna nefrčí) a pohyb areálem 
i umísťování budov a výběhů je mnohem intui- 
tivnější. 

Grafika rozhodně nebyla tím jediným, na 
čem autoři zapracovali, ale o tom později, nej- 
dříve se podívejme na systém hry. Ten staví na 
již léty prověřené rovnici: fungující atrakce = 
= spokojení návštěvníci = peníze = více 
atrakcí = více návštěvníků = více peněz. Hlav- 
ním lákadlem jsou v tomto případě samozřej- 
mě výběhy se zvířaty, jejichž spokojenost je to 
hlavní, co rozhoduje o úspěšnosti celého pod- 
niku. Věřte, že uspokojit všechny jejich animál- 
ní choutky je opravdu fuška a navíc dost mast- 


ná. Návštěvníky můžete ovšem nalákat i na 
další doprovodné atrakce jako různé pavilony, 
kolotoče, jízdy na slonech, obchůdky a stánky, 
které vyždímají zákazníky do posledního centu: 


NOVÝ KABÁTEK 

| NOVA STŘÍVKA 

Druhý díl Zoo 7ycoonu už nestojí na dlouhém 
úkolovém tutoriálu, ale čeká na vás regulérní 
kampaň. Kromě ní si můžete zahrát i poněkud 
volnější Challenge a také vůbec ničím nelimito- 
vané (ani penězi) volné budování, kde si lze 
v klidu piplat čtyřnohé miláčky. Kampaň se 
skládá ze sedmnácti misí rozdělených do pěti 
kapitol, a i když jimi budete zpočátku projíždět 
jako horký nůž máslem, ke konci začne docela 
slušně přituhovat (obzvlášť díky časovým limi- 
tům). Inovací je ale mnohem více. Už při budo- 
vání prvního výběhu narazíte na velmi milou 
změnu - zvířatům nyní stačí jediný druh terénu, 
takže už nemusíte složitě vymýšlet, kombino- 
vat a vůbec blbnout s jednotlivými povrchy, 
abyste je dostali do správného poměru. Stačí 
si vybrat přímo určitý biotop, a můžete tak vel- 
mi jednoduše vytvořit krajinu od hluboké vody 


Když se nějaká ta chybka v Al skriptech 
najde, nemůžete sice zvíře neeticky prodat 
do blízké restaurace, ale lze je bezpečně 
napěchovat na samotku do bedny. 


až po zalesněný terén. A navíc je základní změ- 
na terénu (bez stromů, podrostu a kamenů), 
jež v prvním díle sežrala nejvíce peněz, úplně 
zdarma! Na druhou stranu vám zvířata neukáží 
„smajlíkem“, zda se jim konkrétní změna líbí či 
ne, a ani poradce vám nepoví, co přesně jim 
schází. Budete tak muset neustále sledovat 
jednotlivé ukazatele od hladu až po osamělost. 

Umělá inteligence pracuje lépe než v mi- 
nulém dílu, kde se zvířata dokázala v nejne- 
vhodnější moment rozzlobit, i když bylo všech- 
no v pohodě. A když se nějaká ta chybka v Al 
skriptech najde, nemůžete sice zvíře neeticky 
prodat do blízké restaurace, ale lze je bezpeč- 


„..a někdy mají tygříci chuť na Vladana. A takhle si pak musejí odpočinout. 


ně napěchovat na samotku do bedny, kde si 
počká, až budete mít finance na nápravu všech 
nedostatků. Dá se říci, že druhý díl doznal cel- 
kového zjednodušení, ať už jde o péči o zvířata 
a výběhy, finanční management (nyní již nena- 
stavujete u každého stánku cenu po centech, 
stačí si vybrat mezi úrovněmi 
„zdarma, levný, průměrný, dra- 
hý“), stavbu nebo výzkum. Zpo- 
čátku máte jen několik málo 
budov, druhů oplocení, vybave- 
ní výběhů i zvířat. Se zvyšujícím 
se hodnocením vaší zoo jich si- 
ce přibývá, ale ty nejpotřebněj- 
ší si musíte nejprve vynalézt. Kromě hvězdič- 
kové ratingu si autoři z již zmíněného Jurského 
Parku vypůjčili i možnost přepnutí do pohledu 
z vlastních očí, v němž se můžete nejen pro- 
cházet zahradou a fotit, ale také vykonávat 
funkci ošetřovatele, a doplňovat tak zvířatům 
potravu a vodu, mýt je, uklízet po nich a v ne- 
poslední řadě je i léčit. 


NEZKLAMAL 
Zoo Tycoon 2 splnil to, co se od něj očekávalo. 
V zásadě se sice jedná o první díl převedený 
do slušivého 3D kabátku, ale nebylo by fér ne- 
přiznat autorům pořádný kus práce, který na 


dvojce odvedli. Inovací jsme totiž dostali roz- 
hodně větší než malé množství. Bohužel ne 
všechny jsou bezvýhradně pozitivní — mezi ty 
méně kladné patří i vlastní interface, v němž 
stále chybí viditelný ukazatel celkové spokoje- 
nosti zvířat i návštěvníků a možnost přenést se 
jedním kliknutím na jejich seznam. Vše se mu- 
sí provádět přes menu statistik a obtěžující je 
zejména nalezení konkrétního zaměstnance. 
Ani potom ale nemůžete přepnout přímo na 
dalšího, ale musíte opět hledat přes statistiky, 
což je s přihlédnutím k ignoraci klávesových 
zkratek dost zdržující. To ale je pouze detail, 
který nemůže zvrátit jinak veskrze pozitivní do- 
jmy z tohoto tycoonu. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0683 


Zábavný a roztomilý zvířecí 
tycoon, který můžeme všem milovníkům 
tycoonů jen doporučit. 
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nexus: the Jupiter incident 


Výrobce: Mithis Games e Vydavatel: HD Interactive e Distributor pro ČR: není známo e Lokalizace: není známo © Internet: www.nexusthegame.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, RAM 256 MB, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,6 GHz, RAM 512 MB, HDD 1,4 GB, 3D karta 128 MB 


Možná si pamatujete na vesmírné strategie s názvem /mperium Galactica, 
které byly svého času přijímány docela rozporuplně — někteří je vítali s nadše- 
ním, jiní je zatracovali. Nyní jsme se dočkali dalšího pokračování s názvem Ne- 
xus: The Jupiter Incident, přestože se dlouho uvádělo pod jménem, které jej 
spojovalo se staršími díly — /mperium Galactica 3: Genesis. Možná autoři chtě- 
li dát najevo, že tentokrát to bude trochu jiné, a tak „značku“ potlačili. 


tože Nexus je zbrusu novým projektem, 
který si toho z historie s sebou nese 
opravdu málo. Příběh je celkem jednoduchý, 
ale zajímavý — ve věku pokročilé meziplane- 
tární kolonizace sluneční soustavy je vám 
svěřena lod, se kterou plníte zpočátku jedno- 
duché úkoly v okolí Země pro jednu ze sou- 
kromých společností, jež se v kolonizaci an- 
gažuje. Hlavní hrdina — velitel vaší lodi — je sy- 
nem slavného otce, jenž se červí dírou vydal 
na odvážnou cestu s vidinou lepších zítřků 


N: druhou stranu je to možná dobře, pro- 


a nikdy se nevrátil. Ovšem při jedné z misí, 
v níž zkoumáte vědeckou základnu konku- 
renční korporace, porušující mezinárodní 


předpisy a pašující zakázaný kontraband, na- 
jdete podivnou lod, která rozhodně nebyla vy- 
robena lidmi, i když pro ně byla upravena. Je- 
jí palubní počítač obsahuje informace o další 
základně u Pluta — nezbývá než se tam vydat 
na průzkum. S běžným meziplanetárním vy- 
bavením by to byla cesta na několik let, zaba- 
vená tajemná loď je ovšem vybavena skvělý- 
mi motory, jež zkrátí cestu na pár týdnů. 
V blízkosti planety Pluto na vás čeká další 
překvapení — podobná červí díra, jakou prole- 
těl otec hlavního hrdiny. Kromě ní také narazí- 
te na zvláštní objekt, ten se začne chovat vel- 
mi podivně a posléze na vás zaútočí. Obrana 
vypadá beznadějně, vaše loď ovšem ukrývá 


mnohá tajemství — jedním z nich je umělá in- 
teligence jménem Angel, která vám poradí, 
jak se neznámému objektu (mechanoidu) 
ubránit. Uniknete červí dírou a na druhé stra- 
ně čeká velké překvapení — shledání se ztra- 
cenými kolonisty. 


>) MÉNĚ ZNAMENÁ VÍCE 

O příběhu toho více neprozradíme, neboť je 
pro hru poměrně důležitý a nechceme vám 
kazit zábavu. Pro většinu sci-fi příznivců bude 


„Spoku, přesuňte veškerou energii do štítů, dostali jsme se do pásma asteroidů.“ 


však do určité míry zklamáním — je totiž hodně 
předvídatelný. Pojďme se ale podívat na hru sa- 
motnou. Oproti předchozím dílům, kdy jste měli 
na povel celé armády desítek lodí, nastaly velké 
změny. Většinu počátečních misí absolvujete 
s jedinou lodí, později jich sice přibude více, ale 
jejich počet se málokdy přehoupne přes pět. Ta- 
ké protivníků je méně, i když jsou skoro pokaždé 
v přesile — celá hra tak dostává úplně jiný náboj 
a je kladen větší důraz na taktiku boje, což vyža- 
duje trochu jiný přístup, který se od kvantitativní 
stránky bitev přesouvá ke kvalitativní. Lodím lze 
zadávat velké množství povelů a vy se budete 
muset každé z nich pečlivě věnovat a naučit se 
správně využívat specifické vlastnosti, jež se 
u jednotlivých typů plavidel liší. V detailní konfi- 
guraci je možné navěsit na koráby mnoho typů 
zbraní, motorů, štítů a dalšího podpůrného vyba- 
vení — loď sice bývá defaultně vyzbrojena a vyba- 
vena, ovšem většinou velmi nevhodně pro da- 
nou misi, takže nastavování věnujte dostatečnou 
pozornost. Po patřičné rekonfiguraci se můžete 
vrhnout na plnění přiděleného úkolu. Dlužno do- 
dat, že narazíte také na „mikroRPG“ prvky v po- 
době zlepšujících se dovedností posádky a veli- 
telů, hlavně ve vojenství a vědě. 


VESMÍRNÁ GARÁŽ 
Mise jsou poměrně variabilní a docela příběho- 
vé. Samozřejmě se v téměř každé bojuje, ale 
jen tak mimochodem, samotný boj většinou 
není cílem a rozkazy typu „zničte všechny ne- 
přátele“ jsou pouze nepovinné. Plnění jednotli- 
vých úkolů je tedy velice individuální — pokud 
máte například ochránit průzkumnou loď před 
nepřáteli a dostat ji z jejich dosahu, lze buď 
všechny protivníky zničit, nebo průzkumníkům 
umožnit hyperprostorový skok, a tím je uklidit 
z dosahu pronásledovatelů. Je jenom na vás, 
jakou cestu zvolíte k úspěšnému vyřešení. 

Zpočátku jsou bitvy úžasné. Na nepřátele 
zaútočíte buď hrubou silou, nebo jim slabými, 
ale velmi přesnými lasery, zničíte motory, ští- 
ty, zbraně a poté nepohyblivou a neškodnou 
loď humanisticky ponecháte osudu v hlubi- 
nách vesmíru. Po několika hodinách hraní, 
kdy si osvojíte v zásadě jednoduché ovládání, 
se svými loděmi se sžijete a naučíte se správ- 
ně řešit herní situace, ovšem zjistíte, že po- 
čáteční nadšení poněkud vyprchává. V dal- 
ších hodinách si uvědomíte, že se vaše akti- 
vita omezuje na zmáčknutí mezerníku 
(pauza), rozdání rozkazů, odpauzování a de- 


setiminutové sledování boje. Pak zase stop- 
ka, další rozkazy, zase minuty nečinnosti a tak 
dále. „Hraní“ Nexu se vlastně skládá z analy- 
zování situace na bojišti, vyhodnocení a roz- 
dání rozkazů. Pokud jsou rozhodnutí správná, 
boj vyhrajete, když ne, nahrajete pozici a zač- 
nete znovu. Jestli vyžadujete, aby hry měly 
spád a udržely vás u obrazovky, pak Nexus 
není pro vás. 


ACH, TY MOUCHY 
Ani autory vychvalovaný mikromanagement není 
bez chyb. Ano, můžete manuálně ovládat každý 
subsystém lodi a útočit na technologické uzly ko- 
rábů nepřátel. Znechutí vás ovšem, že když pla- 
vidlu vyřadíte všechny zbraně, energetické gene- 
rátory a motory a vyšlete přepadový tým na jeho 
palubu, komando zahyne pod palbou nepřátel- 
ských mikrolaserů, které jsou napájeny z ne- 
funkčních generátorů. Tyto nelogické výstřelky 
autorům zazlíváme. 

Hru ovšem vyzdvihuje velmi vysoko bá- 
ječná podívaná. Vývojáři z Mithis Games od- 
vedli na enginu opravdu perfektní práci. 
Všechno vypadá tak krásně, že několik prv- 
ních minut hraní se budete jenom kochat 
okolím, modely lodí a grafickými efekty v bo- 
jích, které se směle mohou rovnat filmovému 
zpracování Star Treku, samozřejmě pod tak- 
tovkou DirectX 9. Jednotlivé typy zbraní mají 
jiné ztvárnění a rozdílné efekty při dopadu na 
energetický štít. To vše za doprovodu jemné 
atmosférické hudby — jednoduše pastva pro 
všechny smysly. 

Nexus je rozhodně velmi kvalitní hrou, která 
však trpí několika neduhy, a ty snižují její před- 
nosti. Hlavním minusem je již popisovaná poma- 
lost hry. Všechno je krásně epické a bitvy napí- 
navé, ale pouze prvních pár hodin. Postupně se 
dostavuje znechucení, protože se vlastně jenom 
díváte a nic neděláte. Prospěla by možnost ča- 
sového zrychlení, které v některých strategiích 
bývá, zde ale chybí. Na druhou stranu — jestli má- 
te rádi souboje z Babylonu 5, můžete si hodně 
podobné sami režírovat, občas nám dokonce 
Nexus připadal jako kinematograf ze sci-fi pro- 
středí. Kdyby to všechno mělo spád, jistě by Ne- 
Xus dostal o deset procent více. Takže pokud má- 
te dost času a nevadí vám jen tak sedět a dívat 


se, klidně si je přičtěte. 


JAN Rop 
04G0677 


Nádherná, ovšem trochu 
zdlouhavá vesmírná opera. Skoda, stačilo přidat 
časovou kompresi, a hned mohlo být lépe. 


PROSINEC 2004 


Výrobce: EA Sports e Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: EA Czech © Lokalizace: manuál e Internet: www.easports.com/games/nbalive2005 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,8 GB, 3D karta 128 MB 


čkoli je VBA Live 2005 v jistých ohledech 
Boro" hrou z celé série, nedává- 
e jí tak vysoké hodnocení, jaké dostaly 
oba předcházející ročníky. Největší inovací, kte- 
rou hra přináší proti loňskému předchůdci (jenž 
mimo jiné zavedl ovládání hráčů bez míče), je — 
jak naznačuje již animované intro — nový mód 
NBA AlkStar Weekend. Ten však se samotnou 
hrou nemá příliš společného, je „jen“ jejím 
vzrušujícím zpestřením (tedy alespoň pro maji- 
tele analogových gamepadů a pro pokročilé 
hráče). 


Navzdory tvrzení tvůrců, že hra běží na novém 
enginu, grafický rozdíl oproti předchozímu roč- 
níku až tak viditelný není, i když je pravda, že 
tváře hráčů se přiblížily fotorealističnosti, urči- 
té detaily (účesy nebo tetování) vypadají pa- 
rádně a že také přibylo několik animací pro vět- 
šinu pohybů na palubovce. Programátoři se vy- 
řádili především na vizuální podobě již zmíněné 
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exhibice NBA All-Star Weekend, kde si světel- 
ná show a akustická kulisa nezadají s televiz- 
ním přenosem. Ani zvukově není hra převratná, 
ale zde je potřeba zdůraznit, že tato stránka je 
na špičkové úrovni již dva roky (při smeči to 


v hale zaduní jako hrom, zatímco když oranžo- 
vý balon prolétne čistě síťkou, ozve se pouze 
tichounké zašustění). Pochvalu si zaslouží ta- 
ké oba komentátoři Marv Albert a Mike Fra- 
tello, které ale v novém herním módu za mik- 
rofonem střídají Ernie Johnson a Kenny „The 
Jet“ Smith. 

Takzvaná Freestyle Control se ve hře obje- 
vuje již potřetí a opět dává hráči za monitorem 
možnost ve větší míře ovlivňovat pohyby vir- 


tuálních sportovců. V NBA Live 2004 poprvé 
představený 10-man motion capturing (vývojá- 
ři nesnímají jen dva košíkáře, ale zaznamená- 
vají pohyby všech deseti hráčů naráz) zůstal za- 
chován a je vylepšen o nějaké ty drobnosti 
(emotivní projevy po odpískání, odlišné styly 
střelby či nové varianty soubojů ve vzduchu). 
Přidán byl ale nový typ ovládání pohybu nazý- 
vaný Freestyle Air, který umožňuje mít hráče 
pod kontrolou i ve vzduchu. V minulosti určo- 
val počítač, zda váš hráč v „hrušce“ zkusí míč 
zasmečovat do obroučky, pokusí se o dvojtakt, 
nebo raději ze záklonu vystřelí. Opakovaným 
stisknutím tlačítka ale nyní můžete 
o způsobu střelby rozhodnout vy sami 
podle momentální situace na hřišti (tj. 
podle toho, jak se po vašem hráči ve 
výskoku sápe jeho soupeř). To je pod- 
statný krok k dalšímu zrealističtění hry. 
Naopak loni přidané tlačítko „pro hop“, 
které bylo určené pro (ú)jskočný útočný 
manévr a dalo se docela „zneužívat“, nemá 
v letošní verzi příliš smyslu aplikovat, neboť ve 
většině případů končí útočným faulem. 


by 

Největší novinkou v letošní hře je už zmíněný 
doplňkový mód NBA All-Star Weekend, který 
rozšířil obvyklé režimy (přátelský zápas, sezo- 
na, play off, dynasty mód, hra jeden na jedno- 
ho a trénink). Ten se sice v některých basket- 


balových simulacích objevil již v minulosti, ale 
nikdy ne v tak efektní podobě jako v NBA Live 
2005. Zahrát si můžete v poněkud arkádovém 
stylu (tj. ve hře přesouvající se od koše ke ko- 
ši) dvě tradiční exhibiční utkání, při nichž se 
setkají týmy hvězd — Western All Stars vs. Ea- 
stern All Stars — a „bažanti“ se popasují s „ma- 
záky“ působícími v NBA druhým rokem — Roo- 
kie vs. Sophomore. Nechybí ani vyřazovací tur- 
naj ve střelbě trojek, kdy má hráč v minutovém 
limitu možnost z pěti pozic vystřelit dvacet pět 
míčů: tato minihra je však přece jen trošičku 
monotónní, neboť se omezuje jen na hektické 
mačkání dvou tlačítek. 

Vrcholem exhibice je Freestyle Dunk aneb 
soutěž o co nejparádnější zasmečování do ko- 
še, při níž hráči předvádějí kousky hodné cirku- 
sových akrobatů a kterou hodnotí jako při kra- 
sobruslení několikačlenná porota. Pro tento 
atraktivní režim bylo dokonce překonfigurová- 
no ovládání: čtyři základní tlačítka — v kombi- 
nacích s dalšími knoflíky a páčkami gamepadu 
— slouží pro různé triky a divoká komba připo- 
mínající princip skateboardové řady Jony Haw- 
k's Pro Skater. Samotná smeč probíhá ve dvou, 
respektive třech fázích (rozběh-zahájení tri- 
ku-dokončení ve vzduchu), a pro kýžený ús- 
pěch je důležité její dokonalé načasování i mo- 
mentální pozice hráče na palubovce. Vzájem- 


Vrcholem exhibice je Freestyle Dunk aneb 
soutěž o co nejparádnější zasmečování 
do koše, při němž hráči předvádějí kousky 


hodné cirkusových akrobatů. 


nou kombinací tlačítek lze provádět ne desítky, 
ale stovky smečí, které lze kombinovat s další- 
mi pohyby (hráč si třeba může míč fotbalově 
předkopnout na desku a zavěsit jej způsobem 
„alley oop“) a proměnit je — alespoň podle slov 
marketingových zástupců EA - v tisíce odlišně 
zřetězených „sestav“. Na palubovce lze prová- 


ll 
Trojkovou vyřazovačku si můžete Stojakovic 
zahrát paralelně na jednom počítači. 
dět skutečně věci zcela šílené a z hlediska fyzi- 
kálních zákonů nereálné, ale opět připomíná- 
me, že je to mód jen pro velmi zkušené hráče. 
Tyto triky (různé otočky, „větrné mlýny“ atd.) 
můžete provádět i na klávesnici, možnosti jsou 
ale značně omezené, jejich realizace je nároč- 
nější než na gamepadu a místy je zcela nepro- 
veditelná. 


V ROLI ' 

GENERALNÍHO MANAZERA 

Jistých změn k lepšímu doznal manažersko- 
trenérsko-hráčský mód Dynasty, na který si lo- 
ni řada hráčů stěžovala kvůli ne- 
přehlednosti a nedostatečně 
propracovanému obchodování. 
Letos je jeho klíčovým komuni- 
kačním zařízením virtuální PDA 
systém, přes který dostáváte e- 
maily z nejrůznějších oblastí ce- 
lé soutěže (od majitelů klubů, lé- 
kařů, skautů...): nejde tedy jen o žonglování se 
soupiskami či o rozhodování, kolik bude stát 
vstupenka, parkovné či hot dog. Například při 
výběru nového hráče se nemusíte spoléhat už 
jen na statistické tabulky, ale můžete si jej 
zkusmo povolat na trénink svého týmu a ve hře 
„jeden na jednoho“ si prověřit jeho schopnos- 


Total: 8 do 
V.lenard © 


ti. Sezona je navíc přehledně rozepsána v kla- 
sickém „kalendáři“ podobně jako v sériích 7/- 
ger Woods PGA Tour a NHL. 

Některých letitých nedostatků se však ne- 
zbavil ani letošní ročník. Za největší problém 
považujeme nemožnost rychlých protiútoků: 
hráči stále nejsou schopni přijímat přihrávky 
v běhu. Basketbalista se nejprve zastaví, chyt- 
ne míč, a až pak se znovu rozběhne, čímž útok 
povážlivě zbrzdí. O koupi letošního ročníku 
NBA tak patrně bude rozhodovat především 
potřeba zkusit si artistické umění ve Freestyle 
Dunku a v neposlední řadě ochota pořídit si 
i náležitou herní periferii. 


<) 20 


E. A. SEVERIN 
04G0678 


Vu 


Nejviditelnější novinkou výroční 
basketbalové simulace je okázalý freestylový 
režim NBA All-Star Weekend, jádro hry se však 
od loňské verze zásadně neliší. 
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chessmaster 10th edition 


Výrobce: Ubisoft e Vydavatel: Ubisoft 
Multiplayer: ano 


Distributor pro ČR: Playman 
Minimum: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 600 MB, grafická karta 4 MB 


Lokalizace: manuál 


Internet: chessmaster10.ubi.com/us/ 
Doporučujeme: CPU 850 MHz, 256 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB 


Šachy — vznešená a prastará stolní hra, zábava králů. Chessmaster — legen- 
dární zpracování nejznámější společenské hry. Letos oslavil desáté výročí, 
je to stále fešák, který nestárne, ale naopak zraje jako víno a pevně svírá 
žezlo vlády nejlepší šachové série, která kdy pro PC vyšla. 


esáté pokračování Chessmasteru má sku- 

tečně co nabídnout — vždyť je distribuováno 

na třech CD, což je rozsah, který nezabírají 
ani některé současné 3D akční hity. Hra běží na 
novém enginu a můžete si nastavit i realistické 
stínování (pouze na 3D šachovnici, pochopitel- 
ně). Když k tomu připočtete více než třicet ša- 
chových setů, musíte uznat, že se tyhle šachy 
hned tak neokoukají. Grafika není ovšem to jedi- 
né, čím se nový Chessmaster může pochlubit. 
Nabízí propracovanou Al a pestrý výběr módů, 
jež vás ke hře připoutají na pěkných pár hodin. 


KONĚM, NEBO STŘELCEM? 
Až si založíte herní konto, doporučujeme zamířit 
do sekce Academy. Skrývá se v ní výukový pro- 
gram, který vás naučí, jak šachy správně hrát. 
Jestli si říkáte: „Pche, vím jak táhnout s figurka- 
mi, to pro mě není,“ tak se velice mýlíte. Akade- 
mie poslouží všem — od úplných neználků až po 
profíky. Pokud víte, jak se figury pohybují, může- 
te klidně přeskočit první lekce a vrhnout se na 
různé strategie. Naučíte se užitečné triky a do- 
zvíte se, kdy a jak je správně použít. Program do 
vás navíc informace hustí po malých dávkách 


Takhle vypadá „vidlička“ v praxi. 
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ký 


a celkem bez problémů taktiku pomalu vstřebá- 
váte do krve. Pokud se obáváte, že se budete 
muset učit nazpaměť složité herní pozice, jste na 
omylu. Jak říká Josh Waitzkin — váš virtuální guru 
a průvodce — umění šachu netkví v memorování, 
ale ve znalosti strategií a kreativním myšlení. Zdá 
se to možná nadnesené, ale stačí pár prvních 
lekcí, aby se člověk, který si zahraje šachy tu 
a tam s kamarády, znatelně zlepšil. Poznáte prin- 
cipy „otevřené“ a „uzavřené“ hry a pochopíte, při 
kterém typu je výhodnější střelec a při kterém 
naopak kůň. 


KRÁLOVNA NA H5 
Jestli se cítíte nabušeni vědomostmi nabytými 
z akademie, můžete směle vstoupit do tréninko- 
vého procesu, v němž se utkáte s počítačem. Va- 
ší výhodou je však nápověda, kterou máte neu- 
stále po ruce a můžete si nastavit, na co všech- 
no vás má upozorňovat — od „nebezpečné zóny“ 
až po tahy, při kterých útočíte svou jednou figur- 
kou na dvě soupeřovy (tzv. „vidlička“). A pokud 
jste partii rozehráli a nevíte jak dál, počítač vám 
poradí nejlepší tahy. Chessmaster na vás ale hr- 
ne další a další módy, takže si můžete vyzkoušet 
třeba Puzzles, kdy vám PC naskriptuje herní situ- 
ace a vy je musíte řešit. Famous Games obsa- 
huje nejslavnější zaznamenané duely datované 
od roku 1619 až po současnost — dozvíte se, jak 
Kasparov remizoval se slavným programem Fritz 
5.32. Pro skutečné fajnšmekry je zde Database, 
ve které je na padesát tisíc různých partií. Nová- 
ček se přiučí, zkušený harcovník pokochá. 

Zkouškou naostro je pak Tournament či Ran- 
ked Play. Zde sehrajete šachové partie proti PC 
bez možnosti jakékoliv nápovědy. Váš počáteční 
„rank“ je nastaven podle toho, jaké jste si v úvo- 
du při vytváření herního účtu navolili šachové 
zkušenosti. Za vítězství vám body přibudou, v pří- 
padě prohry o nějaké pochopitelně přijdete a ně- 
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co málo dostanete i za remízu. Jestliže je pod 
vaši úroveň trápit šedou kůru mozkovou v partii 
proti umělé inteligenci, vyberte si on-line šacho- 
vý dýchánek nebo si zahrajte s kamarády po síti. 


MAT 


Zvuky odpovídají standardu: při tahu figurkou se 
ozve decentní klapnutí, nic jiného vaše dumání 
neruší. Nápověda i průvodce akademií jsou pro- 
fesionálně nadabovány, nicméně zde bychom 
snad měli jedinou připomínku — vzhledem k to- 
mu, že hra je svou koncepcí určena zejména 
mladším hráčům, tak nám chybí česká lokalizace 
nebo alespoň titulky. Nechceme podceňovat 
české školství, ale pochybujeme, že šestiletý ca- 
part umí anglicky natolik, aby pochopil výklad 
složitého rozestavování pěšců na střed. 
Sečteno a podtrženo: Pokud milujete šachy 
a chcete se v nich něčemu přiučit, sáhněte po 
Chessmasteru 10th. Je jednoduše špičkový. 
RADIM LETOVSKÝ 
04G0679 


Graficky, zvukově a bohatou 
nabídkou módů nabitý šachový simulátor, 
který netrpí žádným zvláštním neduhem. 
Chessmaster 10th Edition navazuje na kvalitu 
předchozích dílů série — a dokonce ji směle 
překračuje. 


Počítačová sestava GameStar Optimum 23 277 Kč Pošrové se zoaamA! 


Provedení: 
Bonus: 
Základní deska: 
Procesor: 
Paměť: 
Grafická karta: 
Zvuková karta: 
Síťová karta: 
Pevný disk: 
Mechanika: 
Floppy: 
Klávesnice: 
Myš: 


Počítačová sestava GameStar Smash I32 775 Kč Pošrovné Je zoaama! 


Provedení: 
Bonus 1: 
Bonus 2: 
Základní deska: 
Procesor: 
Paměť: 
Grafická karta: 
Zvuková karta: 
Síťová karta: 
Pevný disk: 
Mechanika: 
Floppy: 
Klávesnice: 
Myš: 


K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉM zo 0 aspon VVN 
OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 
OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4 624 Kč 


Tričko GameStar (černé) 


Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 150 Kč vyplňte kupon (můžete i jeho kopii) a K s na adresu GameStar, 
Čepice GameStar (černá) 120 Kč 


Batoh GameStar (černý) 


Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W PFC s 12cm ventilátorem 
průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým podsvětlením 

MSI K8T Neo-FSR, VIA K8T800, Socket 754, GbLAN, SATA ; 
AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 | — s Atlan 
Mushkin 512 MB DDR400 Green PC3200, Box 

MSI FX5700-TD128, GeForce FX5700, 128 MB DDR, DVI 
intergovaná 

integrovaná 

Maxtor 6Y160M0, 160 GB, 8 MB, 7200 rpm, SATA/150 
LG DVD+RW/RAM/ROM GSA-4120BB, DL 8,5 GB, černá 
Alps 3,5" 1,44 MB, černá 

Logitech Internet Keyboard, černá 

Logitech Wheel Mouse Optical S96, optická, PS/2, černá 


Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W PFC s 12cm ventilátorem 
průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým podsvětlením 

kontrolní ovládací panel Aerogate II (až 4 teplotní čidla s regulací a zobrazením) 
MSI K8N Neo-FSR, nForce3, GbLAN, SATA, 5.1 

AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 

Mushkin 1024 MB DDR400 Hi Perf. Blue CAS 2-3-3 Dual (2x 512 MB) 

MSI NX6800LE-TD128, GeForce 6800LE, 128 MB DDR, TV DVI 


intergovaná 

integrovaná 

Maxtor 6Y160M0, 160 GB, 8 MB, 7200 rpm, SATA/150 

LG DVD+RW/RAM/ROM GSA-4120BB, DL 8,5 GB, černá COMPUTERS 
Alps 3,5" 1,44 MB, černá 

Logitech Internet Keyboard, černá 


Logitech Wheel Mouse Optical S96, optická, PS/2, černá 


=- ěc ECHNY CENY JSOU UVÁDĚNY VČETNĚ DPH. 


Pokud vás jakýkoliv kousek z naší nabídky zaujal, neváhejte, 


Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5 
Objednávku můžete vyplnit i na našich webových stránkách 
255 Kč shop.gamestar.cz. 
Zboží by vám mělo dorazit na dobírku do 10 až 20 


KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč pracovních dnů od obdržení Po 


T 


Poštovné se u různých kategorií liší (viz výše). 
Pozor: pokud si Po pénrdky zboží různých 
kategorií (například tričko a PC sestavu), 

obdržíte více samostatných zásilek! 


NEMUSÍTE NÁM POSÍLAT ORIGINÁL TOHOTO KUPONU, 
Kupon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, POSTAČÍ JEHO KOPIE. 


Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 


POVINNÉ ÚDAJE: 


OZNAČTE KŘÍŽKEM ZAŠKRTNĚTE VELIKOST POČET KUSŮ CENA ZA KUS návo 
TRIČKO AMEŠSTÁH (ČERNÉ) M/LI/XL ŘáR 99 Kč. | JMÉNO eee eee eee eee 
TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (ČERNÉ) L/XL ae 150 Kč 
O TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (BÍLÉ) L/XL K 150 Kč 
ČEPICE GAMESTAR (ČERNÁ) P 120 Kč 
I BATOH GAMESTAR (ČERNÝ) čb 25b Kč 


ZVOLTE OPERAČNÍ SYSTÉM 


KM (BOKUO MTS 11 5=á Veda AngA has nosnou eělen dk nenee 


DD PočÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR OPTIMUM ŽÁDNÝ / Winpows XP HOME / WiNDows XP PROFESSIONAL 
23 277 Kč - + 2806 Kč / + 4624Kč 

1 PočÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR SMASH ŽÁDNÝ / Winpows XP HOME / WiNpows XP PROFESSIONAL ZÁVAZNĚ OBJEDNÁVÁM OZNAČENÉ ZBOŽÍ. 
32 775 Kč - /. +2806Kč / + 4624Kč 


PROMO »» 


LEDNOVÝ GAMESTAR ČÍSLO 69 
VYCHÁZÍ 23. PROSINCE 


Milí predplatitelia, Milí čitatelia, Milí priatelia!!! =? , 

Ak si v čase od 1. októbra do 31. decembra 2004 uhradíte v našej spoločnosí 2 A, 

predplatné akéhokolvek časopisu z našej ponuky na rok 2005, okrem Přavidélhého M U : 1 M 

doručenia Vášho časopisu až do Vašej schránky móžete zažit aj výhermé | © « (RU . 

prekvapenie - zaradíme Vás do žrebovania o 53 pekných cien: z : talěš PON a : Hi2714130 
P | 


10 x peňažná poukážka v hodnote 1000,- Sk na nákup tovaru v náších brčž jniach alebo ná iné, bb hodje vw: Press. 8 0269 
10 x peňažná poukážka v hodnote 500,- Sk na nákup tovaru v mašichipředajniach alebo na intefiétovško hodeýě; presask“ 

10 x peňažná poukážka v hodnote 300,- Sk na nákup tovaru v naších 2 alebo na VB „press.sk 

20 x vrátené uhradené predplatné (bezplatné predplatné) O : AUD 


2 CD 99 Kč? 


4 4 m- s m bd www We =- W mw 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 11 čísel (včetně letního dvojčísla) 
s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), tedy za cenu 7 čísel — 4 časopisy dostanete úplně zadarmo. 


- © BOJÍTE SE ZTRÁTY ší 
NEBO POŠKOZENÍ ČASOPISU? ZBYTEČNĚ! 


d JE 


OBJ GSPRED DOBA JMENO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO 
PSC VERZE, kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) 
a VERZE je CD nebo DVD. 


OBJ GSPRED 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 DVD 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 6 Kč. PLATÍ JEN NA ÚZEMÍ ČR 
ODESLÁNÍM SMS UŽIVATEL SOUHLASÍ SE ZAŘAZENÍM ÚDAJŮ A TELEFONNÍHO ČÍSLA DO DATABÁZE |DG. 


Po ZASLÁNÍ ZPRÁVY VÁS BUDE KONTAKTOVAT PRACOVNÍK NAŠEHO ODDĚLENÍ PŘEDPLATNÉHO 
A PROBERE S VÁMI PODROBNOSTI OHLEDNĚ PLATBY A DALŠÍ DETAILY 


Jak si předplatit: 


Slovenská republika 
MAGNET-PRESS 


SLOVAKIA, a. s. 


Česká republika 
IDG Czech, a. s. 
GameStar 
Seydlerova 2451/11 
158 00 Praha 5 


Šustekova 10, P. O. Box 169 
830 00 Bratislava 3 


Dosavadní trvání přeplatného | Cena ročního předplatného 
nový předplatitel 1089 Kč 1404 Sk 
= dě“ = p 1 rok 900 Kč 1160 Sk 
0 předplatné si nyní můžete 8) BB KE 068 5 
= roky č 
napsat I . 4 roky 750Kč 966 Sk 
Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru: b let 700kč 900 Sk 


Plná mra ma OVO: Industry útant 1 v ČAŠtNÉ 
ECI 


Hiddeno 


€ Dangerous 


Need 
sSpeed: 


Underground 


Mtoen 
8 Dangerous 2 


58/04 Industry Giant II CZ 
59/04 Speciál: České mody 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 


roční 
předplatné 
(bez přílohy) 


[] běžně 


[1] doporučeně 


Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete k předplatné firma 

na naši adresu. Pokuď chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (ČR) [Is2e0 (sov 3 3 

nebo (004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) IČO, DIČ* 

nebo predplatne ©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. úlroční a: K 

předplatné méno a příjmení 
ČR běžně © ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně [Js2co []sovo ulice, číslo 

1rok(11x) ©1089 Kč 1 239 Kč 1404 Sk 1692 Sk AM 00000 
1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856'Sk předplatné PSČ, obec 
1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze []s200 []sowo P 
1 rok bez přílohy 500 Kč nelze nelze nelze IT datum narození 


telefon 


* tento řádek vyplní pouze právnické osoby 
** nepovinný údaj 


[A Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus zdarma 
na e-mail 


tion Tour není ani úplně nová hra, ani data- 
disk, spíše se jedná o jakýsi kompilát. 
V módu Classic kombinuje většinu dobře zná- 
mých úkolů ze čtyř dílů série, takže skateboar- 
distu znovu čekají v průběhu patnácti postupně 


T: Hawk's Underground 2: World Destruc- 


r Kissed the Rnil 


Caveman 
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2804 


25 / 1000 GOAL PIS. 


Dám dělovou ránu... 


Výrobce: Neversoft e Vydavatel: Activision © Distributor pro ČR: CD Projekt © Lokalizace: manuál © Internet: www.activision.com/microsite/thug2 


se otevírajících levelů (včetně lokací z úplně 
prvního dílu pro PS2) důvěrně známé „dvoumi- 
nutové“ úkoly: získat stanovené skóre za pro- 
vedené triky, komba a manualy, posbírat na těž- 
ko dostupných místech zavěšená písmenka 
S-KA-TE anebo v jednom zátahu poskládat lite- 
ry C-O-M-B-O. Zároveň je zde však také „karié- 
rový“ Story mód, který je zaštítěn bizarním 
„pseudohororovým“ intrem, jakoby kombinují- 


cím filmy Pátek třináctého a Texaský masakr 
motorovou pilou, v němž v arénách roztrouše- 
ných po celém světě spolu soupeří dva týmy 
vedené Tony Hawkem a Bamem Margerou. 
V průběhu hry však potkáte ještě další špičkové 
skateboardisty, jako jsou Chad Muska, Mike 
Vallely, Rodney Mullen nebo Ryan Scheckler. 


Ve Story módu si „vychováváte“ nového skejťá- 
ka, se kterým — podobně jako ve čtvrtém dílu 
klasické série — plníte neomezeni žádnými ča- 
sovými limity řadu poťouchle „ulítlých“ úkolů 
(závod s maníkem na kolečkovém křesle). Ty 
jsou většinou (jak napovídá podtitul hry) zamě- 
řeny na destrukci arény, ve které se právě na- 
cházíte: kromě obligátního ničení popelnic, bill- 
boardů nebo hracích automatů máte například 
v „bostonské misi“ gilotinovat hlavu soše jezd- 
ce na koni. Likvidovat objekty, posprejovávat co 
se dá a — s prominutím — nasírat každého kolem 
sebe ve značně rozsáhlých mapách ovšem ne- 
budete sami. Na své World Destruction 
Tour si zařádíte i s jedním z vámi vybra- 
ných profiků a v každé úrovní objevíte 
ještě další postavičky, které mohou plnit 
nové, do té doby skryté úkoly. Agresivní- 
mu pojetí odpovídá nejen bizarně konci- 
pované finále — demoliční promenáda je 
zakončena podminováním amerického 
skateparku Skatopie! —, ale i hodně in- 
fantilní nová funkce Freak Out. Po ošklivém pá- 
du na zem totiž máte možnost zběsilým mač- 
káním jednoho knoflíku na padrť roztřískat své 
prkno. Dělat po městě bordel může možná ba- 
vit nejmladší zájemce, nám to však dříve, než 
byste řekli slovo „vandal“, začalo připadat po- 
někud monotónní a chvílemi až idiotské. 


Asi největší problémem této hry, která byla in- 
spirována diskutabilními televizními show MTV 
Jackass a Viva La Bam, je, že ničím nepřekva- 
puje — a když ano, tak v negativním slova smys- 


lu. Jediným výrazným novým kombem je „ro- 
tační“ Natas Spin, který můžete provádět na 
požárních hydrantech či sloupech osvětlení. 
Další novinkou je možnost seskočit z prkna 
a vyběhnout na nějaké místo po svých (což ně- 
které úkoly přímo vyžadují), novum je to však 
jen pro majitele PC, nikoli pro vlastníky prvního 
Undergroundu. Kromě toho můžete stříkat na 
zdi graffiti nebo na ně v průběhu triku Sticker 
Slap umisťovat samolepky; pro hru samotnou 
to ale má jen kosmetický význam. Samoúčel- 
ným efektem se zdá i možnost zapnutí tzv. fo- 
cusu, při kterém kamera „zamrzne“, přiblíží se 
ke skaterovi, a ten svůj trik provede v matrixo- 
vě zpomaleném čase. 

I když jednotlivé, jako obvykle plně inter- 
aktivní arény opět pěkně vypadají, jsou zasa- 
zeny do různých prostředí (zajedete si napří- 


n a) 
SWITCH 


Pohled okem boha Hawka. | 


klad i na Oktoberfest do Berlína či na oslavu 
Mardi Gras v New Jersey) a některé z nich — 
poté, co objevíte „skryté“ postavy — se dokon- 
ce v průběhu hry promění kvůli splnění nových 
úkolů, vlastní grafika je kupodivu krokem zpět, 
zhruba tak na úroveň ti- 
tulu Jony Hawk's Pro 
Skater 3. Nahrubo opra- 
cované siluety postav 
svým | skateboardistů nevypa- 

z, dají zdaleka tak dobře, 
jak bychom dnes asi 
očekávali, a hra navíc 
trpí občasným vypadáváním textur či jejich ko- 
lizemi. Jisté problémy navíc vykazuje i kamera, 
zejména když se skateboardistou pobíháte 
s prknem v podpaží. 


Hru je možné zpestřit nejen implantováním 
vlastního obličeje či graffiti, ale také možností 
vytvořit si novou lokaci nebo nějaký nový úkol 
zadat do již existujícího prostředí. 7ony Hawk's 
Underground 2: World Destruction Tour určitě 
není špatná hra, v rámci dané řady se ovšem 
zdá nadbytečná. Skrývá v sobě řadu nápaditých 
momentů, ale zároveň i prvků již mnohokrát vi- 
děných. Celková koncepce Story módu je navíc 
hodně pošetilá. Celý režim — i vinou pochyb- 
ných individuí, která se v ní objevují (proč má- 


k č 155 1785 


me ve skateboardové hře jezdit po ulicích 
s maníkem na motorové sekačce?!), by v kla- 
sické sérii obstál maximálně tak jako bonusový, 
cheatem oživený implantát. Je překvapivé, že 
Tony Hawk, jenž přispěl velkou měrou k tomu, 
aby se na skateboarding nehledělo pouze jako 
na zábavu pouličních výtržníků, svým jménem 
takto koncipovanou hru vůbec zaštítil. A to 
i s ohledem na to, že v ní hraje pouze druhé 
housle: „králem destrukce“ je totiž jeho mladší 
následovník Bam Margera. Tony Hawk's Un- 
derground 2: World Destruction Tour tak zřejmě 
ocení především hráči, jimž přišla původní řada 
příliš realistická — ačkoli o opravdové skate- 
boardové simulaci není ani v jejím případě mož- 
né hovořit vzhledem k tomu, jaké divočiny popí- 
rající zákony gravitace v ní lze provádět — a chtějí 
se na čtyřech kolečkách jen vyřádit s Margerovou 
partičkou pošahaných sociopatů. | 
E. A. SEVERIN 
04G0680 


Díky novému triku si můžete označkovat teritorium. 


R 


thu 2 je thu 2 není 


šestá hra © zábavný jako 
ve skejťácké řadě klasická série 
agresivní © graficky nijak 
a asociální oslňující 
jeden balík přehlídkou 

se dvěma hrami nových triků 


Scooter Vs. Wheelchair 


VERDIKT: pestruktivní odnož vynikající 


skateboardové simulace se v rámci herní série 
zdá spíše zbytečná a tematicky problematická. 
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AKCE »»DEMO NA VD ČEŠTINA NA C 


Za spouští rotačního kulometu se zúčastníte nejedné čistky vietnamských vesnic. 


4 


Výrobce: 2015 e Vydavatel: Vivendi Universal Games e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál 
e Internet: www.menofvalorgame.com e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,3 GHz, 256 MB RAM, HDD 3,5 GB, 
3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,8 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 128 MB 


cítit napětí a strach z neznámého. Náhlý 

přelet hejna ptáků vyděsí několik mužů, kte- 
ří se následně stávají terčem přátelského po- 
směchu kamarádů. V hlasech ale jasně zní ner- 
vozita a smích je jen prostředkem, kterým vojá- 
ci vyjadřují pocit úlevy nad tím, že přežili dalších 
několik minut. Zdánlivá idylka se každým oka- 
mžikem může změnit v hodokvas smrti. Další 
přelet ptactva a další náznaky smíchu. V témže 
okamžiku však přichází příšerné poznání, tento- 
krát to byl již zvuk spouštěné pasti a smrt jed- 
noho z čety, který zvířata vyplašil. Není však čas 
na lítost, nejprve je třeba splnit úkol, jde se dál. 
Náhle kdesi z šera padne první výstřel z mnoha 
a smrtka s kosou se prochází po světě živých 
a vybírá své oběti. 


dd EČNÉ HF 

Her z válečného prostředí jsme viděli již stovky 
a střílečky v nich měly svůj Iví podíl. Dávná mi- 
nulost, nedozírná budoucnost i přítomnost lá- 
ká tvůrce počítačových her k tomu, aby do 
nich umisťovali smyšlené i skutečné ozbrojené 
konflikty. Sami si uvědomte, kolikrát byla napří- 
klad zpracována jen druhá světová válka. Ca// 
of Duty či Medal of Honor jsou jen špičkou le- 
dovce. Ušetřen nezůstal ani Vietnam, přestože 
nepatří zrovna mezi epizody, na které by byli 
Američané hrdí. Nicméně možná právě proto 


L“ zní přidušená konverzace a všude je 
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jsme dosud nepoznali kvalitnější hru z tohoto 
prostředí. Podaří se toto prokletí prolomit spo- 
lečnosti 2015 a jejich Men of Valor? 


)b HRDIN 

Nebudeme předbíhat k nějakým závěrům 
a mrkněme se na vše hezky popořádku. Jak již 
z výše uvedeného vyplynulo, tentokrát navští- 
víte Asii v době vietnamské války. Samozřejmě 
se ocitnete na straně Američanů, konkrétně 


v kůži vojáka Deana Sheparda. Ten je na sa- 
motném začátku konfliktu převelen k vesnici 
Da Nang, kde se svou rotou působí coby bez- 
pečnostní složka. Život plyne klidně a v táboře 
si vojáci krátí dlouhé chvíle hraním fotbalu. 
Nenadálý útok však zakončí přátelský turnaj 
a mezi čerstvé vojáky vnese paniku. Když se 
situace uklidní, je rozhodnuto. Velení posílá 
jednotku, ve které se nachází i Dean, aby pro- 
vedla odvetný útok na nepřítele, který raketa- 
mi ostřeloval základnu. Přichází první akce, 
a tak hurá do džundle... 


il 


Jakmile se konečně po několika otravných ani- 
macích, v nichž se herní postavy různě vykecá- 
vají, chopíte vlastní postavy, začnete se kolem 
sebe rozhlížet a uvědomovat si pár věcí. Tou 
první je skutečně působivé grafické zpracová- 
ní. Nepřístupné části džungle jsou tvořeny 
hustými stromy a keři. Autorům se povedlo vy- 
volat tak dobrý dojem, že ani nemáte pocit pří- 
lišného omezení volného pohybu. Pravdou ale 
zůstává, že cesta, více či méně zarostlá, 
po které se máte ubírat, se před vámi té- 
měř vždy objeví. 
Když prostředí Men of Valor srovnáme 
s jinými hrami odehrávajícími se v džungji, 
dá se zde mluvit o jakési přehlednosti. 
Rozhled je často natolik dostatečný, že 
špičaté kloboučky nepřátel hemžících se 
v křoví uvidíte už pěkně z dálky. Přesto se ani 
zde nevyhnete místům, kde bujná vegetace za- 
stíní veškerý rozhled. Občas se tak ocitnete v si- 
tuaci, kdy budete znát pouze směr nepřátelské 
palby, ale po zákeřném Vietnamčíkovi nebude 
ani památky. V této chvíli přijde vhod zaměřovač 
vaší zbraně. Ten se totiž při zaměření protivníka 
zbarví do červena, a to i v případě, že jej sami 
přes listí nevidíte. Připravte se tedy na situace, 
kdy budete vyhlížet za stromem, hledáčkem 
přejíždět obzor a čekat, kdy zrudne. Pár ran pak 
ukončí život skrývajícího se vojáka. 


aj NA 


D/DVD 


ad 


PT 


VIETNAMSKÁ STŘELNICE 
Toto občasné střílení naslepo bychom hře cel- 
kem odpustili. Sami chápeme, že jinak to 
v nepřehledném terénu kolikrát ani nejde. 
Hlavní a největší slabina však leží někde jinde 
a dala by se vystihnout nadpisem tohoto od- 
stavce. Prakticky veškeré boje totiž probíhají 
podle následujícího scénáře: Skupina vojáků 
se plíží pralesem, když v tom se ozvou nepřá- 
telské hlasy a déšť kulek zaplní vzduch. Všich- 
ni se okamžitě vrhnou za strom, kámen, výmol 
či jinou překážku a začnou se krýt. Občas vy- 
kouknou a ke všeobecné vřavě přispějí i svou 
trošku do mlýna. Vy v tu chvíli uděláte přesně 
totéž, neboť pokud byste se pokusili vydat 
vpřed a protivníky postřílet v běhu, padli byste 
dříve, než byste někoho jen spatřili. Kryti pra- 
starým stromem tak po vzoru ostatních vystr- 
kujete jen jedno očko a hlaveň své zbraně. 
V houštinách naleznete nepřítele, skolíte jej 
a opět se schováte. Vykouknete podruhé a za- 
se promluví vaše zbraň. A tak dále a pořád do- 
kola. Šikmoocí vojáci nějaký čas přibíhají 
z houštin, než jich zlikvidujete předepsaný po- 
čet. Pak se vše uklidní a můžete jít dál. Zdá se 
vám to zábavné? Nám to tolik nepřišlo. Je si- 
ce pravdou, že skutečné boje probíhají spíše 


Search for the reporters in the next haifffel. 


„Nekul na mě oči, zelenáči, nabij zbraň a hybaj do džungle zabíjet Vietnamčíky.“ 


takto, než že jeden muž ve sprintu postřílí ce- 
lou armádu, nicméně to je po několika pře- 
střelkách už celkem otrava. 

Navíc se zde projeví několik problémů, 
které vám boj poněkud znepříjemní. Prvním je 
skutečnost, že posily domorodých válečníků 
vybíhají z neprostupné džungle. Pokud se tak 
postavíte špatně, lehce se stane, že vojáci 
probíhají těsně kolem vás, a než stačíte zare- 
agovat, budete o své smrti číst v dojemném 
armádním dopise pro příbuzné. Druhým pro- 
blémem je umělá inteligence. A to jak protiv- 
níkových jednotek, tak vašich spolubojovníků. 
Kamarádi ve zbraní sem tam vyběhnou za- 
střelit skrytého nepřítele a po návratu se oto- 
čí čelem k vám a zády k bojové linii. Pak si ne- 
jednou vychutnáte scénu, kdy nějaký aktivní 


Nedostatek inteligence vojáků 


se občas projeví tím, že vyběhnou 
ze svého úkrytu a z neznámých důvodů 
utíkají skrze vaší jednotku někam pryč. 


Vietnamec vyběhne, zastaví se dva metry od 
vašeho kolegy a začne do něj pálit. Tomu trvá 
několik vteřin, než vůbec zareaguje. Díky bo- 
hu, že jsou nesmrtelní... Podobný problém 
mají i nepřátelé. Jejich nedostatek inteligence 
se občas projeví tím, že vyběhnou ze svého 
úkrytu a z neznámých důvodů utíkají skrze va- 
ší jednotku někam pryč. Při tom střílejí na 
všechny strany a zastaví je až zubatá. Proč to 
dělají, to se nám nikdy nesvěřili. 


MISE ZA MISÍ 
Vedle této obrovské chyby má však hra jednu 
velkou přednost, a tou je scénář misí. Musíme 
uznat, že se vývojářům vskutku povedl. Jednou 
tak budete postupovat lesem, abyste prozkou- 
mali nepřátelskou vesničku. Po jejím dobytí 
a osvobození zajatých pilotů ji pěkně vypálíte 
do základů a jdete dál, abyste ze zálohy zlikvi- 
dovali konvoj Vietkongu. Následuje likvidace 


všech jednotek v okolí, spojená i s prohledává- 
ním podzemních tunelů. Přemístění na další 
místo střetu proběhne v helikoptéře, v níž se 
chopíte palubního kulometu a budete se snažit 
zlikvidovat hemžící se vojáky na zemi. Váš stroj 
však zasáhne raketa, a tak nezbude, než si pro- 
bojovat cestu na jiné místo, kde vás naloží dal- 
ší helikoptéra. Po cestě ještě přispějete ke zni- 
čení nejednoho bunkru, když jej označíte kou- 
řovým granátem pro letecký útok. 
Dále vás však boje zavedou i mimo 
džungli, a podíváte se tak například 
i do města. 

Máme-li tedy zhodnotit práci li- 
dí z 2015, jsou naše pocity poně- 
kud rozporuplné. Na jedné straně 
je velmi příjemná grafika, dobrá 
atmosféra a úžasné povedení misí, na druhé 
straně nás ubíjí naprosto stejný způsob pře- 
střelek. A když si uvědomíte, že se u hry chce 
každý především bavit, tak jsou stereotypní ry- 
sy tohoto titulu značně frustrující, Opravdu 
škoda, byl zde takový potenciál... 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0681 


Hra, která se pokusila překonat 
své bratříčky v boji o Vietnam. Měla značné 
Šance, nicméně si je nechala utéct 
stereotypními boji. 
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RECENZE »» AKCE »» 


Když je jasno, je odsud vidět až do Prahy 


Výrobce: Team 17 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Sega 


„Sakryš, v tý tmě mí málem 
někam uletěla levá ruka!“ 


Distributor pro ČR: CD Projekt e Lokalizace: kompletní e Internet: www.wormsforst.com 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 128 MB 


„Pane, mám pro vás hlášení! Jsou 
zpět! Červi se vrátili! Obléhají celou 
pevnost! Už posledně hodili placa- 
tost za hlavu a pěkně se zabydleli ve 
3D kabátku, jenže teď navíc začali fu- 
šovat do minulosti. Co budeme je- 
nom dělat?!“ 


o, nevíme, co byste udělali vy v této situa- 

ci, ale my si je zkrátka zahráli, a protože na 

nás mluvili pěkně česky, šlo to docela 
v pohodě. Ale nepředbíhejme! Hezky od začát- 
ku, jak se sluší a patří. 


POČÁTKY CIVILIZACE 
O co vlastně jde? Samozřejmě o slavné 
Worms, malé červíky, kteří se ďábelským způ- 
sobem masakrují navzájem. Tentokrát je ale au- 
toři zavedli do nového prostředí a podívali se 
na zoubek dějinám. 

Kámpaň tudíž začíná v zemi faraonů v krás- 
ném prosluněném Egyptě, plném mohutných 
staveb, písku, Nilu a mumií. Není to ovšem je- 
diné období, kam s růžovými potvůrkami zaví- 


táte. Postupně prožijete většinu významných 
historických epoch — navštívíte antické Řecko, 
daleký Orient a v závěru stanete na hradbách 
středověkých hradů. 


JAK VYHRÁT? 
Způsobů, jak vyhrát, je mnoho — samozřejmě 
záleží na tom, jaký druh hry vlastně hrajete. Po- 
kud se rozhodnete pro kampaň, úkoly se sa- 
mozřejmě liší misi od mise, ale v případě rychlé 


Nepřítele lze naprosto zlikvidovat, 
k čemuž slouží různé veselé zbraně jako 
dobře známá stará paní nebo nově létající 


hroch či katapult ledniček. 


hry nebo multiplayeru (kde s vámi mohou hrát 
až tři další hráči) lze zvítězit několika specifický- 
mi způsoby. Samozřejmě, že lze nepřítele na- 
prosto zlikvidovat, k čemuž slouží různé veselé 
zbraně jako dobře známá stará paní nebo nově 
létající hroch či katapult ledniček. Ale co výraz- 
ně změnilo celý ráz hry a mnohdy i hlavní cíl, je 
největší novinka — červíci se totiž naučili stavět 
budovy. 


STAVÍM, STAVÍŠ, STAVÍME... 

. nejrůznější budovy, počínaje prostou věží 
a konče až hrady, nemocnicemi nebo citadela- 
mi. Každá stavba má specifickou funkci, která 
vám nějak pomůže při souboji s nepřítelem (ja- 
ko například účinnější zbraně nebo oživování 
mrtvých červů). Známé přísloví říká „bez práce 
nejsou koláče“, takže i tady je třeba si vylepše- 
ní nejprve zasloužit. Nejlepší je začít stavební 
práce na speciálních místech označených 
hvězdičkou. Čím víc hvězdiček získáte, tím lep- 
ší budovy jsou vám k dispozici. 

Ale to stále není všechno! (To se nechce 
člověku pomalu ani věřit, že?) Budovy musejí 
být propojeny zdí s pevností. Takže kromě to- 
ho, že je dobré je rozmístit do vzájemné blíz- 
kosti, platí tu další (ano, ano, další!) nové pra- 
vidlo — pokud se zeď někde po cestě přeruší 
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a stavba se ocitne bez spojení s pevností, tak 
automaticky spadne. To přináší neuvěřitelné 
množství způsobů, kterak zprotivit nepříteli je- 
ho snažení. Bohužel to však platí i obráceně. 


ZÁPAS S KAMEROU 
Všechno je samozřejmě plně 3D stejně jako 
předchozí díl, bohužel technicky je to trochu 
náročnější na ovládání. Pokud jste nehráli 
Worms 3D, tak vám možná bude chvilku dě- 
lat problémy si zvyknout. Avšak 
s tutoriálem, který vás pěkně 
prožene, to není tak strašné 
a přizpůsobíte se poměrně rych- 
le. Samotná grafika není nijak 
převratná, ale zachovává si svůj 
osobitý styl a alespoň nemá ni- 
jak vysoké nároky. Kromě trablů 
s ovládáním může hraní trochu znepříjemnit 
nemožnost ukládání, takže mise jednoduše 
musíte dohrát na jeden tah. Ale na obhajobu 
musíme přiznat, že mnohem intenzivněji pro- 
žíváte chvilky, když jste drcení nepřítelem. 
A co se týče klasického humoru, který prová- 
zí Worms už od počátků, tak ten tu rozhodně 
nechybí, takže se máte na co těšit. 

Ve výsledku se nám představuje povede- 
ný kousek s červovitými hrdiny (až na to ne- 
příliš šťastné ovládání), který přináší do celé 
série několik novinek. Je sice zábavný, ale vy- 
žaduje víc přemýšlení než dřív. A teď si po- 
ložme hlavní otázku: „Je dobře, že budeme 
muset víc přemýšlet?“ 

ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
04G0682 


Pek v ray L R | 
: DIKT: Celkem zábavná hra, kde se 


kromě zabíjení nebohých červíků také budují 
města. 


* procesor Intel“ Celeron“ D 335 (frekvence 2,80 GHz, 256 kB L2 
cache, 533 MHz FSB) « Microsoft“ Windows* XP Home CZ « 
paměť 512 MB « HDD 80 GB, 7200 ot. « DL DVD+R/RW 8x (DVD 
vypalovačka), FDD 1,44 MB « zvuk 5.1 kanálový int. * grafika 
128 MB AGP, GeForce FX5200 TV-out, DVI-D « faxmodem 56 
Kb/s « LAN 10/100 « klávesnice a optická myš s kolečkem « 
reproduktory Trust 2.1 « ZDARMA velký komplet OEM SW, 
sada 300 stolních her pro celou rodinu, 150 hodin zábavy v 
případě, že budete hrát každou hru jednou! * záruka 2 roky 


Vyrobeno v AT Compus s. r. o. « Distribvováno společností AT Computers, a.s. 


JS 
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* procesor Intel“ Pentium“ 4 s technologií HT 3,00 GHz » 
Microsoft? Windows“ XP Home CZ « paměť 512 MB « HDD 120 
GB, 7200 ot. « DL DVD+R/RW 8x (DVD vypalovačka), FDD 1,44 
MB « zvuk 5.1 kanálový int. « grafika 128 MB AGP, GeForce 
FX5500 TV-out, DVI « faxmodem 56 Kb/s « LAN 10/100 « bez- 
drátový optický set klávesnice a myši * reproduktory Trust 
2.1 * ZDARMA velký komplet OEM SW = auto na dálkové 
ovládání « záruka 2 roky 


Intel, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium a Pentium Ill Xeon jsou ochrannými 


nebo registrovanými ochrannými známkami společnosti Intel Corporation nebo jejich poboček ve Spojemých Státech a ostatních zemích. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 530 s technologií HT (frekvence 
3,00 GHz, 1 MB L2 cache, 800 MHz FSB) « Microsoft“ Windows* 
XP Home CZ « paměť 512 MB DDR « HDD 160 GB, 7200 ot., 
SATA « DL DVD+R/RW 8x (DVD vypalovačka), FDD 1,44 MB « 
zvuk 8 kanálový int. « grafika 128 MB PCI Express, ATI 
Sapphire X600PRO DVI, TV-out « faxmodem 56 Kb/s, LAN 
10/100 « ZDARMA velký komplet OEM SW « bezdrátový set 
klávesnice a myši « záruka 2 roky 


SREMIÍ 


RECENZE *» AKCE ** DEMO NA 


Dlouhá ruka zákona dokáže rozhodit každého lumpa. 


Výrobce: Heavy Iron Studios 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: THO 


Distributor pro ČR: CD Projekt 
Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 660 MB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: kompletní 


Internet: thg.com/theincredibles 
Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, HDD 660 MB, 3D karta 64 MB 


Život je někdy krutý. Ať se snažíte sebevíc, stejně přijde chvíle, kdy se vše 
otočí proti vám a odkopne vás to do kouta jako nepotřebný odpad. A je jed- 
no, kolikrát jste před tím zachránili svět před nepřátelskými ufony nebo vy- 
hnali mutanty z města. Můžete být sebeúžasnější, a stejně tak skončíte. 


ěco podobného potkalo i hrdiny nového 

animovaného filmu Úžasňákovi, který se 

v listopadu objevil v našich kinech. A jak už 
je zvykem, dočkali jsme se i jeho počítačového 
zpracování. Doporučujeme nejprve zhlédnout 
film a pak se teprve pustit do hraní. Kromě bliž- 
šího poznání hrdinů také zjistíte, o co vlastně 
jde, a nebudete jen slepě plnit nařízené úkoly, 
jež mohou jinak působit poněkud chaoticky. Po- 
kud nejste obeznámeni s filmem, několik krát- 
kých videosekvencí situaci příliš neosvětlí. 


ByLo NÁS... ČTYŘI! 
Děj hry zhruba kopíruje filmovou verzi, a tak se 
setkáte s většinou klaďasů i záporáků známých 
z filmového plátna, což ale bohužel také před- 
určuje nasazení hrdinů v daných misích, stejně 
tak jako rozmanitost bossů. Abychom ale byli 
konkrétnější — připraveno je celkem osmnáct 
úrovní. Více než polovinu z nich — přesněji 11 — 
ovšem projdete s postavou Boba Parra čili pa- 
na Užasňáka, pouhé tři s jeho ženou Helenou, 
dvě s mladým Dashem, jednu s Violet a v té 
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zbývající, která nám chybí do počtu, spojí síly 
poslední dva jmenovaní. Vzhledem k výjimeč- 
ným Bobovým (ne)schopnostem je to docela 
škoda. Každý z rodinky Úžasňákových má totiž 
jiné vlastnosti a dovednosti, a s každým se te- 
dy hraje zcela jinak. Helena využívá svého gu- 


Po prvních dvou misích jsme byli nadšení 
(80 %), později přišlo mírné rozčarování 
(70%), zklamání (65 %) a během druhé 
mise s Dashem jsme dostali několik 
„lehkých“ záchvatů vzteku (50 %). 


mového těla, Dash rychlosti a Violet neviditel- 
nosti. Pan Užasňák je velice silný, ale to je 
vlastně všechno. Může vzít předmět a hodit ho, 
může ohnout palmu, a katapultovat se tak na ji- 
né místo, a dokonce může i skákat, ale na je- 
denáct misí je to docela málo, nemyslíte? 
Netradičně přejdeme rovnou k hodnocení. 
Bylo totiž docela zajímavé, jak se náš náhled na 


hru postupně měnil, nebo přesněji zhoršoval. Po 
prvních dvou misích jsme byli nadšeni (80 %), 
později přišlo mírné rozčarování (70 %), zkla- 
mání (65 %), během druhé mise s Dashem 
jsme dostali několik „lehkých“ záchvatů vzteku 
(50 %) a závěr, který si to u nás nakonec přece 
jen trochu vyžehlil, jsme dohrávali už jen se 
smutným úsměvem na rtech. Pěkná jízda dolů. 
Asi se ptáte, co se stalo, když základ musí být 
vcelku povedený. Může nám snad někdo vy- 
světlit, proč jsou všichni tři bossové skoro stej- 
ní? Proč jsou mise pana Úžasňáka tak podobné 
jedna druhé? Kdo vymýšlel ovládání věžiček 
a vznášedla? A proč sakra musí 
být Dash ve škole přesně v 8:00 
a ne o 10 vteřin později?! Otázky 
by mohly ještě pokračovat, ale to 
snad už není nutné. Pro předsta- 
vu, čím se dá dobrá hra zkazit, to 
snad stačí. 

O rozmanitosti misí napovída- 
jí už jejich názvy: Pan Úžasňák 
a Omnidroid, Bitva s Omnidroidem v sopce, 
Bitva nad vodopády či Souboj ve městě. Kro- 
mě neustávající likvidace robota a desítek ne- 
přátelských vojáků musí Bob také občas použít 
mozek při otevírání dveří či při snaze dostat se 
na určité místo. Trochu osvěžení přináší rovněž 
střelba z věžiček, jež je však pro hráče bez ga- 
mepadu spíše noční můrou. Ovládání zaměřo- 


1- 


VELCÍ, MALÍ, ÚŽASNÍ 

PC: - j Před několika 
lety pověsil řemeslo hr- 
m diny na hřebík a přibral 
pár kil. To mu však nyní 
nebrání nakopat nepřá- 
tele do zadnic. Pokud 
načerpá dostatek super 
| síly, dokáže zneškodnit 
| jednou ranou všechny 
v okolí. 


x 


Její před- 
nosti ocení každý man- 
žel. Pivo z ledničky po- 
dá během chvilky — na- 
| táhne jenom ruku. Její 

pružnost zaručuje leh- 
| kou likvidaci nepřátel 


„Za ty špatné známky si ješté dlouho nezahraješ.“ 


: EE = SEE ; 
na velkou vzdálenost úžasňákovi jsou © úžasňákovií 
a hravě si poradí i se é i 
všemi překážkami. © na motivy filmu nejsou 

© arkádou 


© pro nerváky 
© co mohli být 
© úplnou katastrofou 


se superhrdiny 
e s českým dabingem 


| Tohle dítko je 
A | opravdový neposeda. 
Jeho darem je rychlost 
a nepřítelem oheň, který 
mu může seškvařit pod- 
rážky. Pozor také na 
| stromy, auta, kameny 
| a další nepříjemné pře- 
| kážky v cestě. 


špatně, takže z této strany další útok na hod- 
nocení neočekávejte. Hůře je na tom ovládání. 
Celou hru sledujete z pohledu třetí osoby 
a podle preferovaného ovladače používáte buď 
kombinaci myš/klávesnice, nebo gamepad. Po- 
tíže přicházejí při soubojích, kdy často jen tupě 
boxujete kolem soupeře bez úspěšného zása- 
hu, ale to by se ještě dalo svést na nešikovnost 
= s trochou tréninku to hned vypadá o něco lé- 
pe. Každému také nemusí vyhovovat systém 
“ sss checkpointů, které během misí nahrazují uklá- 
| sk P dtků -= dání pozice. A tak platí pravidlo, že čím je mise 
ra k nou delší a obtížnější, tím více opakování a méně 
"M | hru má Violet určitě nej- zábavy přináší. 
2 raději. Krátkodobá nevi- Ale abychom nezůstali jen u těch záporů. 
: | ditelnost jí umožňuje ne- Velkým kladem je rozhodně kompletní česká lo- 
jen nepozorované ob- kalizace včetně dabingu, což je u hry určené 
| cházení stráží, ale také hlavně menším dětem rozhodně rozumné. Přes- 
tajné výlety za kluky do tože se to vlastně týká především videose- 
parku. kvencí a několika animací, je to krok správným 
směrem. 

Závěr je tedy více než jasný. Udělat dobrou 
vače klávesami totiž není zrovna pohodlné, hru není legrace. Vskutku bychom nechtěli být 
zvláště když vedle vaší ruky leží myš, která by T v kůži vývojářů, zvláště ne žánru, v němž stačí 
se k tomu hodila podstatně lépe. X velice málo, aby se z výborného kousku stal 

Dalším z řady super hrdinů je Helena — pa- propadák. Vzhledem k nedostatku podobných 
ní Úžasňáková -, která sice nedosahuje manže- titulů na trhu s PC hrami však i průměrní Užas- 
lovy síly, ale v mnohém jej přesto překonává. O ňákoví mají šanci na jistý úspěch. 4 
Díky elastickému tělu může snadno dosáhnout © doběhnout na dané místo a nenarazit po cestě JAN KRÁTKÝ 
vyšších míst, na dálku srážet nepřátele, akdyž © do žádné překážky, což je v nepřehledném pra- 04G0676 
je potřeba, promění se klidně i v padák. S tou- — lese docela problém. Nesmíme zapomenout E ZTS TE 
to pružnou paničkou se však projdete v pou- ani na Violet, se kterou se také jedenkrát set- VERDIKT: E j E n 
hých třech misích, což je škoda — hra s Hele- — káte. Mohlo by se to zdát jako nedostatečné, « Zpočátku dobře vypadající 
nou je rozhodně větší zábava než s obtloustlým © ale protože jediný kousek, který ovládá, je arkáda, ale během postupu hrou zjistíte, 
Bobem. Trochu rozporuplným dojmem působí © chvilkové zneviditelnění, je jedna mise až až. že není všechno zlato, co se třpytí. 


mladý Dash a jeho sprinterské mise — pokud , i 

budete některé úseky opakovat patnáctkrát )> ZPROPADENÁ KLÁVESNICE 

a zůstanete v klidu, zasloužíte si náš obdiv. Běh — Tak a to je tak zhruba vše, co vám může počí- 

do školy ještě jde, až se dostanete do džungle, © tačová verze rodinky Úžasňákových nabídnout. % 


„Když tě do 


n 


„Nevím, proč se zlobite, jen si 
vezmu tenhle gauč a jdu domu.“ : 


budete na něj ještě s láskou vzpomínat. Dash © Pochválit ji rozhodně můžeme za grafické zpra- 
musí vždy v určitém časovém termínu stihnout © cování a ani zvuková kulisa na tom není nijak 


PROSINEC 2004 87 


Výrobce: Irrational Games e Vydavatel: Vivendi Universal Games © Distributor pro ČR: Cenega © Lokalizace: manuál © Internet: www.tribesvengeance.com 


Takhle to dopadá, když někdo přechází mimo „zebru“, 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 2,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 128 MB 


. 


obě hry nemají stejného vydavatele? Ne- 

jsou to snad zavedené značky? Nejedná 
se v obou případech hlavně o převod původ- 
ně multiplayerového konceptu do světa dobro- 
družství pro jednoho hráče? Na náš dotaz od- 
povídal tiskový mluvčí klubu: „Vznik klubového 
členství je v tomto případě svázán se skuteč- 
ností, že zatímco o chystaném CSku si díky re- 
klamním akcím štěbetali i vrabci na střeše, no- 
ví Tribes zůstali poněkud stranou. Condition 
Zero se posléze proměnilo v totální propadák, 
naopak 7řibes jsou nejpříjemnějším překvape- 
ním podzimu! A možná, že i roku! A...“ Tak to 
by stačilo, posuzování herních kvalit laskavě 
ponechte nám. Populární série 7řibes od již ze- 
snulých Dynamix se nám znovu připomíná 
w souladu s vydavatelským trendem „Vydoj, co 
se dá!“ a ani teď nechybí čerstvě nadojený 
multiplayer. Tomu však premiérově — a nutno 
podotknout, že velmi zdatně — sekunduje kam- 
paň pro jednoho hráče, a proto neváhejte 
a pojďte si loknout. 


bb Z PERA DRAMATIK/ 
Na papíře by příběh hry zdaleka nevypadal tak 
dobře. Jednoduchý trik v podobě mnohovrs- 


N: první pohled to nemá logiku. Cožpak 
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tevnatého vyprávění, v němž se prolíná minulost 
a přítomnost herních postav, však stačil vývojá- 
řům k tomu, aby vydráždili naši zvídavost na ma- 
ximum a vyvolali syndrom známý jako „ještě je- 
den level a půjdu spát“. Touha dozvědět se další 
informace zapadající do puzzlu o probíhajícím 
konfliktu uvnitř galaktického impéria, v němž si 
hráč střihne několik protichůdných rolí, je hna- 


cím motorem, který vás dotlačí až do finále, ani 
nebudete vědět jak. Ne proto, že by hra byla 
krátká, ale kvůli tomu, že vás prostě a jednoduše 
pohltí. Vždyť uvažte: různé časové roviny, několik 
hratelných postav, stejné události prožité v kůži 
odlišných hrdinů a obligátní překvapivé zvraty, to 
už dává dohromady docela zajímavý mix, zasa- 
zený navíc do atraktivního sci-fi prostředí vesmí- 
ru Starsiege. Je vskutku na čase odkrýt pravdu 
o minulosti urozené dcerky, odhalit spiklence 
a vykonat pomstu! 


Neustálé pobíhání a střílení známé z first per- 
son akcí doplňuje řada prvků z předchozích dí- 
lů, které právě zasazením do sólo kampaně při- 
nášejí svěží vítr do zatuchlého žánru. Jakmile 
se trochu rozkoukáte, bude vám představeno 
místečko, v němž si budete napříště vybírat vý- 
bavičku: brnění, moduly vylepšení a zbraně. 
Brnění existují tři druhy — lehké, střední a těžké, 
a ty se pochopitelně liší. Čím? Mírou odolnos- 
ti, rychlostí pohybu a také tím, že pro každé 

existuje jedna © exkluzivní 

zbraň. Zatímco nalehko se 

můžete pohybovat zdaleka 

nejrychleji s privilegiem třímat 

sniperku, těžká zbroj evokuje 

zakrslého mecha, poskytuje 

největší ochranu a s minome- 

tem v ruce i největší palebnou 
sílu, byť s hybností je na štíru. Zbraní je deset 
plus jeden vystřelovací drapák s navijákem, se 
kterým sice mnoho škody nenaděláte, ale zase 
si vychutnáte pocity Spidermana zavěšeného 
u stropu na pevném lanku. Ke škádlení nepřá- 
tel tudíž musí stačit zbývající desítka, která 
se důsledně opičí po arzenálech jiných her, 
ačkoli se to snaží poněkud maskovat odliš- 
ným názvoslovím. Je tu např. blaster shotgun 
alias brokovnice křížená flak cannonem, rota- 
čák, vrhač granátů anebo spinfusor — zakukle- 


Já nic, já muzikant. 


ný raketomet, s nímž lze provozovat oblíbené 
rocket-jumpy. Víc než tři kousky najednou 
ovšem nepoberete, takže pozor. Pokud jde 
o moduly vylepšení (energetický, ochranný, 
opravárenský a rychlostní), každý má dva reži- 
my — automatický pasivní a aktivní, který vyvo- 
lává hráč. Třeba modul na opravy všeho druhu 
obnovuje v pasivním módu hráčovo zdraví, za- 
tímco v aktivním opravuje všechna poškozená 
zařízení v blízkém okolí. Další lahůdkou je anti- 
gravitační jet-pack. Dostanete ho hned na za- 
čátku a brzy se z vás stanou nerozluční přáte- 
lé. Manévrovací schopnosti se rozšiřují o nový 
rozměr a žádné místo už pro vás nebude ne- 
přístupné. Designéři pochopitelně nachystali 
nejen várku rozsáhlých exteriérů se zvrásně- 
ným reliéfem, ale i vnitřní členité komplexy 
s několikapatrovými halami, visutými mostíky 
a dalšími architektonickými serepetičkami, kde 
si absolutní svobodu pohybu vychutnáte sku- 
tečně naplno. Ovšem spolu s vámi i stejně ma- 
teriálně vybavený nepřítel. Pokud jde ale o jeho 
psychickou výbavu, tam poněkud zaostává 


a nečekejte od něj nic jiného než zběsilé klič- 


kování a palbu z každé pozice. 


NUDA NEHROZÍ 
Vaše putování je vším možným jenom ne mo- 
notónním, a snad v každé misi proto narazíte na 
něco nového, ať už se to týká zbraní, herních 
prvků nebo cíle vašeho snažení a způsobu, ja- 
kým je možné jej dosáhnout. Dnes již nepříliš 
originální transport v tanku a dalších vehiklech či 
možnost usedat do střeleckých věží nikoho ne- 
ohromí, ale takové čistě obranné fáze misí, kdy 
rozmisťujete defenzivní prvky jako miny či auto- 
matické střílny na strategické pozice a následně 
čelíte invazi nepřátel obdobně jako ve Wheel of 
Time, to už je jiná káva. Vrcholem je pak na- 
prosto nenásilné přenesení 
a zakomponování celých mó- 
dů z multiplayerové části 


v podobě soubojů v aréně či zabírání nepřátel- 
ských stanovišť. Bravo! Všechny prvky hry více 
hráčů se vám zkrátka postupně servírují jako 
na stříbrném podnosu, a díky tomu je sólová 
hra nejenom výborně okořeněnou 3D akcí, ale 
i nejdokonalejším a nejzábavnějším tutoriálem 
všech dob! 


NA FÉROVKU 
Projdete-li singl, můžete se logicky vrhnout 
přímo po hlavě na mulťák, neboť vše potřebné 
už znáte. Příběh vás přestane svazovat a jedi- 
ným limitem je zvolený typ hry a počet živých 
spoluhráčů, neboť boty zde kupodivu nevedou. 
To tedy mimo jiné znamená, že v průběhu bojů 
je možné libovolně měnit výstroj podle potřeby 


Vrcholem je pak naprosto nenásilné 
přenesení a zakomponování celých módů 

z multiplayerové části v podobě soubojů 

v aréně či zabírání nepřátelských stanovišť. 


na místech k tomu určených, při- 

/ čemž lze volit z již předdefinova- 
ných sad. Taktéž můžete osedlá- 
vat přistavená vozidla či obranné 
věže a nechybí ani fasování užiteč- 
ných věciček (miny, střílny či 
odrážecí plošinky) a je- 
jich umísťování na pří- 
hodná místa. Specialit- 
kou je přenosná opravna, 
která automaticky pracu- 
je v místě instalace — 
taktika a strategie tedy 
hrají docela slušnou 
roli a ne jen podřadný 
štěk. Cestu k vítěz- 
ství si lze usnadňovat 

i sabotováním generáto- 
rů a senzorů na nepřátelské 
základně, což v prvém případě 


znamená vyřazení z provozu veškeré zdejší 
techniky a v tom druhém zmizení vaší malič- 
kosti z cizího radaru. Týká se to sice jen někte- 
rých map a herních variant, ale i tak si píšeme 
velké plus. 

A co je vlastně na výběr? Moderní verze 
fotbalu alias Ball. Klasika Capture the Flag. Je- 
jí odnož Rabbit neboli úprk s vlajkou před vše- 
mi ostatními. Varianta týmového deathmatche 
Arena a konečně krádeže paliva ze zásobníku 
konkurence čili Fuel. Bez ohledu na odprepa- 
rování velitelské funkce jde stále hlavně o hru 
pro týmy hráčů, a to ještě dost početné — při 
pohledu na obrovské venkovní mapy se ostat- 
ně nelze divit. Milovníci starších dílů z mírných 
zjednodušení asi nadšeni nebudou, neboť „je- 
jich“ 7řibes jsou o poznání komplexnější, ale ta- 
kový už je prostě zákon dnešního trhu. 


POSLEDNÍ SOUD 

Grafika vypadá pěkně nejen na screenshotech 
a jen díky poněkud horším texturám nedosahuje 
kvalit UT 2004. Hudba je nevtíravá, ale na náš 
vkus se až příliš opakuje. Implementace Havok 
enginu budí trošku rozpaky — na jednu stranu je 
výborné, že při bitkách kolem vás poletují trosky, 
výbuchy odhazují v dál krabice, 
bedýnky i bezvládná těla, jenže 
proč ta fyzika nemůže mít taky 
nějaké praktické využití? Nabízí 
se třeba stavění barikád za po- 
moci drapáku, jenže k čemu, 
když se nemůžete skrčit? Nej- 
větším neduhem je vedle sla- 
bé Al a nepřítomnosti botů nevyváženost zbraní. 
Polovina z nich je naprosto zbytečná a zbytek 
tvoří nesmírně silná udělátka, mezi nimiž kraluje 
mocný spinfusor. Ale dost už! 7řibes: Vengeance 
jsou vážně moc fajn a určitě potěší osamělé lov- 

ce i družné parťáky. 
ONDŘEJ BROUKAL 
04G0684 


Přímo ukázková symbióza hry 
pro jednoho a více hráčů v jednom titulu. 
Unreal Tournament může začít žárlit. Tedy 
aspoň trošku.... 
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Taxik z Pátého elementu? Jak se sem dostala? A kde je Bruce Willis? 


Výrobce: Razbor Studios © Vydavatel: GMX Media © Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.legacythegame.com 
© Multiplayer: ne © Minimum: CPU 650 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB 


metry — hlavní hrdinka jménem Ren Silve- 

rová se věnuje soukromému vyšetřování 
a jejím aktuálním úkolem je najít uneseného 
kamaráda Teda. Všechno je pochopitelně za- 
haleno mlhou hustou tak, že by se dala krájet, 
a ještě se to během hry dál zamotává, jisté ale 
je, že si užijete spousty cestování — ze Země se 
podíváte třeba do kolonie na Marsu, na astero- 
id nebo na vysloužilou vojenskou základnu 
u Stalingradu. Kulisy, v nichž se převážná větši- 
na Legacy odehrává, jsou pořádně futuristické 
— tmavá, pochmurná a liduprázdná místa. Tak 
si autoři hry představují budoucnost lidstva. 

Po prvním spuštění hry a rozkoukání se po 
obrazovce byste se mohli cítit lehce zmatení — 
namísto slibované futuristické architektury se 
nacházíte uprostřed válečné vřavy druhé svě- 
tové války v zákopech někde u Stalingradu a po 
Ren nikde ani stopy. Po splnění několika jedno- 


p“ má celkem standardní sci-fi para- 
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duchých úkonů se ale konečně dostanete do 
ponuré budoucnosti roku 2138 s Ren jako hlav- 
ní (a jedinou) ovladatelnou postavou. Jak moc 
se vám bude štíhlá bruneta zamlouvat, to zále- 
ží na tom, jak se vám líbí „cool“ ženy, které ko- 
lem sebe trousí více či méně vtipné poznámky 


a nikdy, ale opravdu vůbec nikdy se nedosta- 
nou do úzkých. A těsně vedle pupíku mají sexy 
tetování. 

Jak sami vidíte, jisté společné rysy s /L/ 
by se tedy našly — třeba právě nezávislá hlavní 


ženská hrdinka. Bohužel ják April Ryanová 
z 7LJ, tak i třeba Kate Walkerová ze Syberie str- 
čí v mnohém Ren hravě do kapsy. Pomineme- 
li její plechově znějící hlas (ne proto, že by- 
chom jí to odpustili, ale protože ozvučení celé 
hry včetně nadabování postav se věnujeme 
o něco dál), stále zůstává smutný fakt, že její 
postava působí tak „ploše“, až jsme jí moc ne- 
věřili ani pohnutky, ze kterých to všechno dělá, 
ani to, že by jí často mělo jít o život. Na druhou 
stranu její hrudník má do plochosti daleko, 
a pokud jste navíc fanoušci těsných oblečků 
s rafinovanými průstřihy na správných mís- 
tech, máte se na co těšit. 

Prostředí, v němž se Legacy odehrává, ze 
všeho nejvíc připomíná kulisy Blade Runnera. 
Až poprvé vystrčíte hlavu z metra na marsov- 

ském náměstíčku, podobnost 
se zmíněným filmem nepře- 
hlédnete — všechno je temné 
a prázdné, lidí potkáte poskro- 
vnu a barvami hýří jen všudy- 
přítomné neony. Atmosféra 
patří k tomu nejlepšímu, co hra 
nabízí, a spolu s příběhem ji 
vyzdvihuje těsně nad hladinu 
bahna průměrnosti, kam by jinak zřejmě 
sklouzla. 

Interface hry je vcelku klasický a účelný — 
měnící se kurzor indikuje, že můžete někam jít, 
s někým mluvit, něco si prohlédnout nebo 


„Dáte si polévku, slečno? Vitana vařila za mě!“ 


použít. Reniny komentáře k interaktivním před- 
mětům nejsou popravdě řečeno nic moc - je 
jich málo a svou informační hodnotou vás taky 
neohromí. Neškodilo by zapracovat na trochu 
košatější samomluvě, která by hráče navíc smě- 
rovala tak, aby bylo jasné, co by s tím či oním 
předmětem bylo záhodno provést, případně 
z jakého důvodu nechce Ren jít tam, kam ji po- 
síláte. Každopádně nacházíte-li se v tmavých 
prostorách, což je v téhle hře prakticky pořád, je 
třeba probádat všechny kouty extrémně pozor- 
ně, protože něco malinkého a jen o odstín mé- 
ně tmavého se přehlédne jako nic. 

Inventář najdete v malém okně, které na 
požádání vyskakuje do hlavní obrazovky a před- 
mětů se do něj vejde zřejmě neomezené množ- 
ství (i když jejich počet vlastně nikdy nepřesáhne 
desítku). Lze je vzájemně kombinovat mezi se- 


Legacy mnoho logických hlavolamů nenabízí, 
najde se i pár výjimek, kdy je potřeba vyřešit 
klasické záležitosti s pohyblivými páčkami 
a čudlíky, ale mozkové závity vám nezavaří. 


bou a naprostá většina z nich po použití zmizí, 
takže u každé další kombinační hádanky máte 
přemýšlení o kousek usnadněné. Mluvit o otev- 
ření dveří či uražení zámku jako-o puzzlu je sice 
trochu nadnesené, ale Legacy mnoho skuteč- 
ných logických hlavolamů nenabízí — většinou 
jde jen o použití správného předmětu na správ- 
ném místě. Najde se i pár výjimek, kdy je potře- 
ba vyřešit klasické záležitosti s pohyblivými páč- 
kami a čudlíky, ale je jich jen nemnoho a mozko- 
vé závity vám nezavaří. 


Kromě místa na předměty v inventáři nalez- 
nete ještě čtyři důležité pomocníky: fotoaparát, 
s nímž pořizujete snímky z místa činu, nádobku 
na sbírání důkazního materiálu, který je určen 
pro pozdější analýzy, elektronický přístroj na pro- 
lamování kódů a otevírání zamčených dveří a na- 
konec diář. Ten čas od času dokáže poskytnout 
nějaké to užitečné vodítko, co byste měli dělat 
dál, takže jím určitě nepohrdněte. Mezi předmě- 
ty v inventáři máte k dispozici i pistoli, ale nemu- 
síte se bát žádných extra akčních vsuvek — občas 
jen zastřelíte nějakého toho mutanta (který po- 
slušně stojí na místě a čeká, 
až ho sejmete) nebo zlikvidu- 
jete zámek bránící v postu- 
pu. Akční adventure se roz- 
hodně nekoná. 

Stejně tak neočekávaje 
ani žádné vizuální orgie. 2D 
grafika použitá v Legacy je 
na úrovni her starých několik let, a v některých 
obrazovkách je to dokonce tak do očí bijící, že to 
může kazit požitek ze hraní (pokud tedy nepatří- 
te do té skupiny hráčů, pro které představují sta- 
ré textové adventury vrchol zábavy). O animaci 
pohybů postav lze říct zhruba to samé co o gra- 
fickém provedení, a že při dialozích nemůže být 
ani řeči o nějaké synchronizaci rtů s textem, se 
snad ani nemusíme zmiňovat. Ve hře se objeví 
i pár videosekvencí, uvádějících důležité předěly 
v příběhu nebo prostě jen zdůrazňujících něja- 


kou akci, ale jejich kvalita je mizerná — rozmlžené 
a kraťoučké filmečky nás prostě nenadchly. Kva- 
lita dabingu se pohybuje po celé šíři spektra — 
některé postavy znějí skvěle, jiné příšerně a sa- 
ma Ren na tom není nejlépe, hlavně kvůli na- 
prosté absenci jakýchkoliv emocí. 

Ve finále z celého projektu vývojářského 
studia Razbor bohužel čiší větší porce amatér- 
ské práce, než by bylo milé, a low-budgetový 
přístup má na svědomí mnohé z kritizovaných 
nedostatků (grafika, ozvučení...). Přesto se ne- 
dá říct, že je Legacy špatná hra — pokud si k ní 
sednete a překousnete všechny avizované ne- 
dokonalosti, pravděpodobně u ní vydržíte až 
do konce, abyste se dozvěděli, jak to celé do- 
padne. S větším balíkem peněz a delším ča- 
sem na dopilování by další hra Razboru mohla 
sáhnout po vyšších metách. 

ALENA KLAUDOVÁ 
04G0685 


Hra, která trpí nízkým 
rozpočtem, ale přesto má adventurnímu hráči 
co nabídnout. 
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ři bližším průzkumu šaten jsme objevili ně- 
kolik zajímavých předmětů, které by nám 
mohly trochu pomoci. Injekční stříkačka, 
bezpečnostní karta, utržený knoflík. Další infor- 
mace jsme dostali z hráčky, která Elenino tělo 
nalezla. Nic moc, ale prozatím to musí stačit. 
Vlastně ještě je tu jedna věc — zamčená skřínka. 
K otevření bude nutné zjistit správnou kombina- 
ci k zámku. Jaký kód by mohla Elena mít? Tři pís- 
mena? Každý o ní mluví jako o ukrajinském esu, 
tak co takhle zkusit... Ve skřínce leží pilulky, fo- 
tografie, na níž je oběť s neznámým mužem, 
a klíče od pokoje. Naše další kroky povedou 
k soudní lékařce pro podrobnou zprávu. 
Doktorka již čeká nad chladným tělem mla- 
dé tenistky. Při rozhovorech máme na výběr 
vždy z několika otázek, ale jen některé jsou pro 
získání potřebných informací nezbytné. Kromě 
nich si odnášíme také lékařskou zprávu, vzorek 
krve, DNA embrya a vlasy, které byly nalezeny za 


Nyní, už jako právník snažící se strčit vraha za 
mříže, musíme čelit jak útokům obhájce a reagovat 
na jeho otázky, tak správně klást ty svoje. 


nehty. S tím už se dá něco dělat a naši hoši z la- 
boratoře by nám mohli velmi pomoci. Klikneme 
tedy znovu na mapu a přesuneme se na ústředí. 

Z centrály můžeme snadno zadávat pod- 
něty ke sledování osob nebo je poslat k psy- 
chologovi, nalezené předměty předat laborato- 


ři či do výzkumu a s dostatkem důkazů zajistit 
povolení k domovní prohlídce. Nakonec, až si 
budeme jisti, kdo má smrt mladé dívky na svě- 
domí, vystavíme tu také zatykač. Než získáme 
všechny výsledky, navštívíme nejprve Eleninu 
matku. Po rozhovoru s ní by člověk pochopil, 
že se mohla zabít i sama. Ovšem je tu několik 
podezřelých okolností, které sebevraždě zatím 
příliš nenasvědčují. Vhodnou volbou otázek 
jsme brzy získali další jména osob, které kdy 
byly v kontaktu s Elenou a které by nám mohly 
také pomoci s vyšetřováním. 

Postupně se objevují další a další lidé, z la- 
boratoří chodí více či méně důležité zprávy, psy- 
cholog se také sotva zastaví. V inventáři se nám 
tak shromaždují různé posudky a nálezy z výzku- 
mu. Při několika domovních prohlídkách a dalším 
pátrání rovněž nalézáme spousty předmětů, kte- 
ré poslouží jako důkazní materiál nebo je pou- 
žijeme později ve hře. Často také narážíme na 
nejrůznější hádanky. 
S většinou si poradíme 
celkem snadno. Jen na 
několik z nich by člo- 
věk potřeboval vyso- 
kou adventuristickou. 

A o několik dní později už máme dostatek 
důkazů, abychom mohli vraha usvědčit. Tím 
končí práce obou detektivů, ne však nás hráčů. 
My se jen posuneme do další části hry. Nyní, 
už jako právník snažící se strčit vraha za mříže, 
musíme čelit jak útokům obhájce a reagovat na 
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jeho otázky, tak správně klást ty naše. Ale ne- 
zůstaneme jen v soudní síni. Bude nutné získat 
více informací a další svědky, kteří by nám po- 
mohli případ vyhrát.Takže znovu zvednout tele- 
fon a uskutečnit pár hovorů, proběhnout něko- 
lik lokalit, vyzpovídat některé osoby, tedy té- 
měř to samé, co jsme činili v první části. 
Cekem vzato je třetí díl série Law 4 Order 
poměrně zajímavá hra, která je oproti svým 
dvěma předchůdcům značně vylepšena. Příz- 
nivci stejnojmenného televizního seriálu, zná- 
mého ale spíše v Americe, a pravých adventur 
si tedy docela užijí. Na druhou stranu ale neče- 
kejte žádné zázraky. Hra je především o neu- 
stálém vyptávání, což může být pro mnohé 
problém, protože vše je pochopitelně v anglič- 
tině (naštěstí alespoň i s titulky). Ani grafika ne- 
ní zrovna silnou stránkou hry a chození stylem 
skoků z jedné statické obrazovky do druhé už 
také celkem vyšlo z módy. 
JAN KRÁTKÝ 
04G0686 


Pro hardcore příznivce adventur 
celkem zajímavý titul, pro ostatní nic, za co by 
stálo utrácet peníze. 
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cováním ligových soutěží, věrnými sou- 

piskami a pravými jmény klubových bos- 
sů a jejich zaměstnanců. V tomto ohledu hra 
rozhodně nezklame — 114 ligových soutěží 
v 51 zemích celého světa mluví za vše. Pro 
české fandy je zde výborně připravena první 
i druhá liga s reálnými hráči, jejich cenami 
v korunách, finančními možnostmi klubů 
a odpovídající návštěvností zápasů. Dokonce 
i maséři jsou skuteční. Fotek různých fotba- 
listů a trenérů zde však najdete poměrně má- 
lo, což je sice škoda, ale důležitější je reál- 
nost soutěží. FM 2005 dává svému sokovi 
dva rychlé góly a ujímá se vedení! 

Na rozdíl od série 7CM, kde můžete pra- 
covat ve spoustě oblastí, se zde soustředíte 
hlavně na management hráčského kádru. Ne- 
máte ovšem všechno ve vlastních rukou, ve- 
dení klubu vás naopak bude finančně omezo- 
vat. Můžete si zkusit dupnout, abyste dostali 
více prostředků, ale v chudších klubech s tím 
nepočítejte. Ještě ke všemu nám hra v mno- 
ha případech odečítala jinou částku za platy 


$ CM byla vždy známa detailním zpra- 
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hráčů, než byl jejich skutečný součet. Prav- 
děpodobně se jedná o chybu v programu, 
která snad bude časem opravena. Každopád- 
ně FM si dává nešťastný vlastní gól a vede již 
pouze 2:1. 


») 


Podle možností zkuste sehnat co nejlepší hrá- 
če, asistenty a kouče. Poté si začněte hrát 
s tréninkovými metodami a taktikou podobně 
jako v CM 03-04. Z uživatelského hlediska se 


menu zlepšilo, takže nominovat hráče k zápasu 
a zároveň sledovat rozestavení na hřišti může- 
te konečně v jednom okně. Taktiku není radno 
podceňovat a lze ji stanovit pro celé mužstvo 
i pro konkrétní fotbalisty. Pro standardní situa- 


ce budete vybírat způsoby provedení á jejich 
exekutory, na rozdíl od 7CM vám v tom hra ale 
nepomůže, což je jen dobře. Vymyslet fungu- 
jící tréninkové schéma dá také zabrat — jeho 
vliv na hráče zjistíte podle zelených a červe- 
ných šipek u jednotlivých technických, psy- 
chických a fyzických vlastností. Bohužel není 
poznat, jak se lepší herní styl celého mužstva; 
jestli je lepší hrát na ofsajdové pasti, krátké či 
dlouhé přihrávky, nebo postupný útok či brej- 
ky, zjistíte až ze samotných utkání. Z tohoto 
důvodu bychom nejdříve doporučili domluvit 
několik přátelských zápasů. Zde jsme pravdě- 
podobně narazili na další bug, protože všech- 
ny naše návrhy na „přátelák“ byly oslovenými 
kluby zamítnuty! Tímto si dává FM druhý 
vlastní gól. Doufejme, že tato chyba bude 
opravena co nejdříve patchem, jinak nemáte 
šanci v ligové přestávce mužstvo řádně 
připravit. Výkon vašich svěřenců je totiž 
částečně citlivý na delší pauzy bez ode- 
hraných zápasů. 

Opět zde nemůžete řídit nic jiného 
než samotné mužstvo, na výstavbu záze- 
mí klubu či přestavbu stadionu zapo- 
meňte. Stejně tak nečekejte podobnou 

piplačku s mládeží, jakou najdete v 7CM 2005, 
což otáčí skóre na 3:2! Alespoň se zlepšila ko- 
munikace vůči médiím — občas vás zkontaktu- 
jí, položí pár otázek a navíc můžete sami vydá- 
vat různá prohlášení o nadcházejícím či uply- 
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nulém zápasu, a dokonce chválit či popichovat 
ostatní trenéry. Zůstává možnost veřejně zkriti- 
zovat vlastního hráče, nebo naopak upozornit 
na jeho dobrou výkonnost. Na většinu vašich i S 
vyjádření do médií reagují vaši svěřenci i fa- ; 
noušci, takže si dávejte pozor na jazyk. Potěší 
zprávy z MF Dnes či jejich internetového ser- 
veru iDnes.cz — i když si při vytváření hry zvolí- 
te jen pár ligových soutěží, jste průběžně záso- 
bováni důležitými informacemi z celého fotba- Pauso poronet 
lového světa. Neunikne vám, jak hraje česká : P zŘaúl 
reprezentace či který z věhlasných fotbalistů m 


ukončil kariéru. V tomto směru se FW plně vy- 
rovná svému rivalovi od EA Sports. 

Grafické vychytávky a 3D engine tady nehledejte 
— FM 2005 vsází na něco úplné jiného 
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Samotné sledování zápasu ve FM 2005 je té- 
měř totožné se sérií CM. Po zelené 2D desce 
se sunou kolečka, která tentokrát nekopou do 
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Championship © zaměřen na výstavbu +) History Age 24 years old Finishing 10 Composure Jumping 
Position AM C First Touch Concentration Matural Fitness 
Manageru stadionu a jeho Preterred Foot Right Free Kicks Creativity Pace 
© obrovská fotbalová zázemí Value 720 000 000 Kc Heading 7 Decisions Stamina 
databáze © úplně špatná volba Basic Wage 3 $00 000 Kč por week | Long Shots Determination Strength 
e zasažen několika Contract Expires 30.6,2008 Long Throws 1 Fiair 


chybami 


Soloction Detaily 


JAK NA TO 


Na základě soupisky soupeře stanovíte rozesta- 
vení a taktiku. Těsně před zápasem si pak můžete 
zkontrolovat, v jakém rozestavení a se kterými hrá- 
či soupeř skutečně nastoupil. Na poslední chvíli se 
dá ještě improvizovat — přeskupit rozestavení či za- 
dat nové pokyny (třeba osobní obranu konkrétního 
hráče). 


injuries None 


ans I yellow card away 
Rostrictions None 


Fitness 


tě, na němž letos bohužel chybí rozbahněný 
trávník, vidíte také postranní rozhodčí, delegá- 
ta, střídačku s hráči a dvě kolečka představují- 
cí zdravotníky s nosítky. Po trávníku pak pobíhá 
hlavní arbitr, kterému občas kvůli jeho výrokům 
nebudete moci přijít na jméno, zvlášť pokud 
máte horší hráče než soupeř a v taktice určíte 
tvrdou obranu, pak totiž riskujete žluté a červe- 
né karty i penalty. Časté vylučování forwardů 
po dvou útočných faulech nám přišlo také dost 
podivné. 2D engine od Sports Interactive je si- 
ce chudý, ale velmi kvalitní a má potenciál zo- 
brazovat zápas věrně. Oproti minulým roční- 
kům jsme však zaznamenali vyšší počet situa- 
cí, kdy útočník hravě prokličkuje přes obránce 
a stojí tváří v tvář brankáři, naopak centrů ze 
strany ubylo. Vysvětlovali jsme si to specific- 
kou taktikou našeho mužstva, ale ani počítač 
se nesnaží vytvářet příliš pohledné akce. At- 
mosféru zápasu zdařile dokresluje zvuková ku- 
lisa neviditelných diváků. Za 7CM 2005 zde FM 
trochu pokulhává, navíc když zde není opět 
možnost pořádného koučingu. Můžete pouze 
měnit sestavu či taktiku, ale na hráče nemůže- 
te mluvit ani o poločase. 7CM 2005 tak zvyšu- 
je na 4:2! 


bb P-0-M=-A=L-U 


Co se týká rychlosti hry, reálnosti výsledků 
a celkové stability programu, FM 2005 zpraco- 
vává obrovské množství skutečných dat, takže 
pokud si nenastavíte příliš malou herní databá- 


Marking Infiuonce Othor 


Passing Ott The Hall 


Ponalty Taking 2 Positioning i 


Tackling 11 Toamwork Form 


Techniguo Work Rate Moralo 


from a | match ban (European) 


In suporb condition 


zi a zvolíte realistické výsledky, dosáhnete po- 
citu, že vše je jak má být. Tedy až na rychlost, 
jež s tímto nastavením logicky klesá. Přestože 
si k hraní vyberete pouze několik ligových sou- 
těží, aplikace vyhodnocuje spoustu dalších in- 
formací ze zahraničí, při použití minimální kon- 
figurace s Pentiem II| si tedy zahrajete, ale 
s notnou dávkou trpělivosti. 7CM 2005 je při 
zpracování výsledků přece jen svižnější, avšak 
s databází svého rivala se nemůže rovnat. FM 
2005 se navíc jevil o dost stabilněji, nicméně 
i tak se mu dnes již nepodařilo skórovat a pro- 
hrává duel poměrem 2:4. Pokud nebudou v do- 
hledné době opraveny výše zmíněné chyby, 
doporučujeme zůstat u CM 03-04 nebo si po- 
řídit nejnovější 7CM. 
JAN KALISTA 
04G0687 


ČEN P AC 
VERD + Pokračování série 


Championship Manager, které nabízí o maličko 
víc než jeho předchůdci. Tentokrát se objevily 
nepochopitelné chyby, jež degradují práci těch, 
kteří do FIV 2005 sháněli detailní informace 

o ligových soutěžích. 


L 
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I4  Goalkov 


por Rating 


Condition 


STRATEGIE) 


Výrobce: Nival Interactive e Vydavatel: CDV e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.cdv-blitzkrieg.de 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 700 MHz, HDD 1,2 GB, 128 MB RAM, grafická karta 16 MB e Doporučujeme: CPU 1 GHz, HDD 1,2 GB, 256 MB RAM, 3D karta 32 MB 


je současná | 


dém žánru se naj 


místo mladším. Jedním z nich je i šp 


hé světové války - 


Blitzkrieg 


napjatě očekávaném „druhém dílu, ale to 

jim nijak nebrání v udržování věrných fa- 
noušků v bojovém nadšení vydáváním datadis- 
ků. První z nich vyjel za řinčení pásů do světa le- 
tos na jaře. Jmenoval se Burning Horizon a jako 
polní maršál Ervin Rommel jste v něm dobývali 
svět pro Třetí říši a následně se snažili zachrá- 
nit, co z ní zbylo. 

Nyní se vrátíte zpět ke Spojencům. Liška 
pouště našla na druhé straně oceánu zdatného 
soupeře — generála George S. Pattona — své- 
bytného a především velice úspěšného voje- 
vůdce. Právě jím se stáváte ve druhém oficiál- 
ním datadisku Rolling Thunder. Čeká na vás 18 
misí kopírujících Pattonovo úspěšné tažení ze 
severní Afriky přes Itálii až do středu Evropy. 

Se třemi hvězdami na helmě, za jejíž neno- 
šení rozdával generál pokuty, obsadíte Casa- 
blanku, v operaci Husky se vylodíte na Sicílii, 
pokusíte se prorazit ke spojencům v Normandii 
a k velké nelibosti 101. výsadkové jí pomůžete 
v bitvě o výběžek, abyste nakonec skončili na 
demarkační čáře u Plzně, přenechávajíce Prahu 
Sovětům. Mezi tím samozřejmě zvládnete vět- 
šinu zbývajících Pattonových slavných operací. 
Autoři se holedbají historickou přesností misí, 
to je však třeba brát s rezervou — vše je podří- 
zené hratelnosti, například naše město piva 
hostí také tajnou podzemní továrnu na zbraně. 

Rolling Thunder toho kromě nových map, 
několika pěšáků, kamufláží a modifikací stáva- 


A Blitzkriegu už nějaký čas pracují na 
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ičková strateg 


ZV poh topy ooo A 
2 Vrealnem čase 


jících jednotek příliš mnoho nového nepřináší. 
Přesto naleznete pár příjemných zlepšení. Po- 
kud pomineme hromádku nových budov, je 
nejviditelnější změnou pravděpodobně schop- 
nost zkušených pěchotních jednotek zůstat 
pro nepřítele takřka neviditelnými až do první- 
ho výstřelu. Problémem ale bývá získat zkuše- 
né muže, Blitzkrieg je totiž stále především 


o technice a pěšáci jsou až příliš spotřební 
zboží. Proto se hodí další novinka, kdy za spl- 
nění některých nepovinných úkolů získáváte 
lepší stroje, které s vámi přecházejí do dalších 
bojů. Není to však jediná změna k lepšímu ve 
scénářích bitev. 

Úkoly jsou pestřejší a více zaměřené na 
taktizování. K vítězství se teď můžete dostat 
nejen rozdrcením nepřítele, ale též odříznutím 
jeho zásobování. Děje se tak sice klasickým 
skriptováním (ve hře je nastaveno, že chvíli po 
obsazení zásobovací stanice se německé tan- 
ky zastaví a že dokud držíte přístav, pravidelně 
dostáváte posily), ale jedná se o příjemnou 
změnu. Vítané jsou také drobné „meziúkoly“ 
— utajená přeprava špiona za nepřátelskou 
linií v civilním autě či akce v uniformách 
zvláštních jednotek. 


rolling rolling 
thunder je thunder není 


© navraten rou | másy 


Jinak se jedná o starý dobrý Blitzkrieg 
s grafikou kombinující 2D s 3D, která překoná- 
vá mnohé novější plně trojrozměrné tituly, 
a s kvalitním ozvučením jak po stránce hudby, 
tak zvukových efektů. Ro/ling Thunder přináší 
kompilaci perfektních historických map 
doplněnou o několik drobných, ale zají- 
mavých vylepšení. Zda je to málo, nebo 
dostatečně (hodně ovšem určitě ne), to 
záleží na vašem vztahu k původní hře. 
Pokud patříte mezi věrné stoupence 
Blitzkriegu, určitě se vám datadisk bude líbit, 
a jestli jste původní hru ještě nehráli a generál 
Patton je vaší oblíbenou historickou postavou, 
pořiďte si jenom Rolling Thunder — funguje sa- 
mostatně. 
DANIEL PODHORSKÝ 
04G0688 


LEPE 
VERDIKT: Povedený datadisk, přinášející 


především mapy. Jiných novinek zde oproti 
jeho staršímu bratru příliš mnoho nenajdete. 


l2+ 


iDNES AKCELERÁTOR 


W 


>| 


Brno, 3.10.2004: 
Ing. Jaromír Ch. 
opět ztratil 
nervy. Pomalé 
připojení 


k internetu si 
vyžádalo další 


Stáhněte si zdarma iDNES AKCELERÁTOR 
a surfujte po telefonní lince rychleji a levněji. 


iDNES AKCELERÁTOR: 
- třikrát rychlejší přístup k internetu 
- © úspora peněz za surfování 
- © žádné poplatky navíc 
to vše bez registrace a zadávání osobních údajů. 


Internet iDNES přichází s převratnou novinkou: připojení na internet s akcelerátorem. Akcelerátor funguje 
na principu komprese obsahu webových stránek, to znamená, že zmenší velikost vámi zvolené stránky, 
takže stránka se načte mnohem rychleji. Čím rychleji se stránky načítají, tím kratší dobu na internetu 
strávíte, a tím jsou samozřejmě menší poplatky, které za své surfování zaplatíte. Připojením přes iDNES 
AKCELERÁTOR můžete stahovat požadované stránky až třikrát rychleji, a tak ušetřit více než 
60 % poplatků! 


iDNES AKCELERÁTOR nastavíte j i i č i 

na tlačítko Nastavit iDNES AKCELERÁTOR. Nemusíte se nikde registrovat ani zadávat své osobní 
údaje. Nemusíte si pamatovat žádné uživatelské jméno ani heslo. Stačí odkudkoliv vytočit 971 101 201, 
zadat idnes/idnes a můžete neomezeně, rychleji a levněji surfovat. 


V případě dotazů či problémů volejte naše © 
operátory na telefonním čísle 255 755 345. 
Službu iDNES AKCELERÁTOR provozuje dý 


společnost Contactel s. r. o. M úžete nám ve rit. www.idnes.cz 


TŘIKRÁT RYCHLEJŠÍ INTERNET 


ENZE »» STR GIE »» DEMO NA 


Vím, že máš rád satlo maso, ale přece jsem ti říkal, 
abys nenechával manželku přivázanou u toho stromu. 


Výrobce: Cat Daddy Games 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Global Star Software 
Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 650 MB, 3D karta 32 MB 


Distributor pro ČR: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 650 MB, 3D karta 64 MB 


Internet: www.catdaddygames.com/wildfire.html 


Sice už je to nějaký ten rok, co jsme 
viděli televizní dokument o lesním 
požáru v americkém národním par- 
ku, ale pořád máme před očima dě- 
sivou scénu, kdy se reportér s ka- 
merou v ruce snažil ukrýt na korbě 
auta před valící se ohnivou vlnou 
hnanou silným větrem. Bylo slyšet 
děsivý křik nebožáka, v němž byl 
rozpoznatelný strach z blízké smrti. 
Vývázl sice popálený od rozpálené 
korby auta, ale mohl děkovat bohu, 
že vůbec přežil. Nebýt jeho odvahy 
vrhnout se do hořícího pekla, nepo- 
znal by obyčejný člověk sedící v kli- 
du u televize, jakou kuráž musí mít 
hasič, který dobrovolně dává všanc 
život pro záchranu ostatních. 
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ejeden z nás se chtěl jako malý chlapec 

stát dobrodruhem v hasičské výstroji 

a zachraňovat lidské životy od běsnících 
ohnivých jazyků. Možná nás lákala „kouzelná“ 
tyč, po níž hrdinové svištěli dolů k autům při 
každém výjezdu — zábava přitahující každého 
kluka, aniž by si uvědomoval, co bude násle- 
dovat po nastoupení do hasičského vozu. Ne- 
umíme se vžít do pocitů hasičů a skutečně ne- 
tušíme, kolik z nás by dokázalo nasadit život 
s nejistotou, jestli se vůbec kdy vrátí. 

Díky lidem z Take 2 Interactive si můžete 
virtuálně vyzkoušet, jak chutná nebezpečí 
v těch nejhorších podmínkách, které mohou 
nastat. Lesní požáry patří k těm nejdivočejším 
a nejhrůznějším běsnícím živlům a nezkrotně 
zuří i několik týdnů. Ve hře Wildfire se dosta- 
nete do mnoha situací, které vás vytrhnou z kli- 
du a rozbouří vaši mysl silnými emocemi. 


ZA HORKÉHO DNE 
Na základně, kterou máte vybudovanou na 
okraji lesa, vás nejprve přivítá bručící naftový 
generátor zajištující elektrický proud. Nedale- 
ko se rozrůstá obrovský lesní požár a vše je 


jen ve vašich rukou. Jako šéf hasičského od- 
dělení musíte zajistit likvidaci ohně, jenž se 
šíří rychlým tempem a nenechá vás ani minu- 
tu odpočívat. Svými jazyky hltá koruny stro- 
mů, mění jejich kořeny v popel a jako had 
rychle kličkuje suchou trávou. Na kolena vás 
dokáže srazit i otočení větru, kdy oheň změní 
směr a veškerá snaha o odvrácení katastrofy 
přichází vniveč. Šamanské přivolávání deště 
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Novodobé pálení čarodějnic 
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K uhašení požáru můžete použít 
i : ZAPRN 
9 dla vrtulník se speciální nádrží na vodu. 


SMUTNÁ BILANCE 
ROKU 2000 v USA 


Za rok 2000 shořelo na území USA 7 250 965 
akrů porostu. Během 29. srpna 2000, který byl 
nejhorším dnem v sezoně lesních požárů, zasaho- 
valo 28 462 hasičů s použitím 1249 cisteren 
a 226 helikoptér. V tento den se změnilo na popel 
1 642 579 akrů. Celkem běsnilo 84 požárů lesa 
v 16 státech. V roce 2000 také zahynulo 21 hasi- 
čů, kteří u lesních požárů zasahovali. 
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wildfire je wildfire není 


© jen o lesním požáru © © o Soptíkovi 
e dlouhý © v centrech 
e strategický velkoměst 

© jednoduchý 


sice pomůže při likvidaci požáru, ale také doká- 
že v určitých případech přivodit nemilé zmatky 
— hasiči totiž odběhnou k silnějšímu ohnisku 
s domněnkou, že déšť zvládne malý táborák 
sám. Velmi často však brzy přestane pršet, hr- 
diny uvězní divoký oheň a nezbude jim nic jiné- 
ho než se modlit k Bohu nebo spoléhat na své 
rychlé nohy. Vysvobození přinese letadlo s pís- 
kem nebo vrtulník s kontejnerem plným vody, 
příliš často však o tyto vymoženosti nezavadí- 
te. Voda bývá daleko, letadlo stihne jen jednu 
cestu, a v boji tak pomůže spíše buldozer a ru- 
ce hasičů. Velení zůstává jen a jen na vás a va- 
šem strategickém umění. 


bb ZAČÍNÁ TO PLÁPOLAT 

Wildfire je zasazen do 3D prostředí s rozmani- 
tou krajinou — zalesněnými kopci, údolími, tu- 
ristickými chatami i divokou řekou lahodící oku 
vodáka. Aby vám neunikla jediná bloudící ji- 
skřička, můžete si prohlédnou každý koutek 
krajiny otáčením, nakláněním a přibližováním 
kamery. Rychlejšímu přehledu napomáhá map- 
ka ukazující pohyb hasičské jednotky v terénu 
a ohniska běsnícího požáru. K dispozici jsou in- 
formace o směru větru a jeho síle a také ne- 
méně důležité údaje o ohni, z nichž se dozvíte 
teplotu ohniska, rychlost pohybu, na jaké ploše 
démon zuří a jestli se nacházejí v okolí nějaké 
výbušné plyny. Stručné informace, leč pro ha- 
siče v mnoha ohledech životně důležité. Zvu- 
kové provedení hry je na výtečné úrovni — při 
zesílení reproduktorové soustavy navozuje po- 
cit ohně praskajícího všude kolem a vyděsí vás 
rachot party dělníků s buldozerem, jež vám za 
domem pustoší zahradu. 


»b Hoří! 

Nejprve je třeba lokalizovat ohnisko požáru. 
První jednotka má vždy za úkol vybudovat zá- 
kladní tábor a izolovat krajinu, v níž požár ješ- 
tě nezapustil kořeny. Oheň bývá v těžce pří- 
stupných lokalitách a vaši oddaní hasiči dis- 


ponují pouze základním nářadím a nepatrným 
výběrem z těžké techniky. Jako velitel zásahu 
určíte druh ohně a začnete vytvářet polom 
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tak, aby se živel po větru nerozšiřoval dál. Pro 
urychlení práce na polomu bude velice nápo- 
mocen buldozer, který ve chvilce vytvoří širo- 
kou brázdu. Pak už záleží na pěší jednotce, 
aby dokončila polom pomocí motorových pil. 

Pokud se hasiči dostanou do nesnází, je 
dobré povolat cisternu s vodou a pokusit se vy- 
prostit uvězněné kamarády z hořící pasti silným 
proudem vody. Když je terén pro cisternu neprů- 
jezdný, přivoláte letadlo, které sice uhasí poměr- 
ně velkou oblast, ale může přiletět jen jedinkrát 
během celé mise. Trn z paty vám tak vytrhne spí- 
še vrtulník s velkým zásobníkem vody. Často 
s ním uhasíte velkou plochu bez pomoci ostatní 
techniky. 

Metod, jak uhasit lesní požár, je ve Wildfire 
opravdu hodně a odpovídají skutečnému zvlád- 
nutí „zlého pána“ v reálném životě. Vývojáři od- 
vedli dobrou práci a vytvořili jedinečný projekt, 
v němž si vychutnáte vyčerpávající nasazení 
a mnoho hodin strategického přemýšlení. 4 

TOMÁŠ LANGER 
04G0689 


ŘÍČCE KOOS: 
VERDIKT: Když se podíváte na nějaký 


televizní dokument, tak zjistíte, že Wildfire je 
jedinečný projekt, který virtuálně přesně 
zobrazuje živelnou katastrofu. 
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HRY PRO KAZDEHO »» s 


kyrania 


Autor: > Žánr: 


ým Narya připravuje téměř 
profesionální tahot S 
gii Ayrania. Na kl tiú- 


kého fanta 
1 děj, v němž 
vyskytují 


v něm různá monstra a prapodiv 


tegie © Stav: [ 


helníkové mapě m 
3 ěta se od 
vládnou mág( 
ná, velmi nebezpečná stvoření 
Hra má svým pojetím nejblíže k 

rii Heroes of Might and Magic, nic 
méně nalez > zde k odliš- 
ností, Na začátku 
jsme dostali pod 


p Verze 

pinku 
kouzelníků a tlupu áků. Mágo- 
dají 
kouzla, jako například uzdravování 
útoky, 


Du pro změnu jednot- 


ve. samozřejme různá 


jednotek o zničující 


ka každá jednotka ve hře je u 


k něčemu jinému a má jiné atribu- 


ozkoumávání mapy se do 

amotné bitvy, které pro- 

bíhají klasickým stylem, kdy k so 
bě dorazí dvě jednotky a počítač 


Reload Games 

Přejíždění lidí autem nebo závody 
vznášedel? U Reload Games je 
obojí samozřejmostí. Nápadů na 
herní tituly má totiž tento tým po- 
řádnou zásobu. Vůdcem celého 
spolku je Petr Vadlejch známý jako 
Apofis, který v listopadu roku 
2002 začal společně s Jakubem 
Marešem (Hollow) tvořit v Delphi 
hry. Prvním titulem, který vznikl 
pod hlavičkou týmu Reload Ga- 
mes, byl poněkud kontroverzní 
Smash the Granny, v němž jste 
přejížděli autem důchodce. V dal- 
ších měsících byly vydány ještě 
Magicross, Nadílka a JetWave X. 
Již dříve se sice pracovalo na hře 
Tajemství hradu Karachov, ale její 
dokončení je zatím v nedohlednu. 
Nakonec se tým rozrostl ještě 
o grafika Honzu Hladíka (Samuel). 
Zatímco hlavní šéf celého sesku- 
pení preferuje 2D hry, Hollow pra- 
cuje ve 3D a snaží se dokončit vel- 
mi nadějný Karachov (který má 
mimo jiné velmi pěknou rendero- 


e © Internet: narya.c 


„ne odepisovat životy té čí oné 
Id jedna armáda ne 
am je to jednoduchý, 

tanou bo 
osti, díky 
kterým se zdokonaluje jejich útok, 
st. Ayr by 
ahovat úctyhod 
a tak by nás 


ale účinný. Po výhře 
jovníci nějaké ty zku 


obrana nebo rychl 
ve finále měla 
čekat zábav docela 


mohla 
dlouhou dobu. Nicméně hra je 


a na 
teprve ve ' a proto budeme 
muset nějaký ten pátek počkat, 

objeví plná verze titulu, jenž 
Ile dema velký potenciál. '“ 


vanou grafiku). Mezi dalšími roz- 
pracovanými tituly je také projekt 
Junior, který by mohl být dokon- 
čen už za měsíc. 
wwuw.reload.freegame.cz 


JetWave X 

na CD/DVD 

Představte si, že vlastníte malé 
vodní vznášedlo. Stojíte s ním na 
břehu jezera, na jehož hladině je 
bójemi vyznačena cesta k cíli. Ří- 
káte si, že dostat se na konec bu- 
de jednoduché? Hra JetWave X 
vás velmi rychle vyvede z omylu. 
Za volantem vznášedla totiž mu- 
síte prokázat pekelnou rychlost 
reakcí a ještě k tomu pořádnou 
sloní paměť. Ptáte se, jak je mož- 
né tyto dvě věci skloubit dohro- 
mady? Jednoduše. Branky, které 
určují vaši cestu, se na začátku 
každého kola postupně označí 
jedna po druhé. Vy si samozřej- 
mě zapamatujete jejich sled 
a jednoduše projedete v urče- 
ném pořadí. S dalšími koly je hra 
neustále náročnější a od páté 
úrovně si se závodem poradí jen 
opravdoví mistři paměti a reflexu. 


„V každém kole se vám dole uka- 


zuje heslo, takže můžete pokaž- 
dé pokračovat od místa, kde jste 


šechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 


hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


Autor: Albisoft e Žánr: 3D akce 


Stav: na CD/DVD 


Internet: albisoft.bonusweb.cz 


řednedávnem členové týmu 

Albisoft konečně vypustili do 

světa finální podobu akční 
3D střílečky, příznačně nazvané 
Řež. Hra je také stoprocentně věr- 
ná svému jménu — nejedná se v ní 
opravdu o nic jiného než o bles- 
kurychlé postřílení všeho živého. 
Hru tvoří „pouze“ sedm kol, která 
jsou ovšem tak rozmanitá, že bu- 
dete neustále žasnout, kde všude 
se právě ocitáte. Graficky je Řež 
na freewarové poměry naprosto 
úžasná. Autoři zvolili zvláštní styl 
grafiky, obsahující spoustu barev, 
světel a nejrůznějších vizuálních 
efektů, což hře dodává správnou 
arkádovou atmosféru. Vše pod- 
poruje řízná kytarová hudba čes- 


kých kapel Volant, Totální nasaze- 


ní, Houba a Dukla Vozovna, která 
dotváří celkový rychlý, agresivní 
pocit ze hraní. Vaším úkolem je co 
nejrychleji proběhnout danou 
úrovní, přitom postřílet minimálně 
50 % všech nepřátel a přežít. 
Když se prostřílíte až do cíle, ob- 
jeví se celkové resumé, kde do- 
stanete body za pokosené nepřá- 
tele, stav života a rychlost projití 
celého kola. Za ně pak můžete na 
začátku každé úrovně kupovat 
různé druhy zbraní, štíty, lékárny 
atd. Zbrojní arzenál je široký — od 
základní pistolky přes brokovnici 
až po plamenomet nebo bazuku. 
Máme tu čest s jednou z nejlep- 
ších českých freeware stříleček, 
a proto ji můžeme všem jenom do- 
poručit. 


předtím skončili. Graficky je na 
tom hra velmi dobře a oplývá i řa- 
dou detailů. Ovládání vznášedla 
je také na úrovni. JetWave X je 
prostě po všech stránkách dobře 
zvládnutá, avšak vyžaduje hodně 
trpělivosti. 


Junior 

připravuje se 

Junior je hlavní hrdina stejnojmen- 
né akční hry od Reload Games. 
Slovy autorů je Junior něco mezi 
papouškem a kuřetem. Autoři se 
chystají vydat hru Junior podob- 
ným způsobem jako sérii her Yeti 
Sports, což znamená, že v bu- 
doucnu přibude více dílů s různý- 
mi „sportovními disciplínami“. 
V úvodní části nazvané Bowling 
se bude jednat o variantu hry pé- 
tangue. Budete určovat správnou 
sílu hodu, ale také úhel, pod nímž 
se hází. Cílem je samozřejmě tre- 
fit se co nejblíže cílovému kruhu. 
Graficky je Junior, ostatně jako 
všechny hry od tohoto týmu, nad- 
průměrný a plný efektů, jako jsou 
různé animace prostředí nebo stí- 
ny. Hra je na 99 % hotova, takže 
se s ní zde příští měsíc nejspíš 
setkáte a budete moci její kvality 
ještě lépe posoudit. 


Skvělá letecká bitva Plane Arcade 
se dočkala dalšího opravného pat- 
che, tentokrát s pořadovým číslem 
1.3. Ten zprovozní joystick, lens flare 
efekt slunce, opravuje skybox a při- 
dává několik dalších vylepšení. Patch 
naleznete na našem DVD. 

Adventura World War 1990 z pro- 
středí fiktivní třetí světové války je již 
dokončena a připravuje se na vydání. 
Hra obsahuje mimo jiné deset lokací 
a sto padesát nadabovaných sekven- 
cí. To se projeví na velikosti, která či- 
ní zhruba 70 MB. Na World War 1990 
se určitě podíváme v příštím čísle na- 
šeho časopisu. 

Tým SilverEye software dokončil 
po mnohaměsíční a několikrát přeru- 
šované práci engine k RPG hře Sub 
Ouest 2. Bohužel k dohotovení celé 
hry schází ještě mnoho, ale i tak je to 
dobrá zpráva. Za zmínku však stojí, 
že by se tento titul mohl objevit jako 
open source projekt čili se zveřejně- 
nými zdrojovými kódy. 

Vývojový tým ZimTech uvolnil zdro- 
jové kódy ke své hře Becher Rescue, 
která se umístila na 3. místě minulé- 
ho ročníku Becher Game. Stahovat 
můžete z zimtech.ceskehry.cz/archives/ 
becherrescue-src.zip. 


ALEŠ KRÁTKÝ 
0460690 
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modrá linka: 844 11 12 13 


Procesor AMD Sempron 2200, paměť 256 MB DDR 400 MHz, základní deska JETWAY V500DAP, síťová karta, zvuková karta, pevný disk Seagate 80 GB 7200 rpm, 
GeForce D 
FX 5200 
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strike force 2004 


Autor: Vision Studios © Hra: UT 2004 « Internet: www.strikeforce2004.com 


rvní verze modifikace Strike 

Force se objevila už po vydá- 

ní původní multiplayerové ak- 
ce Unreal Tournament. V podstatě 
se jednalo o totální konverzi, která 
přetvářela originální sci-fi prostře- 
dí do realistické podoby a změnila 
hru do podoby populárního Coun- 
ter-Striku. Unreal Tournament 2004 
už je nějaký ten pátek na světě 
a my si můžeme zahrát si také no- 
vou verzi oblíbených Strike Force. 

Stejně jako v předešlých ver- 
zích vás Strike Force 2004 přene- 
se do moderní doby, kde zuří vál- 
ka s teroristy. Základem modifi- 
kace je tedy týmová hra, v níž se 


proti sobě postaví členové speci- 
ální jednotky a teroristé. Na rozdíl 
od Counter-Striku, kde musíte 
pokládat bombu nebo zachraňo- 
vat rukojmí, zde bude vaším hlav- 
ním úkolem pouze zneškodnit 
všechny hráče nepřátelského tý- 
mu. K tomu vám poslouží široký 
arzenál moderních zbraní navrže- 
ných podle skutečných předloh. 
Vybavení si však nekupujete na 
začátku mise, ale dostanete je 
společně s granáty v základní vý- 
bavě vybraného vojáka. V aktuál- 
ní verzi Strike Force se můžete 
zapojit do bojů na pěti mapách, 
zasazených do prostředí různých 
částí světa. | 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? 
Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekončí... 


out of hell 


Autor: Out of Hell Team © Hra: UT 2004 


ojíte se v noci projít temnou 

chodbou na záchod a z kaž- 

dého tajemného zvuku vám 
běhá mráz po zádech? Pak byste 
se měli modifikaci Out of Hell vy- 
hnout velkým obloukem. Avšak 
pokud si libujete v ponuré hororo- 
vé atmosféře, zbystřete pozor- 
nost. V brzké době by se totiž měl 
objevit tento příběh plný strachu, 
určený pro akční hru Unreal Tour- 
nament 2004. 

Určitě vás potěší informace, 
že Out of Hell bude výhradně sin- 
gleplayerová záležitost. Detaily 
o příběhu zatím autoři neprozradi- 
li, kromě skutečnosti, že se ocit- 
nete v roli muže, který přežil invazi 


AMD.. 


Athlon 


Internet: www.outofhellgame.com 


démonů a jiných záhrobních po- 
tvor. Z toho také vyplývá vaše | 
hlavní činnost ve hře — budete se 
muset probít napříč dvanácti roz- 
sáhlými úrovněmi, kde vás čeká 
krvavý boj s hordami zombíků, 
ghůúlů, a jiných nemrtvých mon- © 
ster. K jejich likvidaci budete využí- 
vat nejen různé ruční zbraně, jako 
je páčidlo, vidle nebo sekyra, ale 
také nezbytnou brokovnici a moto- 
rovou pilu. Podle všeho by se však 
nemělo jednat pouze o tupou stří- 
lečku, ale o pekelně atmosféric- 
kou akci, v níž se bojíte nakouk- 
nout za každý další roh. 
LiBOR VACATA 
04G0691 


Výrobce: Valve © Vydavatel: Vivendi Universal Games 
Muitiplayer: ano 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 
Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.counter-strike.net 
Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


e proto nabíledni, že s novým Ha/f-Lifem 
musel přijít i nový díl, nebo verze, chcete-li, 
Counter-Striku. A zatímco se jedna z nejoče- 
kávanějších her stala předmětem sporu vyda- 
vatele (Vivendi) a výrobce (Valve), původně zdar- 
ma nabízený mod se vesele šířil mezi lidmi. Je 
to tak, přestože Source jede na enginu HL 2, 
který oficiálně vyšel 16. listopadu, mohli jste si 


jej koupit přes internet již dříve a samozřejmě 
i teď — k tomu slouží distribuční systém Steam 
právě od Valve. Jistě si vzpomenete na doby, 
kdy na nově uvedený a zrozený Steam hodně li- 
dí plivalo a nakonec si ho pochvalovali, protože 
právě díky němu si mohli Source zahrát dříve 
než samotný HL 2. 

K zakoupení hry Counter-Strike: Source po- 
třebujete platební kartu, Steam účet a rychlý 
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„Třikrát stůj!“ Bum, bum, bum... 
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internet na stažení. Poté vám již nic nebrání 

vrhnout se do boje za „naši věc“ na straně te- 

roristů nebo se přidat k neohroženým členům 

policejních sborů a zatnout extremistům tipec. 

Pokud však čekáte nějaké velké inovace, jste 

na omylu. Musíme prozradit, že Source není 

ani tak pokračováním původního CS, jako spíše 

jenom dalším stupínkem ve vývoji, jakousi dal- 

ší verzí. Krokem kupředu je jedno- 

značně — a bohužel taky asi jedině — 

engine. Ne, nenajdete žádné nové 

zbraně nebo granáty oproti verzi 

1.6. Stejně tak nenarazíte ani na 

nové mapy. Určitě vás překvapí, že 

ubylo modelů — každá strana teď má pouze je- 

den, protiteroristické jednotky vystupují jako 

Seal Team, teroristé pak v maskáčích a s ku- 

klami. Nezměnil se ani herní systém - stále se 

hraje buď na položení nálože, nebo na záchra- 

nu rukojmích. Nejeden z vás si teď jistě říká, 
proč se tedy vyplatí si Source pořídit? 

Odpověď je jednoduchá: nový engine je 

opravdu velkým skokem kupředu. Samo- 


P n 


zřejmě, že z grafického hlediska hra vypadá ji- 
nak — i když jsou mapy víceméně totožné, 
všem se dostalo poměrně velkého faceliftingu, 
přibyly nějaké bedny a barely, jež je díky fyzice 
možno posouvat a pak se za nimi krýt, nebo ji- 
mi zatarasit úzkou chodbu, abyste protihráče 
zdrželi při postupu. Změny poznáte také v tex- 
turách, které jsou nyní daleko detailnější, a ve- 
getace, jež přece jen v původních verzích po- 
stavených na starém /HL enginu vypadala už 
trochu zastarale, nyní bují za doprovodu nejno- 
vějších DX 9 efektů. Ani rukojmí již nevypadají 
tak dřevácky — honosí se obstojnými modely, 
běhají a reagují podstatně lépe než dříve a po- 
čet záseků, kdy se člobrda napasoval někam, 
odkud jej nešlo dostat po dobrém, se výrazně 
snížil. Přibylo také krvavých efektů — zatímco 


dříve se trochu krve objevilo při zásahu do hla- 
vy, nyní gejzíry stříkají všude kolem při každé 
příležitosti a ulpívají na zdech, podlaze, či do- 
konce i na dynamických objektech (již zmiňo- 
vané barely). Pokud narazíte na sklo, zapomeň- 
te na vysklení okna pět krát tři metry jedinou ra- 
nou — kulka v něm udělá pouze díru o průměru 
pivního tácku, zbytek se roztříští až při prosko- 
čení sklem. 

Patrně největší inovací v celé hře je kromě 
grafiky (která ale zase není tak důležitá) změna 
chování zbraní a granátů. U pušek, brokovnic 
a pistolí pocítíte jiný rozptyl a také sílu — ko- 
nečně neplatí, že protivník lehne až po třech ra- 
nách Glockem do hlavy. Upraveny byly i dříve 
také nepříliš použitelné Dual Beretty, z nichž se 
nyní stala užitečná zbraň. Desert Eagle má tro- 
chu vyšší kadenci a zbraně jsou vůbec lépe vy- 
balancované, již přestává platit, že některé ne- 
má cenu kupovat, protože jsou k ničemu. Stej- 
ně tak FAMAS a jeho teroristická obdoba se 


zlepšily. Sice stále nemají na dražší M4 nebo 
Kalašnikov, ale jsou minimálně srovnatelné se 
silnějším arzenálem — FAMAS můžete docela 
dobře použít i na dálku a nyní střílí lépe než 
MP5, která byla ve verzi 1.6 mnohdy lepší in- 
vesticí než dražší produkt francouzského zbroj- 
ního průmyslu. Co se týče odstřelovacích pu- 
šek, zde se moc změn nekoná — Arctic Warfa- 
re Magnum nebo, chcete-li, AWP stále vládne 
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V tržnici jsou k dostání i čerstvé banány. 
Chybí tu jen prodavač a nekonečná fronta. 


a použití ostatních pušek vyžaduje zkušenost. 
Rychlopalná automatická odstřelovačka s dale- 
kohledem se v rukou odborníka stává nebez- 
která jde pohromadě jako na houby. Subjektiv- 
ně se nám zdály silnější také brokovnice, i když 
na větší vzdálenost jsou nyní absolutně nepo- 
užitelné. U většiny zbraní se zmenšil rozptyl při 
prvních několika ranách, což je logické — přece 
jen příslušníci speciálních jednotek a vycvičení 
teroristé umějí střílet. 

Nejvíce změn ovšem doznaly granáty. Za- 
tímco v minulosti byl kouřový granát spíše na 
obtíž, nyní se z něj stává taktická lahůdka, v je- 
jímž kouři se můžete schovat a poklidně kosit 
protivníky, aniž by měli šanci vás spatřit. Kouř 
samozřejmě spadá do kategorie pokročilých 
DirectX 9 efektů, takže pokud máte kartu pod- 
porující pouze verzi 8.1, klesne rapidně počet 
snímků, ale s tím se musí počítat. Klasický ex- 
plozivní granát má nový tvar — klasický kulatý, 

což trochu usnadňuje identifikaci při 
přepínání mezi jednotlivými druhy. 
Jeho použití se nijak nemění — až na 
následky. Díky implementovanému 
fyzikálnímu modelu v okamžiku výbu- 
chu mrtvoly odlétají, stejně jako ležící 
zbraně nebo barely. Navíc je každý, 
kdo se nachází v blízkosti, na nějakou 
dobu ohlušen — z reproduktorů se line pískání, 
jako když vám na silvestra bouchne zábavní py- 
rotechnika v blízkostí kovadlinky a třmínku. 
Snad se to zdá banální, ale ohlušení je docela 
nepříjemné a dojem ze hry umocňuje. To 
ovšem není nic proti novým světelným graná- 
tům. Oslepí vás stejně jako dříve, ohluší jako 
exploze normálního granátu a navíc ve chvíli, 
kdy se vaše oči vrací k normální funkci, vidíte 
stejný obraz jako ve chvíli výbuchu — dezorien- 
tace je dokonalá a tato položka arzenálu bude 
jistě daleko více používaná. Efekt má navíc del- 
ší trvání, takže pokud jedna strana nahází pět 
„flashů“ do chodby, musí protihráči brát do za- 
ječích a ještě ke všemu po paměti, což není 
zrovna dvakrát jednoduché. Při házení se také 
projevuje nová fyzika — granáty létají s větší ra- 
zancí a lze je odrazem dopravit do dříve neví- 
daných míst. 

Ačkoliv se na první pohled jedná o stejnou 
hru, má nový Source co nabídnout. Můžeme si- 
ce žehrat, že to je trochu málo, když Valve ten- 
to produkt uvádí jako samostatnou a novou 


hru, ale na druhou stranu — pokud původní 
Counter-Strike, potažmo Half-Life s CS modem 
nevlastníte, pak budiž Source vaší volbou. 
A jestli ho máte, stejně zapřemýšlejte, protože 
je o co stát. Se Source, tedy lépe řečeno s HL 2 
enginem, navíc přichází spousta nových mož- 
ností, časem jistě přibudou nové mapy a vše 
se ještě posune kupředu. Zatím berte naše 
hodnocení s rezervou — je to průměr mezi 
současným stavem věcí a vývojem, jenž se dá 
čekat. 

JAN Roo 

04G0692 


ir 


| E EANNE: 


Stará akce v novém kabátě, 
který je technicky velkým pokrokem. 
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tar Wars Galaxies je hra poněkud rozporu- 
plná. Není pochyb o tom, že nabízí obrov- 
ský potenciál zejména v bojích Impéria 
proti rebelům, v rozsáhlém herním světě, zalo- 
ženém na známém univerzu, či v množství růz- 


ných NPC a zajímavých guestů. Bohužel pravda 
je taková, že ne všechny tyto výhody dokázali vý- 
vojáři ze Sony Online Entertainment využít 
a zprovoznit tak, aby bezchybně fungovaly. Pro- 
to se současní a potažmo bývalí hráči dělí na 
dva tábory — milovníky filmové předlohy, kteří 
nad chybami hry přivřou oči a užívají si nádherně 
zpracovaný svět Hvězdných válek, a na ty ostat- 
ní, jimž všechny nedodělky a občasná ignorance 
Sony zkazily chuť ke hraní natolik, že své účty na 
čas pozastavili, nebo dokonce úplně zrušili. 


l 
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Výrobce: Sony Online Entertainment 
známo © Internet: starwarsgalaxies.station.sony.com 
HDD 800 MB, 3D karta 32 MB 


Vydavatel: LucasArts 
Multiplayer: ano 
Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 1 GB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není 
Minimum: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, 
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Největší problém hry spočívá paradoxně právě 

v galaktické občanské válce. Nějaké rozsáhlé 

bitvy hráčských armád v imperiální nebo re- 

belské zbroji v podstatě vůbec neexistují. Způ- 

sobeno je to řadou faktorů, avšak 

nejvýraznějším z nich je bezesporu 

nevyvážený systém soubojů. Ve 

střetech Player vs. Player v pod- 

statě kralují pouze dvě tři kombina- 

ce povolání a podobná situace pře- 

vládá i v boji proti NPC nepřáte- 

lům, kde schopný bojovník dokáže 

nablízko „usólovat“ i tu nejsilnější potvoru ve 

hře. Nicméně po nekonečných odkladech 

v Sony konečně vyslyšeli volání hráčů a začali 

připravovat vytoužený combat rewamp neboli 

kompletní přepracování soubojů, vlastností br- 

nění, speciálních úderů apod. Spuštění je plá- 

nováno zhruba na přelom roku, takže se nech- 

me překvapit, zda se tvář SWG skutečně změ- 
ní k lepšímu. 

Abychom však vývojářům ze Sony Online 

Entertainment nekřivdili, musíme uznat, že pro 


PRAKLITII 


hráče takřka každý měsíc připravují nová vylep- 
šení a zajímavá dobrodružství. Jako příklad po- 
slouží přidání vozidel, různých druhů brnění pro 
huňaté Wookie nebo třeba konstrukce rozsáh- 
lých dungeonů (laboratoř Genosiánů, corel- 
liánská korveta, Death Watch Bunker). Zásadní- 
mi změnami prošlo také používání mystické SÍ- 
ly či vlastnosti a schopnosti rytířů Jedi, o jejichž 
vrůstajícím počtu a zapojení do hry se dají vést 
dlouhé diskuse. Zatím poslední změnou oproti 
původní hře se stalo kompletní přepracování 
systému získávání Jedi postav, které je nyní 
kromě zběsilého nabírání zkušeností obohace- 
no o zajímavé guesty ve skryté vesničce na pla- 
netě Dathomir. 


dd 

Po všech drobných proměnách nyní autoři hrá- 
čům připravili tu nejvýraznější — rozšiřující data- 
disk Jump to Lightspeed. Star Wars Galaxies 
dosud nabízely pouze dobrodružství na povr- 
chu různých planet galaxie, ale jak už název da- 
tadisku napovídá, nyní se podíváte také do hlu- 
bin vesmíru. V tomto směru můžeme autorům 
vyseknout poklonu — vesmír je jedním slovem 
nádherný. Galaxie se dělí do osmi sektorů 
v okolí hlavních planet a všude je na co se kou- 
kat. Prolétáte kolem různých vesmírných sta- 
nic, nebezpečnými pásy asteroidů, barevnými 
mlhovinami a občas narazíte také na nejrůzněj- 
ší anomálie, jako jsou zářivé blesky. Kolem pla- 
net panuje docela rušný život, takže se často 
setkáte s různými pašeráckými loděmi, letkami 
imperiálních či rebelských pilotů nebo se stíha- 
či hlídkujícími nad těžbou na asteroidech. 

Ve vesmíru vás však nečeká žádné poklidné 
poletování, ale docela svižná akce v soubojích 
s nepřátelskými loděmi. Autoři se odklonili od 
pozemního RPG systému boje a vytvořili docela 
slušný vesmírný simulátor. V samotných bitvách 
tedy úspěch závisí především na vašich manév- 
rovacích schopnostech, orientaci v prostoru 
a přesné střelbě. Druhým klíčem k úspěchu je 
pořízení dobré vesmírné stíhačky a kvalitního vy- 


bavení. Přístup k těmto věcem získáváte až po- 
stupem času s narůstajícími pilotovacími zkuše- 
nostmi. Podle toho, za jakou stranu hrajete, bu- 
dete postupně pilotovat nejznámější modely stí- 
hačů z původní filmové trilogie. 
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Cesta do vesmíru začíná výběrem jednoho ze 
tří povolání — imperiální pilot, rebelský pilot ne- 
bo nezávislý pirát. Nové povolání získáte oddě- 
leně od původních. profesí, takže se nemusíte 
bát, že byste přišli o cenné skill pointy. Podle 


instrukcí v herním e-mailu vyhledáte příslušné- 
ho trenéra, který vás vybaví základní variantou 
stíhačky (TIE Fighter, Z-95b či Scyk Starfighter) 
a vyšle vás na první misi do vesmíru. Na začát- 
ku se spíše seznamujete s ovládáním, avšak 
později na vás čeká řada náročných misí. Vaši 
nadřízení vyžadují různé úkoly, od likvidace da- 
ných cílů až po nebezpečné zajímání nepřátel- 
ských lodí a eskortování důležitých nákladů. 


Nabídka misí je opravdu široká a nenechá vás 
ani na chvilku vydechnout. Navíc autoři nasta- 
vili obtížnost pozdějších misí docela vysoko, 
a proto se dost často nevyhnete spolupráci 
s ostatními hráči. A není nad to, když v hektic- 
ké bitvě společně s kamarády nakopete zadky 
dotěrným nepřátelským stíhačům. 

Ruku v ruce s vesmírnými bitvami se vý- 
razně rozšířily možnosti stávajících crafterů. 
Hvězdné války samozřejmě neprobíhají v žád- 
ných zrezivělých vracích, a proto nové povolání 
konstruktéra lodí najde velké uplatnění. Zvláště 
proto, že autoři do datadisku zakomponovali 
celou škálu lodí a nepřeberné množství důleži- 
tých součástek. Původní TIE Fighter či Y"Wing 
brzy vystřídají TIE Interceptor, TIE Bomber ne- 
bo XWing a AWing. Později vám bude umož- 
něn přístup i k několika speciálním kouskům. 
Sílu lodi však do značné míry určuje různé vy- 


bavení (vyráběné hráči), které si sami vybíráte 

a ve hvězdných docích montujete do lodí. Sou- 

části zahrnují zbraňové systémy, motory, štíty, 

reaktory a další nezbytné prvky vesmírných 

strojů. No a pokud chcete být v konstruování 
lodí opravdu nejlepší, měli byste 
uvažovat nad novou hráčskou rasou 
Ithoriánů, kteří v této činnosti nad- 
míru vynikají. 
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Jump to Lightspeed tvoří vynikající 
doplněk původního MMORPG Star 
Wars Galaxies. Nabízí spoustu zábavných misí, 
svižných vesmírných soubojů a širokou škálu 
stíhaček. Na druhou stranu se v některých pa- 
sážích stává z bojů pouze stereotypní získávání 
zkušeností střílením do nepřátel a čekání na 
další úkol, který přijde teprve po přestupu na 
vyšší úroveň. Navíc kvalitní lodě a vybavení 
jsou finančně velmi nákladné, a proto si je mo- 
hou dovolit pouze hráči s tučnými konty, napl- 
něnými z předchozí hry na zemi. Datadisk tak 
osloví zejména ostřílené herní mazáky, kteří se 
jím dobře zabaví do doby, než přijde zmiňovaný 

combat rewamp. 
LiBOR VACATA 
04G0693 
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Zábavné zpestření původní hry 
se svižnými vesmírnými souboji ve stylu 
akčních simulátorů. 


Věříme tomu, jsme tím přímo 
posedlí a uděláme vše možné i 
nemožné proto, aby se nám splnil 
náš sen - udělat skvělou 
počítačovou hru, z které budou mít 
radost tisíce hráčů po celém světě. 


Naše práce je naším koníčkem a 
přestože je určitě dost náročná, 
užíváme si to a baví nás to. Asi 

bychom si mohli najít nějakou 
snadnějsí robotu, ale my nechceme 
bouchat databáze ani webové 
stránky - my chceme dělat hry. 


Naše požadavky: 


práce pouze na plný úvazek (tedy 
ne externí spoluprace) 


perfektní znalost alespoň 
jednoho 3D programu 


zkušenost s animací 
lidského těla 


kreativita a nadšení 
hraničící se šílenstvím 
podmínkou 


Kontakt: 
www.mindwarestudios.com 


info©Amindwarestudios.com 
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Velmi zajímavou zprávu vypustilo do světa Val- 
ve, které oznámilo licencování zbrusu nového 
a technologicky velmi vyspělého enginu pro 
Half-Life 2 firmě Smiling Gator Productions, no- 
váčkovi jak v žánru on-line her, tak v herní bran- 
ži vůbec, který sídlí na Floridě. Samotná pointa 
spočívá v tom, že právě tato firma bude s HL 2 
enginem vyvíjet MMORPG s názvem /wilight 
War: After the Fall, v němž by se měl dle jejich 
vyjádření objevit mix RPG a FPS stylu boje, kte- 
rého se budou moci zúčastnit tisíce hráčů. 
Smiling Gator je teprve třetí firmou, jež si tento 
engine licencovala, další — Troika Games — 
v něm zpracovali Vampire: The Masguerade — 
Bloodlines, a poslední jsou Arkane Studios, je- 
pro Xbox. Použití licencovaného enginu pro 
MMORPG je opravdu nevšedním krokem, kte- 
rý by mohl vést ke zrodu skvělé hry, což je 
ovšem ještě pěkně daleko. Uvidíme. 
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Zajímavé věci se také dějí kolem v Asii velmi 
hraného MMORPG City of Heroes, kde si, jak 
název napovídá, můžete zahrát za nějakého 
(blíže nespecifikovaného) superhrdinu. A to je 
právě ten problém, protože superhrdinové vy- 
dělávají peníze, pokud jsou dobře známí, a po- 
většinou na ně mají práva vydavatelské společ- 
nosti. Jednou z nich je Marvel, vedle DC Co- 
mics jedna z největších společností podnikající 
v tomto oboru (přirozeně z Ameriky). A právě 
Marvel si u soudu stěžuje na to, že v City of He- 
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roes lze, díky propracovanému systému tvorby 
zevnějšku postav, vytvořit takový charakter, 
který velmi blízce připomíná některé licencova- 
né marvelovské hrdiny (jako příklad uvádí třeba 
Hulka a Wolverina z XMenů). Podle agentury 
AP je tohle první případ, kdy je žalována spo- 
lečnost vyrábějící hry za věci vytvořené samot- 
nými hráči. Pokud by Marvel soudní při vyhrál, 
mohlo by to znamenat nebezpečný precedens, 
který by mohl mít dalekosáhlé důsledky. Navíc 
v kuloárech se prý šušká o tom, že snaha Mar- 
velu je cílená — firma údajně sama zvažuje tvor- 
bu MMORPG se superhrdiny a NCSoft by jim 
v tomto případě byl nepříjemnou konkurencí. 


») 


Dále tady máme několik špatných zpráv o ně- 
kterých připravovaných projektech. Middle 
Earth Online — dobrodružství ze Středozemě — 
se zřejmě jen tak nedočkáme, vývojářský tým 
Turbine Entertainment sice mlčí, ale mezi hrá- 
či ve fórech kolují nepodložené zprávy o narů- 
stajícím zpoždění hry, která měla být původně 
vyjít někdy kolem poloviny roku 2005. Protože 
se zatím nemluví ani o alpha testování, natož 
o nějaké betě, lze z toho usuzovat, že se hobi- 


tů, elfů a orků v tradičním aranžmá dočkáme 
poněkud později, možná až za rok na Vánoce. 
Trochu horší zprávou je pozastavení prací na 
Warhammeru Online, poněvadž tento projekt 
vypadal velmi slibně. Za zmíněným krokem 
stojí pravděpodobně peníze, díky jejichž nedo- 
statku nebylo možné udržet jeho vývoj. To je 
docela škoda — zvláště nyní, po úspěchu Dawn 
of War, by další Warhammer jistě přišel fa- 
nouškům vhod. 
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A nakonec jedna perlička: o hře Shadowbane 
jsme už psali a teď v ní se urodila docela uni- 
kátní hráčská funkce — výběrčí daní. Ten je 
jmenován náčelníkem gildy, která ovládá něja- 
ké město a přilehlé oblasti, přičemž výběrčí 
obchází lidi a žádá je o příspěvek na správu. 
Dlužno dodat, že výše odvodů je ve hře ome- 
zená na 15 % a zdaňovat je možné jednou za 
sedm dní, vícekrát to nelze. Kéž by takové 
omezení platilo u nás, to by bylo radosti. Kaž- 
dopádně jde o zajímavou kuriozitu, ani ne tak 
o daně samotné, ty ve hrách byly, jsou a bu- 
dou, spíše o tu funkci, kterou může vykonávat 
kdokoliv, koho si gilda najme. Pokud jste ně- 
kdy snili o takovém povolání, máte skvělou 
možnost si to vyzkoušet nanečisto. Bohužel se 
naše informace nezmiňují o tom, co může vý- 
běrčí udělat těm, kdo platit odmítnou, ale snad 
vám ve hře nebude hrozit nebezpečí vězení za 
daňové úniky — ostatně mnohým nehrozí ani 
v reálném světě. 

JAN Roo 

04G0694 


Ve tvrdé konkurenci českých herních webů se dobře daří serveru GameCenter.cz. Přestože patří mezi 
mladší projekty a nedrží nad ním ochrannou ruku žádná velká akciová společnost, nabízí atraktivní obsah 
v pěkném grafickém kabátku a přinejmenším jednu velmi užitečnou službu. Vedle recenzí, preview, dojmů 
z dem, rozhovorů, downloadů a aktuálního zpravodajství na něm najdete rovněž možnost porovnání cen her 
v českých internetových obchodech. Na jakékoliv stránce s informacemi o daném titulu stačí kliknout na tla- 
čítko „Porovnat ceny“, a zobrazí se seznam s nabídkami různých serverů včetně cen a odkazů pro nákup. Na 
GameCenter.cz naleznete také důmyslný systém vyhledávání a organizace souvisejících materiálů nebo tře- 


ba českou verzi známého komiksu CS Bender. 
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TURNAJ PRO AMATÉRSKÉ HRÁČE 
HRY COUNTER-STRIKE 1.6 


Dne 7. -listopadu se v pražské herně Battlezone konal již druhý Giip 
Counter-Strike StreetPlayers Cup 4x4. 

V deset hodin proběhlo slosování osmi přihlášených klanů do dvou zá- 
kladních skupin. Ve skupině A se střetli BS, ForEver, Undead terrrors 
a Neolithic. Z klanu BS se v podstatě vyklubal klan Dulíci 3D, který se 
minule dostal až do finále, a tak nebylo překvapením, že bez problé- 
mů postoupil ze skupiny i nyní. Následovali je ForEver, kteří prohráli 
jen jednou. Ve skupině B bojovali Los Parchantos, Spirit, NSK a Blo- 
odlust Beastes. Bez jediné prohry postoupili Los Parchantos následo- 
váni klanem NSK. Překvapením, které se odehrálo v této základní sku- 
pině, byl naprostý propad klanu Spirit, semifinalistů turnaje minulého. 
V základní skupině vyhráli jediný zápas a v turnaji skončili. 

V prvním semifinále se střetli ForEver a Los Parchantos, v tom druhém 
BS proti NSK. Na mapě de aztec Los Parchantos, doslova převálco- 
vali ForEver a po vítězství 13:3 se stali prvními finalisty. Druhé semifi- 
nále bylo vyrovnanější, na mapě de dust 2 vyhráli po náročném boji 
BS poměrem 13:8 a mohli se připravovat na finálový zápas. 

Zápas o třetí místo mezi ForEver a NSK na mapě de aztec byl otázkou 
pár vteřin. ForEver zdaleka nestačili na NSK, uhráli pouhé dva body, 
a tím přenechali klanu NSK třetí místo v tomto turnaji. Finále se také 
zdálo-být jednoznačnou záležitostí. Ač klan BS bojoval proti Los Par- 
chantos, co mu síly stačily, na mapě de train prohrál poměrem 4:13. 
Absolutním vítězem Giip Counter-Strike StreetPlayers Cupu 4x4 se 
stal klan Los Parchantos, který v celém turnaji neprohrál jediný zápas, 
druzí skončili BS a třetí NSK. 


L PENMUM 4 3,0 GHZ 


FA 5600 128 MB Á 
EFA 96 O IV LuciE KOŘISTOVÁ 


1. místo —4x podložka giip fabric L + 4x 5 hodin zdarma v Battlezone 
2. místo— 4x extreme skatezz + 4x 3 hodiny zdarma v Battlezone 
3. místo — 4x 2 hodiny zdarma v Battlezone 


BÁTTLÉ 
V 4 ©) NE Myslíkova 23, Praha 1 


otevřeno denně od 10:00 do 24:00+ 
rezervace na telefonu 224 930 454 


VE STREDU 


2 DUBNA“ a 
PATNKTLÉ =c novy pr přední 


PC hry za super ceny. = 
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= 
ah d 6-Sports.cz 
electronic sports magazine 


PLNĚ DUPLEXNÍ GARANTOVANÉ 2MB/S PŘIPOJENÍ Mi: rosoft: 
či ad k http://www.gameexpres.cz 
ZAJIŠŤUJE [NWAY, TELEKOMUNIKAČNÍ OPERÁTOR. IC 6-5port Entertainment 
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A zase vaše dopisy. Tentokrát přišlo 
trochu méně zábavných příspěvků, 
nicméně taková hádanka (díky které 
se eWeRt může těšit na odměnu za 
dopis měsíce — originální hru A/- 
chard Burns Rally) nás také dokáže 
vytrhnout z letargie. Jelikož se blíží 


Veru 


Vánoce, doufáme, že nám příště tře- 
ba napíšete, jak zoufale sháníte dár- 
ky, chystáte udici na kapra, brousíte 
pilu na „nákup“ vánočního stromku 
a mažete si podrážky sádlem pro 
snazší ústup před rozzuřeným les- 
ním mužem. 


)b SETTLERS 
Pozdravuji celou redakci nejlepšího počítačo- 
vého časopisu. Abych řekl pravdu, GameStar 
si vždy rád přečtu, bohužel nemám dostatek 
času na nějaké podrobné sledování dění v her- 
ním světě, takže mi hodně věcí uniká. Jen sem 
chtěl říct, že mi asi před pěti lety naprosto 
učarovala strategie 7he Settlers 2, jenomže 
jsem od té doby nenarazil na nic, co by se jí 
nějakým způsobem podobalo (bohužel ani 
3. a 4. díl této série). Proto jsem se chtěl ze- 
ptat na nějakou současnou hru, která by mi 
mohla „moje“ Settlery alespoň částečně na- 
hradit. Díky a hodně zdaru. 

MICHAL BĚLKA 


Čau Michale, 

jakožto příznivce Settlerů tě určitě potěší, že se 
připravuje další pokračování téhle skvělé stra- 
tegické série. Více si o chystaných 7he Sett- 
lers: Heritage of Kings můžeš přečíst v říjno- 
vém GameStaru. 


bb MÁM V TOM BORDEL 

Milá redakce, chtěl bych se vás na něco zeptat 

— vezmu to pěkně popořadě, sám v tom mám 

bordel :-). 

1. Zajímalo by mě, proč jste zrušili plné hry 
úplně a jestli nějakou (kvalitnější) vydáte 
aspoň na Vánoce. Připadá mi celkem zby- 
tečné dávat do každého GameStaru videa 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


Opět jsme vybrali ze záplavy vámi zaslaných scre- 
enshotů dva nejzajímavější kousky. První screen je 
z vlakového titulu Trainz a zaslal nám ho Ondra Štika 
z Brna. Druhý zachycuje úchylnou postavu z nových 
The Sims 2, jeho autorem je Jan Sikora z Veselí nad 

Moravou. Oba výherci od nás samozřejmě 
dostanou cenu — skvělou fantasy strategii 
Heroes of Might and Magic IV, kterou do 
soutěže věnovala distribuční společnost 
CD Projekt. Gratulujeme. 

Pokud se chcete také zapojit do naší sou- 
těže, není nic jednoduššího, nežli típnout 
a poslat nám screenshot, který je něčím 
vtipný, zajímavý nebo kuriózní. Podotýká- 


DoPIS MĚSÍCE 


ZDRAVÍM VŠECHNY Z GS 
Byli jste na Invexu? V pavilonu Z? A u „stánku“ Pro- 
Gamers? Musím říct, že je to celkem pěkná akcička, 
která se postupně vylepšuje, ale některé věci mě 
prostě dost namíchly. Zaprvé zmizely židle „- 
(to se ještě dá přežít). Zadruhé to s tím há- 
zením reklamních předmětů by mohli klidně 
zrušit (headshot deštníkem a propiskou by 
vás k tomuto názoru taky přivedl). Váš stá- 
nek jsem taky nezapomněl navštívit. Ceny 
za GameStar byly pěkné, škoda že mám 
předplatné (a jsem spokojen), 
Další událostí k okomentování je určitě letní 
anketa. Nevyšla až tak podle mého vkusu, 
krom pár výsledků, které pro mě rovněž nejsou zcela 
bezbolestné (hodně procent pro rušení e-sports a on- 
-ine, ale to je v pohodě, na internetu se o tom píše 
dost), mě jeden poměrně rozhodil. A to vysoký počet 
procent pro zrušení rozhovoru. Je to jedna z mých 
nejoblíbenějších rubrik, tak bych byl rád, kdybyste 
ho ponechali. 
A do třetice jedna příhoda aneb eWeRt aka Dobro- 
dinec :-). Prohlížel jsem si jména výherců soutěže 
v rámci ankety GS a najednou narazím na mně zná- 
mé jméno (J. Toman). Tak jsem mu napsal na ICO 
zprávu s gratulací, ale on že prý o ničem neví. Na- 
vedl jsem ho, že se má podívat. Byl to on. 
A hádanka na konec: Jdete do trafiky, kde zrovna 
mají akci: JEDEN ČASOPIS ZDARMA (na výběr jsou 
2). Oba časopisy jsou zabaleny, nejde poznat, který 
je který. Jeden je GameStar a druhý Čtyřlístek. U to- 
ho stojí 2 chlápci, jeden vždy řekne pravdu a druhý 


na tituly, které pak v recenzi dostanou pod 
50 %, a dávat jich tolik, když by podle mě 
víc lidí ocenilo buď plnou hru, nebo jenom 
jednou za dva měsíce zmiňovaná videa.. 

2. Proč se mi pořád zdá, že v Dopisech otisku- 
jete stále ty samé dopisy? Nemyslím jako ty 
stejné co minule, myslím obsahově. Auto- 
rem dopisu měsíce je vždy ten nejvlezlejší 
čtenář, ostatní dopisy vám prakticky jen li- 
chotí, a myslím, že by se tam hodilo dávat 
i dopisy, které něco ovlivňují. (Pokud tedy 
vůbec nějaký z nich uveřejňovat, když se mi 
zdá, že se řídíte podle ankety, která je jed- 


ceb 
me, že byste měli posílat jen obrázky, které sami uko- 
řistíte, a ne screeny, jež někde okopírujete nebo stáh- 
nete z internetu. Také nezapomeňte, že vtípek či zají- 
mavost by na screenshotu měly být dobře patrné, ne 
skryté někde v růžku. 


vždy lež. Máte jednu otázku na to, aby jste zjistili, ve 
kterém balíčku je časopis, který chcete (tj. Game- 
Star :-). Jakou otázku položíte? (Remake staré dob- 
ré hádanky — dá se to, ne? 
S POZDRAVEM VÁŠ ČTENÁŘ EWERT 
P. S.: Ty vaše soutěže s SMS jsou hrozné. Člověk si 
jako psychopat zruinuje kredit — a nic :-). Snad ko- 
nečně vyhraju. 
PPS.: Taky se nemůžete dočkat HL 2? Já 
sí ho v září předobjednal a čekal jsem, že 
v říjnu už hru dostanu, ale ejhle, posunuli 
datum vydání ke konci listopadu. No as- 
poň že Half-Life 2 už je gold, teď už jen vy- 
držet to čekání. 


Čau eWeRte, 

na Invexu někteří z nás byli. Jsme moc rádi, 
že se ti líbil náš stánek. Zatím nemáme v plánu zrušit 
rozhovory jednou pro vždy, ale omezili jsme je — spíš se 
budeme soustředit na tematická interview související 
s nějakými články (jako třeba v minulém čísle rozhovor 
s jedním z českých reprezentantů na WCG). 
Hádanka — no jo, chytrý Jíra si ji tak nějak pamatuje. 
Takže si myslíme, že je potřeba se zeptat zhruba tímto 
stylem: „Co by mi řekl tvůj kolega, kdybych se ho ze- 
ptal, v jakém balíčku je GameStar?“ No a jelikož odpo- 
věď vždycky projde přes jednoho lháře a jednoho prav- 
domluvného, na konci se vždycky dozvíme lež — takže 
stačí sáhnout do druhého balíčku než do toho, který 
nám odpovídající označí, že ano? 
PS.: No můžeš samozřejmě posílat i e-maily, ty jsou 
zadarmo... A držíme palce, aby se na tebe usmálo 


ZF jo, i my se těšíme, až si ho po uzávěrce v kli- 
du zahrajeme. 


nou za rok.) Upřímně řečeno, Dopisy mě 
kvůli tomu pomalu ale jistě přestává bavit 
číst. Jinak čtu všechno od preview přes re- 
cenze až po ČKD, ale dopisy přečtu většinou 
tak tři a jdu dál :o). 

Tohle byly dvě věci, které mi asi nejvíc vadí, 

takže teď na ty „slabší“: 

3. Obálka je docela „divně“ provedena. Kombi- 
nace červené, žluté a bílé už je sama o sobě 
taková šílená, hlavně pozadí textů (jako např. 
v minulém čísle u preview a obsahu CD). 

4. Další z těch „horších“ částí časopisu je rub- 
rika Hry pro každého, která mi prostě nese- 


Příspěvky posílejte na gsscreeny©idg.cz a ne- 
zapomeňte uvést svoji adresu, abychom vám v přípa- 
dě výhry měli kam poslat hodnotné ceny. 
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dí! Nevím v čem, ale přostě ne- 

sedí ;-). 
Ted už asi jenom pochválím rubri- 
ku Hardware (no jo, moc rád bych 
příští měsíc recenzi na DVD/CD 
komba a vypalovačky...). Pak po- 
chválím ještě někoho, ale koho? 
OK, pochválím vás všechny! 
P S.: Sice tam mám hodně chyb, 
ale Katku chválit nebudu, protože 
to zaprvé stejně neotisknete a za 
druhé je to její práce a vy byste mi 
vynadali. 
P PS.: A ještě jsem zapomněl, že 
mi z CD nešla nainstalovat demo- 
verze nových Červů, což mě cel- 
kem naštvalo, ale ještě že mám in- 
ternet :-). 

N.A.S.S.O 


Čau N.a.s.s.o! 

Taky v tom máme docela bordel, 

ale stejně se budeme snažit popo- 

řadě odpovídat. 

1. Problematiku plných her jsme 
už několikrát rozebírali a nebu- 
deme se k ní vracet. Jako vá- 
noční dárek jsme pro vás při- 
chystali speciální hudební mix 
„Playing Games“ namíchaný 
kanadskou DJkou HiFi Prin- 
cess. K tomu jsme přibalili vý- 
běr zajímavých přídavků a mo- 
difikací do oblíbených her a ja- 
ko třešničku na dortu všechny 
české hry ze soutěže Becher 
Game 2004. 

2. No, občas máme stejný pocit 
jako ty. Jenže dopisy nepíšeme 
my, takže dost těžko můžeme 
ovlivnit, jaké nám do redakce 
dorazí. A z výsledků ankety mi- 
mo jiné vyplývá, že čtenáři si 
rubriku Dopisy zkrátit nepřejí, 
i když zrovna v tomto čísle 
jsme ji výjimečně kvůli obrov- 
skému množství recenzí zkrátit 
museli :0). 

3. Ach jo, proč nám čtenáři píší 
stále ty samé dopisy? Takže 
snad naposledy: grafika a ba- 
revné kombinace jsou subjek- 
tivní záležitost, každému se líbí 
něco jiného. Obálka musí být 
hlavně výrazná, taky bychom rá- 
di jednou zkusili třeba černobí- 
lou, ale zatím to nehrozí... 

4. Rubrika Hry pro každého je urče- 
na spíše čtenářům se slabším 
počítačem nebo s omezeným 
přístupem k herním peckám. 
Myslíme si, že ostatní hráče ne- 
mohou dvě strany věnované 
freewarovkám nijak zvlášž rozčí- 
lit :o). Nebo se mýlíme? 

P. S.: Přesně tak — hlavně nechvá- 

lit (Jíra). Taky nebudu psát, že mě 

chvála těší, protože by mi to stej- 
ně nikdo nevěřil... (Katka). 

P. P. S.: Nám jde demo nainstalo- 

vat normálně. Zřejmě je tvoje CD 


nějak poškozené, takže nám ho' 


pošli na adresu redakce a my ti ho 
vyměníme. 


bb DVD VIDEA 

Koukejte to dočíst až do konce, 
v jádru je to „hodnej“ dopis.... 
Nazdárek, GameStaráci! 

Tak jsem se zase jednou dobral 
k tomu, že sesmolím něco málo 
písmen dohromady a pošlu vám 
to (jak už jste si jistě všimli). A při- 
pravte se na to, že si nebudu brát 
servítky. Když tak činím, je to vět- 
šinou proto, že byste za něco za- 
sloužili kopanec do zadku! Jako 
například v minulém či předminu- 
lém čísle (nemám ta DVD po ruce) 
jste slibovali video z HalfLifu 2... 
johoho! Ať jsem hledal, jak jsem 
hledal, prostě jsem ho nenašel. 
Uchýlil jsem se dokonce k tomu, 
že jsem přátele požádal, aby vzali 
do ruky moji myš a klávesnici a za- 
pojili vlastní fantazii a zkusili to na 
tom DVD najít (bylo jich 5). Ani je- 
den neslavil úspěch. Tak jsem na- 
konec uvěřil, že jste ho tam sku- 
tečně nedali (jako asi 3 další vi- 
dea). To mě zarmoutilo natolik, že 
jsem přemýšlel o tom, zdali budu 
i nadále kupovat časopis, ve kte- 
rém se o DVD přílohu starají ne- 
schopáci. (jsem váš dlouholetý 
fanda, ale všeho moc škodí). Tvr- 
zení stylu: „Ono se to tam už pro- 
stě nevešlo,“ beru jako naprosto 
hloupou výmluvu někoho, kdo 
zřejmě nemá všech pět pohroma- 
dě, je-li schopen vypustit z úst plk- 
nutí tohoto kalibru a zároveň se 
chlubit 8GB přílohou. Takže bych 
poprosil o jiné vysvětlení, pokud 
to ovšem na vás není moc tvrdé 
a v tuto chvíli už mě nechcete 
znát. [o je jedna věc. Druhá věc je 
hned v závěsu. Dnes jsem byl 
u kamaráda podívat se na jeho no- 
vý peklostroj (taková pěkňoučká 
herní mašinka). Chtěli jsme pořád- 
ně zaškolit jeho DVD vypalovačku, 
ale co se nestalo? Nikde jsme ne- 
měli po ruce žádný vypalovací pro- 
gram. Já statečně se slovy: „Ne- 
boj, mám tady poslední GameStar 
DVD, tam něco určitě bude,“ uklid- 
ňoval jeho rozrušení (mírně řeče- 
no). No tak jsem hledal, až jsem 
našel BlindWrite 5.2.4. Zvolal jsem 
hurá a už jsem instaloval. Samo- 
zřejmě jeden nutný restartík 
a jdem na to, ale co se nestalo: 
Když mi ten „super parádní“ ná- 
stroj na kopírování CD a DVD chrá- 
něných i nechráněných napsal na 
2 dny starém počítači po prvním 
spuštění: „Vypršela 20denní zku- 
šební lhůta... blablabla... program 
je možno zakoupit“, málem jsem 
sežral klávesnici. Samozřejmě, že 
jsem kliknul na ikonku Vyzkoušet, 
bohužel program se skutečně 
choval, jako kdyby už bylo odzkou- 


šeno. Na nic se nedalo kliknout, 
všechno bylo psáno šedou, jakože 
je to nepřístupné, a tak dál... pro- 
stě na prd! Tudíž jsem to DVD vy- 
hodil z okna (po cestě domů jsem 
ho zase sebral) a nechal ho tam 
ležet 4 hodiny. Takže klucí, buď mi 
to nějak racionálně vysvětlete, po- 
případě poraďte, zdali nedělám 
něco špatně (nemyslím si), anebo 
si sežeňte jiné lidi na DVD přílohu. 
Někoho, kdo je schopen vyplnit 8 
GB paměti tak, aby to bylo v sou- 
ladu s obsahem DVD na stránkách 
GameStaru i na DVD samotném. 
A pokud možno tam nedávejte 
software typu B. 
Dík za vyslechnutí a na gramatiku 
se víte co... 
Mějte se fajn 

BRAMBORÁK 


Nazdárek Bramboráku, 

než příště někomu začneš spílat 
a usvědčovat ho z neschopnosti, 
zamež si nejdřív před vlastním 
prahem. Videa z Half-Lifu 2 byla 
na DVD jak v minulém (65/2004), 
tak i v předminulém (64/2004) Ga- 
meStaru. V čísle 64/2004 bylo 
česky dabované videopreview ve 
formátu DVD-Video, a kdybys vě- 
noval několik vteřin přečtení textu 
na hlavní stránce ovládacího engi- 
nu, dozvěděl by ses, že všechna 
videa v tomto formátu lze přehrát 
buď na stolním přehrávači v tele- 
vizi nebo pomocí softwarových 
přehrávačů PowerDVD, WinDVD 
apod. (oba jsou na DVD v sekci 
Programy). V čísle 65/2004 byl tra- 
iler na HL 2 umístěn normálně 
v sekci Videa, takže tam snad pro- 
blém nebyl. 

A teď k programu BlindWrite. Na- 
instalovali jsme jej z DVD 66/2004 
a po spuštění nám oznamoval: 
„Využil jste 20 dnů, zkušební doba 
uplynula“. Vypadá to však, že au- 
toři překladu si s češtinou příliš 
nerozuměli, protože by tam podle 
všeho mělo být: „Zbývá vám ještě 
20 dnů“. Přesvědčilo nás o tom 
kliknutí na tlačítko Zkoušet, po 
němž se program rozeběhnul. By- 
lo však potřeba zhruba 15 vteřin 
počkat, než se aktivovala tlačítka 
na následující obrazovce s výbě- 
rem mechanik. 


bb DIVNÁ REKLAMA 

Píšu vám už podruhé a i tentokrát 
bych měl nějaké ty otázky... Přede- 
vším bych vám chtěl poděkovat za 
myš MX 900, kterou jsem vyhrál. 
Je to opravdu dobrá myš. Také 
bych se chtěl zeptat, jestli nechce- 
te zřídit nějaké své herní servery? 
(Nemusejí být v Batt/efie/du, spíše 
bych ocenil v Rome: Total War.) 
Soutěže jsou opravdu dobré, hlav- 
ně když o nich nerozhoduje jen ná- 


DXT BLUE LASER 


DXT MANAGER 


RA 
DXT KOMPLET SPECIAL 


97990, 


» PRESTIŽNÍ ZNAČKA POČÍTAČŮ 
> MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR Z PC SESTAV: *"7" Nosné wa minu 


DXT GAMES 007 


Intel Celeron stal Athlon 
2 ) 


DXT TURBO 3000 
AMD Athlon64 


Intel Celeron 
2 XP 3000+ 


„++ A VICE NEZ 10.000 POLOZEK K PC 
A KOMPONENTU ZA EXTREMNEÉ NIÍZKE CENY!! 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9,30 - 18,00h; So: 10:00 - 14:00h 


« Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 

« Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 603 547 322 
- Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 

« Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 
« Vodní 453, Tel./fax: 577 431 491 
+ Havířská 22, Tel./fax: 567 155 060 

« 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 

« Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 

OVĚ - Pražská 590, Tel.: 495 535 754 

« Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 

- Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 

„E - Husova 109, Tel.: 777 774 756 

r Budějovická 543, Tel.: 777 774 755 

č L. - Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 


hoda, ale originalita (to je opravdu dobrý ná- 
pad). Takže teď v každém čísle pošlu alespoň 
jednu. Snad zase něco vyhraju. 
Dále bych chtěl vědět, proč v časopise o PC 
hrách děláte reklamu na časopis pro muže? 
Docela rád bych si vás předplatil, ale ono na- 
shromáždit částku na předplatné je těžší, než 
utratit 150 Kč, takže s tím ještě chvíli počkám. 
kupovat až do konce světa (nebo redakce), ale 
i tak je co zlepšovat. Mějte se a přeji hodně 
úspěchů do budoucna. 

VÁŠ DO SKONÁNÍ SVĚTA VĚRNÝ ČTENÁŘ GUGA 
PS.: Kolik tam je chyb tentokrát? 
PPS: Líbí se vám Rome: Total War? 


Čau Gugo, 

gratulujeme k výhře a doufáme, že si myš po- 
řádně užiješ. Herní servery možná v budoucnu 
uděláme, ale momentálně se soustředíme 
hlavně na papírový časopis a na rozvoj našeho 
webu jako takového. 

Reklamy si opravdu nevybíráme a ani je sami 
nevytváříme, a pokud neporušují obecná pravi- 
dla nebo někoho neurážejí, pak nemáme dů- 
vod je nezařadit. 

P. S.: Bylo to téměř bez chyb, navíc jak říká 
krásný, ale drsný Jíra, je to moje práce (Katka 
:-)). 

P. P. S.: No jasně, naše hodnocení je toho 
snad dostatečným důkazem :o). 


)» CS: SOURCE, 

Doom 3 A DALŠÍ... 

Ahoj celá redakcia GameStaru. Hlavne zdravím 
milovníka hororových hier (t.j. Mondyho). Po 


Vyhrajte skvělý šachový — 
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Hlasování pomocí e-mailu 
Své any nážnozalet i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 


Máte rádi šachy? Pak jste udělali dobře, že jste si koupili tento 
GameStar. Ve spolupráci se společností Playman (www.playman.cz) 
jsme pro vás připravili super soutěž o deset špičkových titulů 
Chessmaster 10th Edition. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 

bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Odpovědi zasílejte do 31. prosince 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 


nezapomeňte označit heslem „Soutěž 
CHESS“ a k odpovědi připojte zpáteční 
adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS 
zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do 
soutěže není nutné vystřihovat žádnou 
část této stránky. Hodně štěstí! 


Hlasování pomocí SMS 
Odpovědi můžete posílat pomocí SMS., Ode- 
šlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou 


otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo provést: 
9001104 (platí pro všechny operátory). a) věž 

b) jezdec 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS 


je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS CHESS 
ČísloOtázky Odpověď. Jako čtvrtou esemesku za- 
šlete jméno a kompletní adresu ve tvaru: SOUTEZ 
GS CHESS 4 Adresa 


Například: 

SOUTEZ GS CHESS 1 A 

SOUTEZ GS CHESS 2 A 

SOUTEZ GS CHESS 3 BUDU DREPET U POCITACE 
UPLNE STEJNE JAKO V LETE 
SOUTEZ GS CHESS 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 


al Tah | ve tvaru písmene 


c) kulometčík © 


tom, čo mi brat skoro roztrhal GS 66/2004 
a dostal za to peknů odmenu :0) a kedže 
Doom 3 a Far Cry mám už dohratý a nemám čo 
robiť, som sa rozhodol, že vám napíšem. 

Ste skvelý časák, důfam, že nim aj ostanete. 

Podla mňa nemáte na Slovenskom a Českom 

trhu konkurenciu. Videl som Level aj s jeho 

plnou hrou, ale aj peknou sumičkou na obálke. 

Ku GameStaru som sa dostal náhodou v ja- 

nuári 2004, keď som nemal kde vložiť money, 

a tak som sa rozhodol si kúpiť GameStar, ked- 

že som už mal doma tuším že číslo 14/2000. 

A bola to dobrá investícia. Velmi sa mi páči 

štýl, s akým píšete recenzie, a doporučil som 

vás všetkým mojím kamarátom. No ale dosť 
bolo chvály a teraz chcem od vás odpoveď na 
pár (naozaj len pár) otázok. 

1. Vyšiel už CS: Source? Velmi rád by som to 
vedel, lebo sa naň velmi teším. Nemohli by 
ste z neho uverejniť na DVD/CD nejaké scre- 
enshoty?? 

2. Hej a prečo ste nemohli napísať, že na Fu- 
sion Fack SE je treba Serial Number? Lebo 
som si myslel, že si to zahrám aj ja, ale smola. 

3. Prijemne ste ma prekvapili s nádielkou mó- 
dov na GS 64/2004. Bol to fakt nárez. A keď 
už sme pri dvojčísle, tak by som sa chcel 
spýtať, či by ste nemohli zváčšiť rubriku 
hardware (aspoň trocha). Prosíím! 

4. Nechápem, ako ste mohli dať královi všet- 
kých PC hier (okrem Far Cry — ten sa trochu 
vzbůril) Doomu 3 len také malé hodnotenie 
— veď ja som sa pri ňom bál, ako keby ma ma- 
li roztrhať za živa (mám len 12), ale predsa na 
všetkých serveroch je to král. Chápem, že Far 
Cry je lepší, ale toto!! 


adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy na- 
+1ESS. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny od- 
ivně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


5. Nemohli by ste na CD/DVD umiestniť Hidden 4 
Dangerous Deluxe? Veď to má len 260 MB. 
A Plane Arcade? Veď ten má len 5 MB. 

VÁŠ VERNÝ MisoPC 


Čau MisoPC, 

rádi slyšíme, že nákup GameStaru je dobrá in- 

vestice. Samozřejmě si to myslíme taky :o). 

A k tvým otázkám: 

1.0 CS: Source si můžeš přečíst. právě 
v tomhle čísle! A galerii screenshotů nalez- 
neš v pravidelné rubrice na CD/DVD. 

2. Pro hráče, kteří mají originálku Ha/fLifu/ 
/Counter-Striku je tato informace nadbyteč- 
ná. Tak proč ji tam psát, že? 

3. To jsme rádi. 

4. No je to náš názor. Doom 3 je super, ale ne- 
ní prostě úplně dokonalý... 

5. Hidden 4 Dangerous Deluxe bylo na 
CD/DVD 56/2003. a aktuální verze Plane 
Arcade je na CD/DVD v tomto čísle. , 


Odpovídali Jiří Sládek, Libor Vacata, 
Tomáš Mayer a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo na úpravu čtenářských 
příspěvků. Dopisy obsahující hrubé invektivy na adresu 
autorů, xenofobní a rasistické postoje, napadání naší 
konkurence a urážky fyzických osob neotiskujeme. 
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Pokud se vám líbí strategie, pak určitě zkuste štěstí v naší soutěži 
Dejte si záležet zejména ná třetí otázce, jelikož za předpokladu, 

že budou všechny odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat 
právě originalita příspěvku 


Odpovědi zasílejte do 31. prosince 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční 
lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž WAR“ a k odpovědi 
připojte zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku 
ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


Hlasování pomocí SMS 


Odpovědi můž asílat | jednoduchým způsobem pomocí SMS. Odešlete čtyř 
esémesky (t Jou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu 
900 11 04 hny operátory) 

Tuto žbu pr 

Zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS WAR ( 

Jako čtvrtou esemesSku zašlete jméno a kompletní adresu ve tvaru 
SOUTEZ GS W, 

Například: 

SOUTEZ GS WAR 1 A 

SOUTEZ GS WAR 2 A 

SOUTEZ GS WAR 3 ANI NE, JELIKOZ 

JEJICH PANCIRE NEJSOU MOC SEXY 

SOUTEZ GS WAR 4 JIRI SKLENENY, Pt ao bolo 

ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN DUMSHANKOVO 


Hlasování 
pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektro- Gabriel Ar 

nické pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu b) Gabriel D 

gssoutez9idg.cz a do předmětu c) Gabriel, kt 
zprávy napsat heslo WAR Labanto 


Do těla e-mailu napište pod sebe všechny 
tři odpovědi a hlavně jméno a adresu 
(vše pokud možno s diakritikou) 
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utez 
o originálky 
Worms Forts: V obležení 


Ve spolupráci se společností CD Projekt jsme pro vás připravili soutěž 
o originálky roztomilých „Wormsů“. Dejte si záležet zejména na třetí 
otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Odpovědi zasílejte do 31. prosince 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční 
lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž WORMS“ a k odpovědi 
připojte zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku 
ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


Hlasování pomocí SMS 


Odpovědí můžete posílat i jednoduchým způsobem pomocí SMS. Odešlete čtyři 
esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 
900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. 


Zprávu odešlete ve tvaru: SOUTEZ GS WORMS ČísloOtázky Odpověď 
Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno 
a kompletní adresu ve tvaru: 

SOUTEZ GS WORMS 4 Adresa 
Například: 

SOUTEZ GS WORMS 1 A 

SOUTEZ GS WORMS 2 A 

SOUTEZ GS WORMS 3 PROTOZE JSEM 
NEJHODNEJSÍ A NEJVERNEJSÍ CTENAR 
GAMESTARU; A TAKE PROTO, ZE VUBEC 
NEPODLEZAM A NELZU 

SOUTEZ GS WORMS 4 JIRI SKLENENY, 

ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


1. Kdo hraje v této hře 
hlavní roli? 

a) červí 

b) teroristé 

c) zahradníci 


Hlasování 
pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu gssou- 
tez ©Yidg.cz a do předmětu zprávy napsat 


2. Kdo je výrobcem této hry? 
a) Team 16 
b) Team 17 
c) Team 18 


heslo WORMS. Do těla e-mailu napište pod 
sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


3. Proč si myslíte, že byste 
měli vyhrát právě vy? 


HARDWARE ' XMAS 


ŘETĚZY, KOULE, JOYSTICKY 


»»| Vánoční tipy jsou bezpochyby leitmotivem tohoto čísla, naštěstí se ale do- 


stalo i na nějaké ty testy grafik, jež pro vás tentokrát připravil Tomáš Varoščák, 


Díky obrovskému návalu her a práce jsme nakonec některé zajímavé články 


přesunuli do příštího čísla. Můžete se tak těšit na rozbor vlivu velikosti a rych- 


losti RAM na výkon, test výkonné a zároveň zcela tiché sestavy a snad i první 


recenzi GeForce 6600 GT v AGP verzi — velkého to hitu posledních dní. Možná 


dokonce zbude prostor i na menší přehled gamepadů. |44 


Základní herní sestava 


Procesor: 
AMD Athlon XP 2600 -+ Box 3 700 
Intel Celeron 2,8 GHz/533 Box 3400 
Základní deska: 
Shuttle AN35 Ultra (NF2U, LAN) 2 150 
Micro-Star 865 Neo2-PFS 2 800 
Paměť: 
512 MB 333 MHz C125 DDR. 2300 
512 MB 333 MHz CL2,5 DDR. 2300 
Pevný disk: 
Maxtor DM Plus 9 80 GB 1750 
Zvuková karta: 
SB Audigy ES OEM 1300 
Inno FX 5700 128 MB 3.600 
Ostatní: 
Klávesnice Multimedia 250 
Myš Genius NetScroll 

Optical USB 350 
Repro Inspire 5.1 P5800 1900 
FDD 200 
Skříň ADX, zdroj 300 W s PFC 1500 

p Z A EVE EE 

Cena (AMD Athlon XP) 20 400 
Cena (intel Celeron) 20760 
Monitor: 
17 16 Prestigio P173 8 500 
Cena vě, DPH a monitoru 28 900 


boot botel br My 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz či www.alzasoft.cz. Za zajímavých podmínek lze nakupovat i u někte- 
rých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto obchodů nabízí 


zasílání na dobírku. 


ň 


KEE nk o ZC 


LUKÁŠ ERBEN, LUKAS  ERBEN(O)IDG.CZ 


Ideální herní sestava 


Procesor: 


AMD Athlon 64 3000+ Bo 4 900 


Intel Pentium 4 (3,0 GHz) Box © 5850 
Základní deska: 
Gigabyte GA-8KNS 2500 
Gigabyte GA81915-MF 3500 
Paměť: 
512 MB 400 MHz CL2 DDR 3 900 
2x 256 MB 400 MHz CL2 DDR 4100 
Pevný disk: í 
Maxtor DM Plus 6Y120M0 

(120 GB, 8MB cache, SATA) 2700 
Zvuková karta: 
SB Audigy 2 ZS OEM 2250 
Grafická karta: 
GeForce 6600 GT 7000 

2500 

Ostatní: 
Logitech Cordless Desktop MX 3 250 
Repro Creative Inspire 

T 5900, 5.1 2 400 
Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 600 
FDD 200 


Skříň Chieftec LBX, zdroj 360 W 2 800 


Cena (AMD Athlon 64) 35 000 


Cena (Intel Pentium 4) 37 150 
Monitor: 

17" LCD Prestigio P179/DVI 9.900 
Cena vě, DPH a monitoru 4 900 
Cena vč. DPH a monitoru 47 050 


Xmas 
tips 2004 


A je to tu zas! Fronty na košíky, fronty k pokladně, fron- 
ty na paměti, fronty na procesory, fronty na švédské 
masové kuličky kottbullar... fronty na cokoliv, fronty jak 


za komančů... 


ánoční pohodu předchází 

předvánoční šílenství, ke kte- 

rému naštěstí patří i nákupy 
nového hardwaru a herních doplň- 
ků. Stalo se již téměř tradicí přiná- 
šet před Vánocemi tipy a rady, jak 
utratit za dárky — ideálně pro sebe, 
mohou ale být i pro vaše blízké, 
neb krátce po Novém roce je stej- 
ně nenápadně znárodníte. A proto- 
že o peníze jde pochopitelně až 
v první řadě, rozdělili jsme tento- 
krát naše tipy podle cenového limi- 
tu (snad nám odpustíte i pár „žertí- 
ků“ na závěr): držte si peněženky, 
kreditky a úvěrové smlouvy, neboť 
nakupujeme z kopce! 


Do 1000 Kč 


www.konsigna.cz 
380 Kč 


PROSINEC 2004 


Uzavřená sluchátka s mikrofonem 
- tedy headset, patří k základní vý- 
bavě pro hraní on-line, využít je ale 
můžete i pro internetové chatová- 
ní či hraní těch několika málo her, 
které podporují hlasové povely, 
případně si můžete vyzkoušet na- 
instalovat některý z programů pro 
hlasové ovládání (nečekejte ale zá- 
zraky). Headset Genius HS-04A 
patří mezi levnější modely náhlav- 
ních souprav s uzavřenými slu- 
chátky, a po zvukové stránce tak 
nečekejte úplnou špičku — svůj 
účel ale dozajista splní. 


www.logitech.com 
895 Kč 


Novinka od Logitechu je nástup- 
cem modelu Dual Action a zpraco- 
váním tak trochu kopíruje fenome- 
nální Dualshocky. Nabízí dva vibrač- 


ní motorky, 12 programovatelných 
tlačítek, křížový ovladač a 2 analo- 
gové páčky. Logitech pochopitelně 
neopomněl ani software, s jehož 
pomocí můžete Rumblepad || kon- 
figurovat pro různé hry. 


Genius Speed Wheel 3 


www.konsigna.cz 
890 Kč 


RACING WHEEL 


Volant do tisícovky? „Ale prosím, 
proč ne,“ řeklo sluchátko. Speed 
Wheel 3 od Geniusu je v takovém 
případě přesně to, co hledáte. Pro- 
vedení je sice celoplastové a force 
feedback efekty či vrnění vibrač- 
ních motůrků si musíte domyslet — 
jinak se ale jedná o USB volant se 
vším všudy včetně pedálů, osmi 
tlačítek a páček pod volantem. Po- 
kud jste doposud volant neměli, 
počítejte s tím, že zpočátku se va- 
še výkony v závodních hrách zhorší 
(časem se ale můžete vypracovat 
na úroveň, které žádný „klávesni- 
cový“ řidič nedokáže konkurovat). 


Creative MuVo 128 MB 


cz.europe.creative.com 
960 Kč 


Původně jsme 
chtěli v kate- 
gorii do tisíce 
korun doporu- 
čit nějaký USB 
flash disk, když 
jsme ale zjistili, 
že původní Mu- 
Vo, tedy USB 
flash disk s ve- 
stavěným MP3 
přehrávačem (bohužel bez LCD 
displeje), stojí necelou tisícovku, 
byla naše volba jasná. Pokud snad 
již MP3 přehrávač vlastníte, jistě 
dokážete z nabídky na trhu vybrat 
nějaký 256MB USB disk za podob- 
ný peníz. 


Creative Inspire P380 
cz.europe.creative.com 

990 Kč : 

Zdaleka ne každý potřebuje 5.1 re- 
produktory nebo pro ně má dosta- 
tek prostoru — pokud se tedy po- 
čítáte mezi prostorově či finančně 
limitované, pak vám nejspíš po- 
stačí klasické stereofonní repro- 
duktory. P380 jsou nejlevnějším 
2.1 modelem značky Creative 


a zároveň patří mezi nejlevnější 
2.1 sestavy vůbec. Přesto nabízejí 
relativně poslouchatelný zvuk, 
který postačí pro hraní či občasné 
sledování filmu nebo nenáročný 
poslech MP3. S celkovým výko- 
nem 29 W RMS bez problémů 
ozvučí pracovní stůl či malý pokoj. 


Chicony WUR0108T 


Wwww.czechcomputer.cz 
980 Kč 


Bezdrátové $ady optické myši 
a klávesnice lze již dnes bez vět- 
ších problémů sehnat pod hranicí 
1000 Kč. Samozřejmě, že za tuto 
cenu nemůžete očekávat zázraky 
po stránce dosahu bezdrátové 
technologie, přesnosti (a zejména 
tolerance k povrchům) optické 
myši či bezchybné ergonomie. Po- 
kud vás ale dráty na stole nesne- 
sitelně štvou, nepožadujete tu nej- 
lepší optiku v myšce a nevadí vám 
mít v zásobě stále pár nabitých či 
nových baterií, není důvod, proč 
byste si měli bezdrátový desktop 
odpírat. Zejména když stojí nece- 
lých 1000 Kč. 


»» Do 2000 Kč 
Saitek Cyborg Evo 


www.computron.cz 

1359 Kč 

První modely joysticků Cyborg si 
nás získaly nejen vysokou přes- 
ností a precizností, ale zejména 
nastavitelným tvarem a možností 
„přestavět“ páku pro levou i pra- 


vou ruku menšího i většího „vzrů- 
stu“. Cyborg se svým pojetím ho- 
dí spíš pro simulátory než pro akč- 
nější hry. 


Logitech WingMan Force 3D 
www.logitech.com 
1490 Kč 


WingMan Force 3D patří už delší 
s plnohodnotnou force feedback 
technologií (nikoliv s pouhými vib- 
racemi). | když vždy připomínáme, 
že přínos FF je pro zážitek a přes- 
nost u realistických herních simu- 
látorů sporný, není pochyb o tom, 
že'u akčnějších her je oživlý klacek 
příjemným zpestřením. Jen je ško- 
da, že se v poslední době akčních 
simulátorů/stříleček objevuje tak 
malé množství. Kde že jsou slavné 
roky XWingů, TIE Fighterů a Crim- 
son Skies... 


Micro-Star FX 5500-T128 
www. czechcomputer.cz 
1990 Kč 


t 


| 
Jsme sice toho názoru, že kupovat 
grafickou kartu za méně než dva ti- 
síce je jen o trochu menší hloupost 
než kupovat grafiku za více než de- 
set tisíc, pokud ale máte v počítači 
opravdu staričkou GeForce 2 a po- 
třebujete nutně upgradovat za vel- 
mi rozumný peníz, je FX 5500 jed- 
nou z alternativ. Nenabízí sice vý- 
kon dostačující novinkám, jako je 
Doom 3, a při hraní FarCry či NS: 
Underground 2 budete nuceni 
značně snižovat detaily, podpora 
DirectX 9 z ní ale dělá vcelku mo- 
derní kousek herního železa. Vaše 
deska by však měla být kompatibil- 
ní alespoň s AGP 4x standardem. 


256 MB DDR 400 CL3 
Internetové obchody 

1250 Kč 

Jestliže máte v PC pouze 256 MB 
RAM (či dokonce méně), je na ča- 
se provést s ohledem na potřeby 
nových her upgrade na dvojnáso- 


bek. 256 MB modul přitom pořídí- 
te bez problémů za méně než 
1500 Kč (tedy za předpokladu, že 
ceny před Vánoci výrazně ne- 
stoupnou). Moduly s časová- 
ním CL2,5 či CL2 jsou výrazně 
dražší a vyplatí se, pouze pokud 
vám záleží na každém procentu 
výkonu. Máte-li v PC paměť DDR 
266 či 333, měla by si s novou 
DDR 400 rozumět (nová paměť 
prostě poběží na nižší rychlosti) — 
nelze to ale zaručit. 


Maxtor DiamondMax 
Plus 9 80GB 
www.czechcomputer.cz 
1890 Kč 


Při ceně mezi 15-25 Kč za 1 GB se 
cena „prostoru“ na pevných dis- 
cích pomalu přibližuje ceně CD-R 
médií. S ohledem na prostor, rych- 
lost a jednoduchost použití je tak 
dnes pomalu lepší koupit si místo 
několika krabiček médií nový hard- 
disk (80 GB přitom patří mezi ne- 
jmenší v současné době prodáva- 
né modely). Neznamená to, že 
byste měli CD či DVD média zcela 
opustit — důležitá data je stále lep- 
ší zálohovat vypálením. 


Creative Inspire P5800 5.1 
cz.europe.creative.com 

1850 Kč 

5.1 sourozenec reproduktorů, kte- 
ré jsme vybrali do kategorie pod 
1000 Kč, se liší v podstatě jen pří- 
tomností tří dalších satelitů. 
O kvalitě zvuku tak platí prakticky 
totéž — pro hraní či sledování filmů 
P5800 postačí, pro náročnější po- 
slech hudby bychom je však ne- 
doporučili. Za necelé dva tisíce ale 
stěží koupíte sestavu se srovnatel- 
nou kombinací ceny, zvuku a er- 
gonomie. 
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»» Do 5000 Kč 


Logitech MX1000 
Cordless Laser Mouse 


wwuw.logitech.com 
2200 Kč 


S překročením dvoutisícové hrani- 
ce se dostáváme k opravdu zají- 
mavým a fajnovým „kouskům“, 
měézi které bezpochyby patří i myš 
se zrakem laserovým: Logitech 
MX1000. Použít ke snímání pohy- 
bu namísto červené LED diody la- 
serovou optiku sice není nový ná- 
pad, přesnost a spolehlivost sní- 
mání MX1000 ale rozhodně 
převratná je. Pokud patříte mezi 
hardcore hráče akčních her, pak si 
tuhle krysu nejspíš rychle oblíbíte. 
Stojan pro nabíjení či LED indiká- 
tor stavu baterie přímo na myšce 
jsou už jen drobnými příznaky lu- 
xusu, který dražší periferie Logi- 
tech obvykle nabízejí. 


Microsoft Xbox 


wwuw.electroworld.cz 
4900 Kč 


Odvádět vaši pozornost od PC her 
je sice myšlenka hříšná, při ceně 
necelých pět tisíc bychom ale byli 


skuteční bastardi, kdybychom 
Xbox mezi našimi vánočními tipy 
neuvedli. V kombinaci s Halo 2 se 
jedná o ideální způsob, jak propa- 
řit vánoční svátky. A pokud se po 
Novém roce budete nudit, je Xbox 
ideální základnou pro nejrůznější 
úpravy a hackování — uspokojení 
z toho, když nainstalujete Linux na 
Microsoftem dotovanou konzoli, 
se prostě nedá slovy popsat. 


Sony PlayStation 2 
www.electroworld.cz 

4900 Kč 

Pro PS2 platí totéž co pro Xbox — 
odvádění vaší pozornosti od PC je 
rouháním, jenže fenomén G7A: 
San Andreas se prostě nedá igno- 


rovat, nehledě na to že seznam 
špičkových her, jež jsou k dispozi- 
ci pouze pro PS2, je velmi dlouhý. 
Grafika ani možnosti hackování si- 
ce nedosahují úrovně Xboxu, i tak 
se ale jedná o výborný doplněk do 
obývacího pokoje. Navíc můžete 
snadno „vyřešit spory s mladším 
sourozencem či přítelkyní o Čas 
u „společného“ PC. 


Logitech Momo Racing 
www.logitech.com 
3900 Kč 


Náš nedávný test potvrdil, že 
i když novější Momo od Logitechu 
není tím, čím býval starší model 
Racing, stále se jedná o nejlepší 
„všestranný“ volant pro PC. Zpra- 
cování, robustnost i grip na desce 
stolu jsou dostatečné pro rallye či 
off-road závodění a přesnost zas 
dostatečně vysoká pro ovládání 
silničních speciálů či monopostů 
F1. Volant padne příjemně do ruky, 
přičemž nabízí dostatečný počet 
tlačítek, kvalitní páčky řazení spolu 
se sekvenční pákou po straně 
a zejména velké a stabilní pedály. 


Logitech Z-5300 THX 5.1 


www.logitech.com 
4970 Kč 


Přestože už je na trhu déle než 
rok, je reprosoustava Z-5300 stále 
tím nejlepším, co si může náročný 
hráč pořídit. Celkový výkon 280 W 
stačí na vyražení volnějších .oken- 


ních tabulek a vyburcování souse- 
dů ve vedlejších vchodech. Kvalita 
reprodukce patří v oblasti PC re- 
produktorů k těm nejlepším — 
Z5300 jsou zkrátka zvukovým ekvi- 
valentem kvalitního 17" LCD dis- 
pleje. Jejich možnosti ale naplno 
ocení spíše ti, kdo žijí a hrají v ro- 
dinných domech či ještě lépe na 
samotách. 


Sapphire Radeon 9800 128 MB 


wvwww.sapphiretech.cz 
4990 Kč 


F 
S doporučením grafických karet 
do 5000 Kč to v současné době 
není vůbec jednoduché. Levnější 
modely nové generace, jako je 
GeForce 6600 či Radeon x700, 
jsou totiž prozatím dostupné jen 
ve verzích PCI Express, a pro pří- 
padný upgrade tak prakticky ne- 
použitelné. Nejlepší volbou je pro- 
to klasický Radeon 9800 (který lze 
koneckonců přinejmenším mírně 
přetaktovat), případně starší Ra- 
deon 9700 Ultra — za předpokladu, 
že se vám jej podaří sehnat. 


Leadtek WinFast A360 Ultra 
TDH 128 MB (5700 Ultra) 


www.leadtek.cz 
4300 Kč 


© ej “ 
-6 1 ul 


> 


Alternativou do 5000 Kč postave- 
nou na čipu nVidia je GeForce FX 
5700 Ultra firmy Leadtek. Nabízí 
sice solidní výkon pro většinu sou- 
časných her, raději bychom si ale 
připlatili za některou z FX 5900XT, 
případně počkali na AGP verzi no- 
vé GeForce 6600 — budou to patr- 
ně lépe utracené (či spíše méně 
vyhozené) peníze. O investici se 
totiž u grafické karty (a ostatně 
u PC hardwaru obecně) nedá ho- 
vořit. 


Koss SB/40 
Wwww.audioexpert.cz 

2150 Kč 

Chcete-li kvalitní zvuk, ale nemáte 
na pořádné reproduktory (případ- 
ně je nemůžete použít kvůli rodině 
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a sousedům), pak je pochopitelně 
nejlepší investovat do kvalitních 
sluchátek. Zapomeňte rovnou na 
nejrůznější novinky s prostorovým 
5.1 a vložte raději obdobný peníz 
do kvalitních značkových sluchá- 
tek, která nabízejí špičkový zvuk. 
Mezi modely značky Koss nejpo- 
pulárnější mezi hráči patří headset 
SB/40 — kombinace uzavřených 
sluchátek a mikrofonu. Stojí sice 
několikanásobně víc než podobné 
modely značek Genius či Creative, 
rozdíl ve kvalitě zvuku a zejména 
doživotní záruka (i když si sluchát- 
ka sami poškodíte) to ale dle na- 
šeho názoru snadno vyrovnávají. 


Leadtek WinFast TV USB II 


www.leadtek.cz 
2700 Kč 


Když TV tuner, tak externí. Naše 
zkušenosti s interními TV tunery 
jsou totiž tak tristní (stabilita, kva- 
lita ovladačů, rušení), že se jim vy- 
hýbáme obloukem. Z modelů tes- 
tovaných před několika měsíci na- 
šimi kolegy v PC Worldu vyšel 
velmi dobře Leadtek Winfast TV 
USB II. Tento externí tuner vyža- 
duje USB 2.0 rozhraní a podporu- 
je Windows XP a 2000. Podporo- 
vané formáty videokomprese jsou 
MPEG-1, 2 a 4 spolu s WMV (zvuk 
pak lze ukládat jako MP3 či 
WMA). Dodaný software zvládá 
funkci PVR i timeshifting (sledová- 
ní jiné části programu, který se ak- 
tuálně nahrává), v balení navíc na- 
leznete i programy Ulead pro střih 
a zpracování uloženého videa a in- 
fračervené dálkové ovládání. 


AMD Sempron 2400, 256 MB 
DDR400, Asus A7V8X-X 
2100 + 1200 + 

+ 1690 = 4990 Kč 
www.czechcomputer.cz, 
Wwvwww.alzasoft.cz 


Kompletní sada pro upgrade za 
necelých pět tisíc? Prošmejdili 
jsme internetové ceníky a zdá se, 
že to skutečně možné je. Pravda, 
budete se muset držet při zemi 
a zůstat u procesoru Sempron, 
256 MB RAM a levného čipsetu, 
pokud ale momentálně hrajete na 
dýchavičném Celeronu či Pentiu 
III, bude se bezpochyby jednat 
o zásadní změnu k lepšímu. Gra- 
fickou kartu se nám ale bohužel 
do pěti tisíc vměstnat nepodařilo. 


Orava MP3 


www.orava.info 
2990 Kč 


Druhý MP3 přehrávač který se do- 
stal mezi naše tipy, nese značku 
Orava, která byla kdysi synony- 
mem pro technicky zastaralé ba- 
revné televizory. MP3 přehrávač 
Orava patří mezi klasické ODM vý- 
robky pocházející z Východu — 
není sice nápaditý svým desig- 
nem, ale nabízí dobrý poměr ceny 
a funkcí. Za necelé tři tisíce získá- 
te kapesní MP3 přehrávač (128 
MB), kombinovaný s flash diskem, 
s integrovaným FM rádiem, navíc 
schopný nahrávání (diktafon). 


>> Do 10 000 Kč 


Sapphire Atlantis 
X700 Pro 128MB 


www.sapphiretech.cz 

5950 Kč 

Radeon X700 je konečně smyslu- 
plnou odpovědí ATI na novinky od 
nVidie — zejména na fantastickou 
GeForce 6600. Jeho jedinou nevý- 


hodou je (prozatím) výhradní pod- 
pora PCI Express. Grafická karta 
Sapphire se tak hodí pouze do no- 
vých PC s čipsety Intel 915, 925X 
či nForce4. Spolu se zmiňovanou 
GF 6600 ale patří mezi karty s nej- 
lepším poměrem ceny a výkonu, 
které zároveň zvládají i ty nejno- 
vější hry. 


Athlon 64 2800+, 512 MB 
RAM, deska MSI K8T-Neo FSR 


www.czechcomputer.cz, 
www.alzasoft.cz 

4700 + 2450 + 

+ 2830 = 9980 Kč 


BMSI 


Další upgradovecí sada je zaměře- 
na na náročnější hráče — nabízí 
dostatečný výkon i pro nejnovější 
hry (spolu s možností budoucíko 
upgradu na procesory A64 do 
rychlosti 3700+). V sadě není za- 
hrnuta grafická karta (výkonnost- 
ně odpovídající model přijde na 
pět až deset tisíc Kč) ani nový 
zdroj, který budete potřebovat, ze- 
jména upgradujete-li ze staršího 
stroje. Upřímně: sami bychom ra- 
ději staré PC prodali a koupili no- 
vé, ale nechceme vás nutit :-). 


Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB 
RAM, deska MSI 848P Neo-V 


www.czechcomputer.cz, 
www.alzasoft.cz 

5500 + 2450 + 

+ 1970 = 9920 Kč 

Bylo by nefér opomíjet platformu 
Intel, a tak jsme připravili i „mod- 
rou“ verzi sady pro důkladný vý- 
konnostní upgrade. Díky cenové- 
mu limitu jsme ale byli nuceni vy- 
brat relativně levnou základní 


desku s čipsetem i848. Pokud by 
vám nevadilo přeplatit desetitisí- 
cový limit o pár stokorun, získáte 
vyšší výkon s čipsety i864 či i915. 
| v tomto případě je dobré uvažo- 
vat, jakou grafickóu kartu použije- 
te, a zvážit koupi silnějšího zdroje. 
Prescott zkrátka a dobře papá. 


Fujitsu Siemens Pocket 
Loox 410BT 


wvw.fujitsu-siemens.cz 

7100 Kč 

Že se jedná o zařízení, které se hra- 
ním her nesouvisí? Omyl, vážení! 
PDA je naooak z hlediska hraní ge- 
niální — vedle mnoha originálních 
Pocket PC her existují též emuláto- 
ry osmibitů či Game Boye. Geriál- 


ní je ale i díky špičkovému diáři 
a seznamu schůzek, možnosti 
brouzdat během přednášek či vyu- 
čování prostřednictvím mobilního 
telefonu (s IrDA či Bluetoothem) in- 
ternetem, chatovat přes ICO, sta- 
hovat a odesílat poštu, používat 
PDA coby MP3 přehrávač, digitální 
mapu či autoatlas (s možností při- 
dání funkce GPS navigace) a využí- 
vat pro mnoho dalších užitečných 
i neužitečných činností. Vykašlete 
se na Sony PSP a Nintendo GPA či 


DS a kupte si raději kapesní počí- 
tač Pocket PC. 


Prestigio P179-B 


Wwww.alzasoft.cz 
9600 Kč 


O mém názoru na tento LCD mo- 
nitor svědčí asi nejlépe to, že doň 
civím při psaní těchto řádků. 
S koupí LCD jsem osobně dlouhá 
léta váhal nejen kvůli ceně, ale též 
s ohledem na odezvu a hraní her. 
Sedmnáctipalcový model P179 
mne ale přesvědčil — 16 ms umož- 
ňuje více než 60 fps, a díky DVI 
vstupu je obraz doslova fantastic- 
ký. P179 má sice rezervy z hledis- 
ka rovnoměrného podsvícení — to 
jsou ale nedostatky, které lze 
s ohledem na cenu snadno od- 
pustit. Ujistěte se ale před zakou- 
pením, že si objednáváte novější 
typ s odezvou 16 ms a DVÍ vstu- 
pem. 


Creative Jukebox 
Zen Touch 20GB 


cz.europe.creative.com 
7600 Kč 
Kdybychom 
byli v USA, 
doporučovali 
bychom vám 
na tomto mís- 
tě za stejnou 
cenu Apple 
iPod. Protože 
ale v USA ne- 
jsme a ge- 
niální iPod je 
na našem trhu odporně, nechutně 
ba přímo hnusně předražený, zvo- 
lili jsme raději cenově dostupnější 
(leč o něco ošklivější a větší) Ju- 
kebox Zen Touch,od Creative, je- 
hož parametry jsou ale jinak dosti 
podobné. Stejně jako nový iPod 
i nový Zen používá 1,8" disk s ka- 
pacitou 20 GB. Zadní strana pří- 
stroje je kovová a pro nahrávání 
a správu skladeb je třeba speciál- 
ní software (stejně jako pro uklá- 
dání dat). To je ostatně hlavní ne- 
výhoda všech Jukeboxů Creative. 
Jinak je harddiskový MP3 přehrá- 
vač se skutečně kapesními roz- 
měry a kapacitou 20 GB naprosto 
geniální hračkou. 
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»» Do 50 000 Kč 
Acer PD116 


www.acer.cz 
30 500 Kč 


Kategorii dražších dárečků oteví- 
ráme zařízením, které je určeno 
spíše do obývacího pokoje a hodí 
se především pro připojení DVD 
přehrávače a konzolí, ale též PC, 
pokud nějaké v obýváku máte. 
Acer PD116 patří mezi cenově do- 
stupné (ale přitom výkonné) pro- 
jektory vhodné pro instalaci na 
strop. Rozlišení 800 x 600 sice 
není závratné, pro většinu her 
(a veškeré filmy) ale postačí, stej- 
ně jako výkon 1800 ANSI Im a kon- 
trast 2000 : 1. Sledování filmů 
hraní na digitálním projektoru je 
zážitek, který lze jen stěží popsat. 
Někteří jedinci ale hraní na úhlop- 
říčce přesahující dva metry špatně 
snášejí a po několika minutách 
potupně vrhnou — než si tedy pro- 
jektor pořídíte, je lepší si hraní na 
něm (například za pomoci PS2) 
někde vyzkoušet. Mezi nevýhody 
projektorů patří i nutnost dobře 
místnost zatemnit, fantastické 
herní a filmové zážitky ale tyto 
„ašibky“ dalece předčí. 


Acer TravelMate 4501LCi 


www.acer.cz 
40 996 Kč 


Výběr herního notebooku nebyl 
zrovna snadný. TravelMate 4501LCi 
jsme nakonec zvolili kvůli kombi- 
naci dostatečné mobility a solidní- 
ho výkonu pro hry. Notebook je 
postaven na procesoru Pentium M, 
výkonné mobilní grafice Radeon 
9700 a standardně dodávaných 
512 MB RAM. Krom toho je vyba- 
ven  DVD/CDRW | mechanikou, 
40GB pevným diskem a 802.11g 


Wi-Fi. A ještě malý tip: kvůli délce 
záruky a případných oprav je lepší 
kupovat notebooky Acer jako ko- 
nečný spotřebitel (fyzická osoba). 


Fox X-Ray „Action 1“ 


www.foxpc.cz 
23 275 Kč 


Jediná firma, která dokáže posta- 
vit PC lépe než my sami — tak by- 
chom asi popsali brněnské Fox 
Computers. Standard zpracování 
a utišení všech jejich sestav by jen 
stěží mezi českými výrobci hledal 
konkurenci. Většina sestav, X-Ray 
„Action 1“ nevyjímaje, je přitom 
konfigurována zejména s ohle- 
dem na hráče: Athlon 64 2800+, 
512 MB RAM, GeForce FX 5700 
s pasivním chlazením, HDD 160 
GB, DVD vypalovačka LG GSA- 
4120B jsou vestavěny do černé 
skříně CM Centurion s bočním 
prosklením a vcelku decentním 
osvětlením. Myš a klávesnice Lo- 
gitech jsou pochopitelně vyvede- 
ny rovněž v černé barvě. : 


>> NAD 50 000 Kč 
Arcade Legends 


www.moneymachines.com/ 
arcadelegends.html 

2300 dolarů + doprava 
Originály i repliky herních automa- 
tů z let sedmdesátých a osmdesá- 
tých zažívají doslova prodejní 
boom. Retrogaming je na vzestu- 
pu už od konce devadesátých let, 
a není tak problém pořídit si repli- 
ku původního Ws. Facman, Missi- 
le Command či Space Invaders. 
Arcade Legends není tak docela 
replikou — jedná se spíš o coin-op 
kompilaci 35 klasických arcade 
her vestavěnou do plnohodnotné 
coin-op skříně s klasickým ovládá- 
ním (tlačítka, joystick, trackball). 
Mezi klasikami nechybí 1942, As- 
teroids, Battlezone, Berzerk, Centi- 
pede, Missile Command, Speed- 
ball, Street Fighter II, Tempes, Lu- 


nar Lander či Red Baron. Další hry 
je pak možné přidávat pomocí tzv. 
extra packů. A cena? | s dopravou 
z USA by neměla přesáhnout hra- 
nici 100 000 Kč. 


bb NAD 100 000 Kč 
Panasonic Viera TH-50PV30E 


Wvww.panasonic.cz 

229 995 Kč 

Ano, víme, že plazmový televizor 
lze již dnes sehnat za méně než 80 
tisíc Kč. Jenže za tuto částku zís- 


káte pouze ubohý low-end s rozli- 
šením WVGA, nepřesahujícím vý- 
razně možnosti normy PAL. Pokud 
ale chcete opravdu špičkový ob- 
raz, nezbývá něž připlatit za někte- 
rý z modelů s WXGA (námi zvole- 


118 PROSINEC 2004 


ný) či plným HDTV rozlišením, kte- 
ré oceníte při hraní her na Xboxu 
či po připojení PC. Nové plazmové 
obrazovky série Viera by navíc mě- 
ly mít delší životnost než starší 
modely. Pokud vám 230 tisíc při- 
jde málo, můžete si nechat indivi- 
duálně dovézt některý ze speciál- 
ních HDTV modelů Sharp či Sam- 
sung, které nabízejí úhlopříčky 
přesahující 200 cm — pak si ale při- 
pravte zhruba dvojnásobek finanč- 
ních prostředků. 


»>NAD 1 000 000 Kč 


Nissan 3502 
„Need for Speed“ 


www.nissan-350z.cz ' 

1 346 000 Kč 

Superrealistická grafika, fantastic- 
ké force feedback efekty, dokonalá 
fyzika a dynamika: zkrátka a dobře 
lepší než cokoliv, co můžete zažít 
na monitoru, plátně či plazmové 
obrazovce. Stačí vybrat z účtu ně- 
co přes milion tři sta, a můžete mít 
„Zetko“, které je podle názoru (při- 
nejmenším některých) členů redak- 
ce momentálně nejatraktivnějším 
přibližovadlem. Centrální jednotka, 
tedy vidlicový šestiválec o výkonu 
280 hp, respektive 363 Nm/4800 
ot., dává Zetku zrychlení 0-100 
km/h za 5,9 sekundy a maximální 
rychlost, která je elektronicky ome- 
zena na 250 km/h (s tím se ale dá 
něco dělat :-)). Ve výbavě „pack“ 
verze nechybí ani 6.1 reprosousta- 
va Bose s výkonem 240 W. j« 


Ceny jsou uvedeny včetně 
koncové ceny dostupné v on-line 
obchodech či o ceny doporučené. 
Webové adresy odkazují buď na 
stránky výrobce, nebo na prodej- 
ce, jehož cenu uvádíme. Vzhle- 
dem k neustálým změnám cen 
(zejména u PC komponent a peri- 
ferií) nemůžeme garantovat jejich 
správnost. 

LUKÁŠ ERBEN 
04G0695 
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Časopis, který miluje film 


ZIMNÍ T Ř ÁKY: CO MUSÍTE VIDĚT! 


Časopis, který miluje film 


VETŘELEC 

VS. PREDÁTOR. 
Kdo zvítězí v bitvě 

vesmírných zrůd? 


BRIDGET 
SE VRACI 


Slečna Jonesová 


otevírá nový deník: , r 
ŽRALOCI i * 2 | 


pb ek) z ) 
ÚŽASŇÁKOVI 


filmu od Čelistí 
Rodinka superhrdinů nadchne děti i důchodce! 


Navíc za novou cenu - pouhých 39 Kč! 


HF“ PLPACOHI 
FILIPACCHI 
2000.— 


Pokud se rozhodnete koupit novou grafickou kartu, tak 
kromě základního výběru typu grafického čipu v kombi- 
naci s množstvím paměti musíte řešit i problém, jakou 


značku si vyberete — a nabídka je opravdu široká. 


současné době najdete na 
kl) trhu nejrůznější značky — od 

zkušených matadorů s něko- 
likaletou praxí v oboru grafických 
karet, jakými jsou například Asus 
či MSI, přes méně známá, ale pře- 
ce jen v povědomí zakotvená jmé- 
na Leadtek, Gigabyte či Sapphire, 
až po prakticky neznámé firmy 
typu ST-Lab či JetWay. A právě 
třetí skupina výrobců se v nej- 
bližších týdnech rozroste o dal- 
šího zástupce, kterým bude hong- 
kongská společnost A-Tek. Ta sice 
nezačíná s grafickými kartami úpl- 
ně od píky a nějaký ten rok je již 
vyrábí, ale na našem trhu se pro- 
zatím neprezentovala. V budoucnu 
by se to mělo změnit hlavně pro- 
střednictvím společnosti Sinapo 
77, která bude karty A-Tek na náš 
trh dovážet. Prozatím nám na testy 
zapůjčila čtveřici modelů, jež by se 
daly charakterizovat jako zástupci 
nižší střední a low-endové katego- 
rie, později bude nabídka bohatší 
o čipy obou hlavních výrobců, tedy 


Čtveřici karet jsme podrobili 
standardnímu testování 
osvědčenými aplikacemi 

a herními benchmarky. 


nVidie i ATI. Jak je patrné z webo- 
vé prezentace, firma ATek nabíd- 
ne především levnější a mid-range 
karty, s absolutními novinkami 
osazenými nejvýkonnějšími čipy si 
však, stejně jako někteří další asij- 
ští výrobci, dá nejspíše na Čas. 
Čtveřici karet, kterou Sinapo 
77 dodala do redakce, jsme pol- 
robili standardnímu testování 
osvědčenými aplikacemi a herní- 
mi benchmarky. Jako základ po- 
sloužila sestava postavená na zá- 
kladní desce MSI PT880 Neo-FISR 
s čipovou sadou VIA PT880 osa- 
zenou procesorem Intel Pentium4 
2,4 GHz a 512 MB RAM (PC2100). 
Při testování jsme jako referenční 
karty použili další dva AGP mode- 
ly — poněkud starší high-end 
a dnes již neprodávanou kartu 
MSI GeForce FX 5900 — TD128 
a současnou výkonnostní špičku 
MSI X800XT Platinum Edition — 


VTD256. Vzhledem 
k tomu, že jde o karty z po- 
někud jiného segmentu trhu, ne- 
berte výsledky jako porovnání vý- 
konu karet A-Tek, ale spíše orien- 
tačně jako maximum možností 
současné a předcházející genera- 
ce grafických akcelerátorů. 

Pro testování výkonu jsme 
zvolili programy z dílny FutureMar- 
ku (3DMark03 a 3DMark05) a dále 
Aguamark, U7 2004 
a Doom 3. Vzhledem 
k relativní zastaralosti 
některých karet se nám 
ale nepodařilo získat vý- 
sledky ve všech aplika- 
cích. Nejhůře je na tom 
asi Radeon 9250, který 
si neporadil s 3DMarky, a jisté po- 
tíže byly i u karet s čipy nVidia ve 
hře Doom 3. Zajímavostí pak je, že 
problémy se nevyhýbají pouze 
starším kartám a Aguamark si pra- 
málo rozumí s Radeony X800XT. 


bb A-TEK GEFORCE 
FX 5500 


První kartou, na kterou se podívá- 
me, je zástupce low-endové kate- 
gorie osazený grafickým čipem 
nVidia GeForce FX 5500. Ten ne- 
představuje žádnou novinku a jde 
pouze o poněkud upravenou 
verzi staršího ultra low-endo- 
vého čipu GeForce FX 5200 
s frekvencí jádra vyšší o 20 
MHz. Karta je postavena na 
tmavé PCB desce menší veli- 
kosti s kulatým ventilátorem na 
grafickém čipu a opatřeným lo- 
gem výrobce. Paměti jsou nechrá- 
něné, jak se dá ostatně u low-en- 


A-Tek Geforce FX 5500 


dové karty oče- 
kávat. Konfigura- 
ce výstupů na 7 
zadním panelu je klasic- 
ká, tedy analogový D-Sub konek- 
tor, digitální DVI a S-Video TV-Out 
pro připojení k televizi či jinému vi- 
deo zařízení. Samozřejmostí je 
podpora duálního zobrazení pro- 
střednictvím technologie nView. 
Výbava karty je velmi slabá — pou- 
ze jediné CD s ovladači a kabelová 
redukce z S-Videa na kompozitní. 
Co se týče testů, setkali jsme 
se u této karty jenom s jediným 
problémem, a to u Doomu 3, kde 
se hra nedala ve zvoleném nasta- 
vení pro údajné hardwarové nedo- 
statky spustit. Získané výsledky 
odpovídají papírovým předpokla- 


dům karty a je vidět výrazný rozdíl 
například v 3DMarku03 a Agua- 
a v UT 2004 již není propast mezi 
touto kartou a výkonnějšími mo- 
dely tak veliká. Svou vinu na tom 
ale rozhodně může mít i procesor. 


»» A-TEK GEFORCE 
FX 5700 LE 
O něco vyšší výkon než A-Tek Ge- 
Force FX 5500 má model GeForce 
FX 5700 LE, osazený upra- 
venou verzí grafického Či- 
pu nVidia GeForce FX 5700. 
Na rozdíl od první karty je 
ale frekvence jádra této kar- 
ty oproti standardním FX 
7 5700 kartám snížena o 22b 
MHz, tedy téměř na polovinu. 
Karta je postavena na středně 
velké tmavé PCB desce a opět je 
ozdobena kulatým větrákem s lo- 
gem výrobce. Co se týče paměťo- 
vých čipů Elixir, tak ani tentokráte 
se nedočkaly pasivního chlazení, 
zato je jich ale dvojnásobek. Zadní 
panel karty nabízí standardní troji- 
ci konektorů pro připojení běž- 
ných | analogových © monitorů 
a LCD panelů, digitálních zařízení 
a televize či videopřehrávače. Ori- 
ginální příslušenství karty, kterou 
získáte v retailovém balení, obsa- 
huje stejně jako v předchozím pří- 
padě pouze redukci z S-Videa na 
kompozit a jediné CD s ovladači. 
Plné hry, další kabely či užitečná 
redukce z DVI na D-Sub pro maji- 


| A-Tek GeForce FX 5700 LE 


| 
| O-LYC 4 
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tele dvou analogových zařízení se 
tentokráte nekonají. 

Po stránce výkonu je znát, že 
jde o vyšší třídu a rozdíl mezi 
A-Tek GeForce FX 5700 LE a low- 
-end modelem FX 5500 se pohy- 
buje od 30 do 50 procent. | přesto 
ale zůstává poměrně hluboká vý- 
konnostní mezera mezi touto kar- 
tou a bývalými 'a současnými 
high-end modely osazenými čipy 
GeForce FX 5900 a Radeon X800 
XT. Stejně jako předchozí karta ani 
A-Tek GeForce FX 5700 LE si ne- 
rozuměla s testovacím nastave- 
ním Doomu 3. 


>> A-TEK RADEON 
9250 

A-Tek je jedním z dalším z výrob- 
ců, kteří na trhu nabídnou jak kar- 
ty osazené grafickými čipy nVidie, 
tak jejího kanadského rivala ATI. 
Model Radeon 9250 patří do dru- 
hé skupiny produktů a představu- 
je cenově nejzajímavější produkt 
osazený low-endovým čipem Ra- 
deon 9250, tedy lehce podtakto- 


vanou verzí čipu 
9200, vycházejícím 
z dnes již staršího Radeo- 
nu 9000. Zastaralost se proje- 
Vuje nejen po stránce výkonu, ale 
především přítomností pixel sha- 
derů pouze ve verzi 1.1 a chybějí- 
cí podporou DirectX 9. Ta může 
způsobit, že u některých aplikací 
nebudete schopni využít všech 
možností a jiné nepůjdou ani 
spustit. Karta samotná je fyzicky 


Rychlost čipu 


opět velmi podobná předchozím 
produktům. Je postavena na tma- 
vé PCB desce s kulatým ventiláto- 
rem a bez pasivního chlazení pa- 
mětí. Na zadním panelu naleznete 
standardní trojici konektorů, tedy 
digitální DVI, analogový D-Sub 
a S-Video výstup videosignálu. Pří- 
slušenství ke kartě je stejné jako 
v případě předchozích karet — jed- 
no CD s ovladači a redukce 
z S-Videa na kompozitní. 

I když výkonnostně na 
tom A-Tek Radeon 9250 
není zas tak špatně a za 
modelem osazeným 
GeForce FX 5500 vý- 
razněji nezaostá- 
vá, problémy 
nastanou 
přede- 
vším s kompatibilitou. 
My jsme z důvodu zastara- 


A-Tek Radeon 9250 


Paměť Rychlost paměti 


A-Tek GeForce FX 5500 


MSI FX 5900 — TD 128 


270 MHz 


A-Tek GeForce FX 5700 LE 250 MHz 
A-Tek Radeon 9250 250 MHz 128 MB 
A-Tek Radeon 9550 250 MHz 


lých funkcí nemohli započíst výsle- 


ku03 a 3DMark05 nešel na této 
kartě vůbec spustit. 


)» A-TEK 
RADEON 9550 
Jedinou kartou, která se svým 
vzhledem alespoň trochu odlišuje 
od zbytku testovaných modelů 
společnosti A-Tek, je karta osaze- 
ná grafickým čipem ATI Radeon 
9550 — upravenou verzí čipu ATI 
Radeon 9600. Úprava se týká pře- 
4 devším jádra, jehož 
V A frekvence byla sníže- 
97 na o 75 MHz. Karta je 
postavena na modré 
PCB desce s kulatým 
P modrým | ventilátorem 
a bez pasivního chlazení 
pamětí. Zadní panel nabízí 
standardní trojici výstupů vide- 
osignálu, jen v poněkud přeho- 
zeném pořadí. S-Video konek- 
tor, který bývá mezi oběma zbýva- 
jícími výstupy, se totiž tentokrát 
nachází zcela na kraji. Příslušen- 
ství karty ani tentokrát nedoznalo 
žádných změn a je tvořeno jedi- 
ným CD a kabelovou redukcí z S- 
Videa na kompozitní. 
A-Tek Radeon 9550 je jedno- 
značným favoritem na poli výkonu 


3D Mark03 3D Mark03 3DMark05 
4x AA, 8x aniso 


A-Tek Radeon 9550 


mezi čtyřmi testovaný- 
mi kartami. Jeho výsled- 
ky se sice stále notně liší od 
dvou referenčních karet, ale je tře- 
ba mít na paměti, že jde o karty 
high-endové, které jsou v testu 
jen pro orientaci. Kromě maximál- 
ních číselných hodnot je ještě po- 
těšující, že jsme při testování to- 
hoto kusu neměli žádné problémy 
a všechny aplikace běžely bez 
komplikací či omezení. kW 
TOMÁŠ VAROŠČÁK 
04G0696 
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UT 2004 
Botmatch 


Aguamark 


Doom 3 


400 MHz 
165 MHz 
195 MHz 


850 MHz 


2464 


MSI X800 XT 
Platinum Edition — VTD256 


400 MHz 
520 MHz 


560 MHz 


6476 


15,56 54,64 /A 
6,6 


/A 


3261 


N/A 
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Zdá se, že někteří hráči jsou nepoučitelní: neustále nám zasílají otázky týkající se tech- 
nických problémů s kradenými hrami. Přitom některým z nich by se dalo předejít pou- 
hým prostudováním informací, jako je minimální a doporučená konfigurace na krabič- 
ce se hrou. Na otázky týkající se problémů se spouštěním her odpovídáme pouze po- 
kud souvisí s výkonem či konfigurací PC, případně se jedná o problém pro danou hru 
typický. Pamatujte: koupíte-li si originál, získáváte nejenom legální hru a manuál, ale 
též možnost obrátit se s problémy na technickou podporu distributora či vydavatele. 


Náročný Doom 3 


Mám problém se hrou Doom 5 
— když ji chci spustit, vypíše se 
hláška: Soubor Doom3.exe je 
propojen na chybějící export 
KERNEL 32DLL: Global Memo- 
ry StatusEx. Mám procesor Du- 
ron 1300, grafickou kartu 
GFMX440SE 64 MB, 256 MB 
DDR RAM, 266 MHz brana, Bi- 
ostar m7VIP VKT333 a Win- 
dows 98 (Doom 3 jsem vypalo- 
val na Windows XP). Ještě je- 
den dotaz na hru G7A: Vice City 
- asi po 10 minutách hraní se 
mi začne sekat, tj. zasekne se 
trochu hudba, co s tím? Do bu- 
doucna jsem uvažoval o zlepše- 
ní výkonu, koupil bych procesor 
A64 3000+, paměť 512 MB ne- 
bo více a nějakou lepší grafic- 
kou kartu, třeba GeForce 6800 
GT/Ultra, a zvukovou kartu SB 
Audigy 2 — mám k dispozici tak 
zhruba 15 000 až 18 000 Kč. 


Kdybyste Doom 3 nevypálil, ale 
poctivě jej koupil, na krabici byste 
si mohl přečíst minimální/doporu- 
čené požadavky a patrně byste zji- 
stil, že jim vaše PC (díky grafické 
kartě, ale též velikosti RAM a ope- 
račnímu systému) příliš nevyhovu- 
je. Takže pokusy o zprovoznění 
Doomu 3 odložte raději až na do- 
bu po upgradu. Co se Více City tý- 
če — zkuste změnit nastavení zvu- 
ku (pouze stereo, bez akcelerace). 
Upgrade, o kterém uvažujete, se 
zdá být vcelku rozumný. V našich 
vánočních tipech v tomto čísle 
uvádíme i několik „upgradova- 


cích“ sad, se kterými byste do da- . 


ného rozpočtu mohl vejít. 
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PC po upgradu stávkuje 


Svůj původní počítač Athlon XP 
1700+ 256 MB RAM, 266 
MHz, Radeon 7000 64 MB 
RAM, Windows XP jsem ne- 
dávno upgradoval přidáním pa- 
měti 256 MB, 400 MHz a výmě- 
nou grafiky za ATI Radeon 9200 
128 MB DDR. Od té doby mi 
PC začalo stávkovat. Spustím-li 
nějaký program (hru), tak po pár 
minutách spadne, aniž by se 
objevila chybová hláška, nebo 
se „kousne“ a musím PC res- 
tartovat. Některé hry (Far Cry) 
nejdou spustit vůbec. V proto- 
kolu chyb to píše: „Systém 
Error-kod chyby-parametr1“ ne- 
bo „CDrom-zařízení má chybný 
blok“ či „Aplication error-chybu- 
jící aplikace-chybující modul“. 
Možná je PC nějak chybně na- 
staveno nebo je špatný softwa- 
re — jaký je váš názor? 


Z potíží, které uvádíte, se zdá, že by 
se mohlo jednat buď o problémy 
s pamětí (staré 128MB moduly se 
nemusejí s novým 256MB snášet — 
je u nich velký rozdíl nejen v rych- 


losti, ale patrně též v hustotě), 


s operačním systémem (ten by by- 
lo nutné reinstalovat) nebo se za- 
pojením kabeláže (tou jste při up- 
gradu mohli „hnout“). Zkuste tedy 
nejprve vyndat novou paměť a vy- 
zkoušet, jestli problémy zmizí, pří- 
padně zkontrolujte, zda jsou všech- 
ny kabely dostatečně zasunuty 
v konektorech. Pokud problémy 
přetrvají, zkuste reinstalovat Win- 
dows (jestliže ani to nepomůže, 
bude asi nejlepší požádat o pomoc 
technika či zkušeného známého). 


Další upgrade 


Hodlám si brzy upgradovat PC 
(Athlon XP 1800+, GeForce3 
Ti200 64 MB, HDD 40 GB, 
KT333, integrovaná © Sound 
Blaster Live! 5.1, 256 MB 
DDR266) a potřeboval bych po- 
radit. Mám rozpočet 10 000 Kč 
(max. 12 000 Kč) a zatím jsem 
myslel na procesor Athlon XP 
2200+ 266 MHz Box, druhý 
paměťový modul (512 MB 
DDR333), grafiku (ATI Excalibur 
Radeon 9600 256 MB DDR, TV 
DVI výstup), taky konečně vypa- 
lovačku (CD-RW Lite-On 52x/ 
[32x/52x IDE Retail s Nerem) 
a na to všechno asi i nějaký 
350W zdroj. Je to dobrá volba, 
nebo se za tyhle peníze dá se- 
hnat něco lepšího? Znovu up- 
gradovat budu moci asi tak za 
2 roky, tak at! to vydrží...:-) 


Upgradovat XP 1800+ na 2200+ 
je nesmysl. Celá sestava by byla 
už v polovině příštího roku na no- 
vé hry příliš slabá. Na vašem mís- 
tě bychom v současné době rozší- 
řili paměť na 512 MB, koupili si 
CD-RW/DVD kombo (či DVD vypa- 
lovačku) a případně upgradovali 
grafickou kartu na GeForce FX 
5900XT. Upgrade procesoru by- 
chom odložili (má smysl pouze 
tehdy, pokud jej vyměníte za Ath- 
lon 64, výkonné Pentium 4 či Sem- 
pron 3100+, to ale znamená kou- 
pit novou desku a rychlejší paměť. 
Druhou možností je koupit Athlon 
64 2800+, desku a RAM (viz naše 
vánoční tipy), prodat starou desku 
procesor, paměť, zdroj a grafiku, 
a za získané peníze (mohlo by to 


hodit 3500-4000 Kč) koupit grafic- 
kou kartu, zdroj a možná se vměst- 


"ná i ta vypalovačka či kombo. 


Vadná grafika 


Mám sestavu Intel P4 2,8 
GH2z/800 MHz, desku MSI 865PE 
Neo2V, 256 MB DDR2/400 
MHz, grafickou kartu Inno3D 
GeForce FX 5700 128 MB. Pou- 
žívám Windows XP Profi, který 
pravidelně aktualizuji. Při hraní 
her (i starších) se mi z ničeho 
nic hra buď zasekne, či zasekne 
a vytvoří na monitoru barevnou 
mozaiku nebo se barvy splaší 
a začnou přeblikávat či se přes 
monitor dělají podélné čáry. Ve 
všech případech nejde dělat nic 
než restartovat PC. Zkoušel 
jsem různé ovladače ke grafic- 
ké kartě, ale pořád nic. Tuto se- 
stavu mám necelé tří měsíce, 
vše je nové. Prosím pomozte. 


V této situaci nepomůžeme my, ale 
reklamační či servisní oddělení. Na 
devadesát procent se jedná o vad- 
nou (nebo přehřívající se) grafickou 
kartu. Hoďte jim to na hlavu! 


Od nášho čitatela 


Mám PC s procesorom AMD 
Athlon XP 2500+ Barton, MB 
Asus A7X8X-MX, 512 MB RAM, 
Radeon 9600SE 128 MB DDR. 
A mám taký problém: Dost čas- 
to mi zamrzne počítač a po 
chvíle sa rozbehne a vypíše, že 
VPU Recover reštartoval gra- 
fický akcelerátor, pretože ten 
prestal odpovedať. Robí to do- 
konca aj keď s PC nič nerobím 
a je len spustené! Neviete, 
v čom móže byť chyba? Móže 
byť zlá základná doska, kedže 
už 2krát sa mi pokazila optická 
myš zapojená do PS2 a ked 
som kúpil do USB, tak tá ide 
doteraz? Počul som, že sa 
z grafickej karty ATI Radeon 
9600SE dá spravit Radeon 
9600 Pro. Neviete, kde by som 
našiel návod, ako sa to dá? 


Funkce VPŮ Recover má sloužit 
k ochraně grafického čipu před po- 
škozením, respektive k ochraně PC 
před zamrznutím — v okamžiku, kdy 
by se jinak grafická karta zasekla, ji 
VPU Recover „restartuje“ nezávisle 
na zbytku PC. Ve vašem případě to 
znamená, že se grafická karta buď 
přehřívá, či je vadná (případně to 
může způsobovat i softwarový 
konflikt). VPU Recover by mělo být 
možné vypnout v ovládacích pane- 
lech obrazovky (tlačítko Upřesnit, 
záložka VPU Recover) — zkuste to. 
Pokud problémy nezmizí, nebo se 


zhorší (PC bude zamrzat nebo se 
restartovat) — je na místě servisní 
zásah či reklamace. Co se soft- 
modů grafických karet týče, ty se 
obvykle týkají pouze „odemknutí“ 
blokovaných potrubí či změny 
frekvencí. Jsou obvyklé u karet 
Radeon 9500 (na 9700), GeForce 
6800 (na 6800 GT/Ultra) či Rade- 
on 9800SE (na 9800). Provádějí se 
buď pomocí speciálních neoficiál- 
ních ovladačů (u karet ATI jsou to 
např. ovladače Omega Radeon) či 
změnou BlOSu. Nelze přitom za- 
ručit funkčnost takové modifika- 
ce, a navíc existuje riziko (při změ- 
ně BIOSu), že karta bude nepouži- 
telná. Ve vašem případě, tedy 
u Radeonu 9600SE, je rozdíl opro- 
ti plnohodnotnému 9600 Pro v šíř- 
ce paměťové sběrnice a konfigu- 
raci RAM (ta je pouze 64bitová) — 
pokud víme, žádný softwarový 
trik v tomto případě neexistuje. 


Mám asi trochu neobvyklý pro- 
blém: chci se idlišti připojit 
a nevím, k 
tu WiFi, AD 

1 vybrat. ADS 


mo Wi-Fi 


Va- 


Záleží především na tom, jak 
chcete internet používat. Wi-Fi 
bychom brali pouze pokud je po- 
krytí kvalitní a rychlost je alespoň 
zčásti garantovaná. Vzhledem 
k tomu, že u Wi-Fi přibudou patr- 
ně i náklady na anténu a kartu, 
požadovali bychom nejdřív připo- 
jení vyzkoušet se zapůjčeným vy- 
bavením (alespoň jeden týden) — 
důležité je zejména to, jak dobře 
připojení chodí ve večerních hodi- 
nách. Pro hraní je důležitá přede- 
vším odezva (rychlost od 128 
Kb/s stačí, je-li stabilní, nedochází 
ke ztrátám paketů) — na testování 
existují různé programy včetně 
základního příkazu ping (následo- 
vaného webovou adresou) který 
je k dispozici ve Windows (nutné 
spouštět z příkazové řádky). Vy- 
zkoušejte odezvu herních serve- 
rů, jako je GameZone či Owo 
(a dalších), případně zkuste nain- 
stalovat Gamespy spolu se hrami, 
jako je Counter-Strike či Doom 3. 
Kdybychom nemuseli příliš šetřit, 
zvolili bychom na hraní a downlo- 
ady jednoznačně kabel. Ve srov- 
nání s ADSL je obvykle jeho sku- 
tečná (nikoliv maximální „inzero- 
vaná“) rychlost výrazně vyšší. 


1 NOVOU 


Výběr je v tomto případě jednodu- 
chý: PC133 SDRAM. Nic jiného to- 
tiž do dané desky nejde. Paradox- 
ně ale může být tahle stará a po- 
malá paměť dražší než moderní 
DDR - prostě proto, že už je o ni 
malý zájem a přestává se vyrábět. 


Chcel by som ve 
s tou po 


rounď plynule 
1024 » 
, 256 MB RAM)? 
Veď tieto hry vyžadujů DX 9 


sen 


Je rozdíl ve „vyžadují“ a podporují. 
Když nainstalujete DX 9 na počí- 
tač, ve kterém je starší grafická 
karta, hry budou fungovat, podpo- 
rovány jsou ale jen například funk- 
ce DX 7. Vámi uvedené hry DX 9 
(přesněji DX 8) podporují, ale pro 
běh vyžadují jen DX 7 kompatibili- 
ní hardware (což je MX440, ale ne 
TNT2) — některé efekty ale nelze 
zapnout. Nevíme, jaké detaily má 
váš kámoš zapnuté, ale plynulé to 
nebude. Věříme ale, že uvedené 
hry by mohly fungovat. Doom 3 by 
už ale na dané grafické kartě ne- 
spustil, neboť vyžaduje minimálně 
DX 8. Když nainstalujete nějakou 
verzi DirectX, neznamená to, že 
můžete naplno využít její možnos- 
ti. K tomu je potřeba dostatečně 
moderní grafická karta. V případě 
jednomegové 2D karty lze využít 
pouze stařičký softwarový rende- 
rer — 3D zobrazení pak počítá pro- 
cesor, stejně jako v době prvních 
3D her (Doom či Duke Nukem 3D). 
Pokud ovšem najdete hru, která si 
se softwarovým vykreslováním vy- 
stačí. Takové vycházely naposledy 
někdy v roce 1999 či 2000. « 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0697 
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TECHNEWS 


Modré lasery nad Pacifikem 


Společnost Sharp se stala po Sony a Mat- 
sushitě (Panasonic) v pořadí třetím výrobcem, 
který (prozatím na japonském trhu) uvádí za 
mrzkých osmdesát tisíc DVD rekordér BD- 
HD100 podporující novou generaci přepisova- 
telných DVD médií „Blu-Ray Disc“ s kapacitou 
okolo 25 GB na jednu záznamovou vrstvu. 
Hlavní výhodou Blu-Ray (či konkurenčního HD 
DVD) je jednak možnost zaznamenat ve for- 
mátu DVD více než běžných 120 minut (re- 
spektive 240 minut), ale též nahrávat v kvalit- 
nějším formátu HDTV (pak se na Blu-Ray disk 
směstnají něco přes tři hodiny záznamu). Vel- 


» Zatímco u nás lze figurky herních postaviček sehnat jen s obtížemi, v západní 
Evropě a zejména v Japonsku se tato odnož herního průmyslu těší skvělému 
zdraví. Že možná až příliš skvělému, dokladuje novinka společnosti Tecmo: mlu- 
vící hodiny s tematikou Dead or Alive. Stolní hodiny totiž mluví hlasy jednotlivých 
hrdinů populární bojovky (přesněji hlasem té figurky, kterou jste právě na vršek 
hodin připevnili). Můžete se tak nechat budit hlasem Kasumi, Ayane, Hitomi, Lei- 
fanga, Tiny, Helen, Christie a Lisy (plus jednou speciální tajnou postavou). Hodi- 
ny lze navíc použít s figurkami, které jsou přibalovány ke speciální edici her Vin- 
Ja Gaiden a DOA Ultimate. Všechno má jen jeden háček, k ceně 2000 Kč musí- 
te připočíst náklady na letenku do Japonska, kde se budík DOA začne prodávat 


V prosinci.. 


PROSINEC 2004 


kou novinkou, se kterou Sharp BD-HD100 při- 
chází, je koncepce-DVD dvojčete — přístroj má 
nejen dvě mechaniky (jednu pro klasická DVD 
a druhou pro disky vyžadující modrý paprsek), 
ale umožňuje dokonce kopírování z DVD na 
Blu-Ray či na vestavěný harddisk, pochopitel- 
ně za předpokladu, že DVD není chráněno 
(ochranou jsou pochopitelně vybavena praktic- 
ky všechna originální DVD). On se ale jistě ča- 
sem najde nějaký chytrý čínský výrobce, který 
si s protikopírovací ochranou DVD nebude dě- 
lat těžkou hlavu. 

www.sharp.co.jp 


www.tecmo.co.jp 


Videokamera s harddiskem 


»Walkmany, mobily, fotoaparáty, stolní DVD 
rekordéry či satelity a nově též videokamery 
patří mezi oblasti, kam se svými produkty 
směřují výrobci pevných disků. Novinka GMC- 
-Z100 od JVC je vybavena jednotkou MicroD- 
rive s kapacitou 4 GB. Videokamera nahrává 
ve formátu MPEG-2 — při plném rozlišení 720 
x 480 lze na interní disk uložit dvě hodiny záz- 
namu. To pochopitelně omezuje zejména na 
delších cestách a dovolené — v takovém pří- 
padě asi bude nutné s sebou vézt i notebook 
či externí diskové úložiště, kam nahrané filmy 
„odložíte“, nebo nižší kvalitu záznamu. Nao- 
pak velkou výhodou nové videokamery je ved- 
le miniaturních rozměrů zejména možnost 
snadné úpravy, odmázání či střihu videa pří- 
mo v kameře. Novinka od JVC přijde v přepo- 
čtu na 30 000 Kč. « 

www.jvc.co.jp 


LUKÁŠ ERBEN, 04G0699 


- Lori the Hiři Princess 


ori the HiFi Princess, známá také jako Lori J. Ward, pochází z kanadské Victorie a pohybuje se 
i scéně elektronické hudby od roku 1993. Žila v Kanadě, San Franciscu, Londýně, Lucem- 

bursku, New Yorku a v současnosti sídlí v rakouském Grazu. Začínala jako houseová DJka, ale 
když se roku 1997 přestěhovala do Evropy, kde se seznámila s technem, okamžitě se zamilova- 
la do tvrdších rytmů a brzy ho začala hrát jako svůj hlavní styl. Rok zůstala v Evropě a potom se 
vrátila do Severní Ameriky, kde se usadila roku 1998 v New Yorku, kde žila následující čtyři roky. 
Brzy začala více a více hrávat po Evropě, a tak se roku 2002 rozhodla znovu změnit světadíly 
a tentokrát se usadila v rakouském Grazu. 

Nyní je zavedená v Rakousku i jinde v Evropě a vypadá to, že ji tu čeká velká budoucnost. Té- 
turu Futuretech Artists, zastupující dýdžeje, zčásti řídit vydavatelský label EBL Music a také má 
své vlastní studio, kde pracuje na svých downtempo a techno projektech a produkuje jiné uměl- 
ce. Dlouhé hodiny dřiny ve studiu se nakonec vyplatily, neboť nedávno se její track Disastermind, 
který vytvořila ve spoluprácí s Johnem Chevalierem a Alexem Swordem z Frankfurtu, objevil na 
CD kompilaci Love Parade 2004 a vyšel u Highball Music. Letos také vydala downtempo CD s ná- 
zvem Foreign Communication, album se 13 tracky, pro které sama složila veškerou hudbu, sama 
ji produkovala a sama nazpívala všechny vokály. CD vyšlo pod jménem Lori J. Ward, které pou- 
žívá pro své downtempo a house projekty. Nyní plánuje další downtempo album, EP pro Hyd- 
raulix Records a společnou nahrávku se Slobodanem pro jeho nový label Goathead. 

Byla požádána, aby pro GameStar sestavila a smíchala toto CD, kterému dala název Playing 
Games. Lori si vybrala dosud nevydané tracky od některých svých oblíbených hudebníků a ně- 
kterých nových labelů, které patří jejím přátelům, jako je Acapulco (ČR), Goathead (Rakousko), 
Work Hard, Play Hard (Holandsko), Hardsignal (Kanada) a Omniscient (USA). Na tomto CD jsou 
zastoupení DJ Lucca, Umek, Slobodan neboli Staffan Ehrlin, Colleen Arnd neboli Miss Innocent, 
DJ Hansz a Paul Hazandonk, Alan Sforzina, Antonio Lugo, Alex Sword, Dave the Drummer, Wo- 
ody Mcbride, The Overlord, a jedna z nevydaných produkcí Hifi Princess. 

Lori si ve svém nabitém programu udělala čas, aby si s námi sedla a odpověděla nám na 
několik otázek. Otázky kladla Colleen Arndtová. 


Jálkoses dostala K'elektroncké hutejní 
scéně? 

To byla náhoda. Roku 1993 jsem šla na jed- 
nu afterparty a uslyšela tam opravdový under- 
groundový house. Zamilovala jsem si celou tu 
scénu, okamžitě jsem začala sbírat desky a dě- 
lat DJku. No a zbytek, to už je historie. 


Pamatuješ sr, jakou desku sis Koupila 
jako prví? 


The Underground Solution — Luv Dancin' — 
Roger Sanchez — Strictly Rhythm 1990. 


Jak loúhé jstbyla v ME ěrku? 
A máš pocit, že te'to nějak 
zmenila jako človékat 

Byla jsem tam čtyři roky. Myslím, že díky 
tomu teď dokážu být tvrdší v byznysu a vůbec 
jsem silnější jako člověk. Když se něco nedaří, 
tak se teď nepoložím. Pracovala jsem pro dvě 
distribuční a dvě propagační společnosti, kde 
jsem se toho spoustu naučila o tom, jak svou 


> vypalte si audio CD 


hudbu dostat k lidem a jak to dělat pořádně. 
Jsem ráda, že jsem mohla žít v New Yorku, 
a někdy se mi po něm stýská. 


Právě jsivydalámové downfemoG, 
MŮŽES JI EGO FIGO (O0 Projektu 
A BO plo tehé znamena? 

Jmenuje se Foreign Communication. Bylo 
to zajímavé, dělat trochu jiný druh hudby. Moc 
ráda zpívám a do téhle hudby se to dokonale 
hodilo. Vydali jsme tohle CD na našem labelu 
EBL Music. Mám toto album moc ráda. 


Jaké jsou tvé o4ihkéné labely 
Jsou to hlavně Traction, Goathead, Weave 
Music, Work Hard, Play Hard, Acapalco. 


VW.poglBdní době pouzivat pří svých dý 
džejských setethiEmal Soratoh, Jakým 
způsohěrný POvdzujes 10:28 W216Gn0u 
pomůcku? 

Velmi. Můžete něco vyprodukovat ve stu- 
diu a okamžitě to použít. Je také skvělé, že když 
si nějakou hudbu vyberete na CD, můžete ji za- 
hrát na vinylu. Můžete použít spoustu nevyda- 
ného materiálu. 


Maš nejzké oblibene: dydžeje?. 
Obdivuju Adama Beyera, je to skvělý DJ 
a má jedinečný sound. 


Jak dlodho:z Hěla5 Dredukci po jit: 
bůdebníky? Vedela jsi, Kay jsi zeoínala 


dělát:dýdžeje, Jednou BUdES produkovat 


Inúzikisý 
Dělám produkci už od roku 1999. Přála 
bych si, abych začala dřív, ale studio jsem si za- 


čala budovat až v té době. Je to hodně finanč- 
ně náročné. Ráda používám různé efekty, ne- 
pracuji jen s počítačem, takže chvíli trvalo, než 
se podařilo dát studio dohromady. 


Jak je stuha vyjjavené?, 

Mám Sony Vaio a Mac G3, oba laptopy. 
Srdce studia je Kurzweil K2500. Mám 16stopý 
mixážní pult, dvoupásmové monitory a Cubase. 
Chtěla bych ale přejít na Pro Tools, protože jsou 
skvělé. Jeden kamarád, se kterým spolupracu- 
ji, je má a je to paráda. Doma mám ještě 3 dec- 
ky a mixážní pult Pioneer. 


Více informací o HiFi Princess a jejích 
současných projektech najdete na: 
www.hifiprincess.com 

www.ebl.ce 

www.futuretechartists.com 
www.highball-music.com 


Alexander Dwo 

Atlantis Evolution CD1 DwD 
BloodRayne 2 owo 

Cross Racing Championship wo 
FlatOut cD1 DyD 

GTR: The Ultimate Racing Game Dwo 
he Incredibles owo 

laximus XV Abraham Strong 

- Space Mercenary oywo 

Medieval Conguest Dwo 

en of Valor DwD 

edal of Honor: Pacific Assault (MP) oywDo 
he Moment of Silence Dyo 

eed for Speed: Underground 2 DwDo 
Pro Evolution Soccer 4 CD1 DyD 
Project Joe DywD 

Return to Mysterious Island wD 
Sabotian: Break the Rules owo 
Sonic Heroes DwD 

otal Pro Basketball 2005 wo 
Wildfire DwD 


Adventure: 

Maniac Mansion Deluxe Dowo 

Akce: 

Call of Duty: Heat of Battle (v0.40) DwD 
Call of Duty: Band of Brothers CD2 DwD 
Beyond the Call of Duty CD2 DyD 

Call of Duty: The Forgotten War cD2 DywD 
ové skiny pro GTA: Vice City CD2 DywD 
Half-Life: Zombie Panic CD2 DywD 

UT 2004: Strike Force 2004 DwD 


Afterburner 3D Dywo 
RPG: 
orrowind: Annastia CD2 DyWD 
orrowind: Horror Mod DwD 
Morrowind: Marksman Mod cD2 DyD 
orrowind: Isle of Thumzand: 
Nerevarine's Castle cD2 DwD 
Sacred Plus Dwo 
Strategie: 
Codename: Panzers mapa CD2 DywD 
Battle Mages mapy CD2 DvD 
Blitzkrieg — Ostfront: Barbarossa 

— Map Pack cD2 Dyo 
Becher Game 2004cD2 DyD 


Call of Duty: United Offensive 
— Map and Mod Tools oyo 
exus Modelling Kit owo 


Full Spectrum Warrior (návod) CD1 DywD 
he Moment of Silence (návod) cD1 Dywo 
Java hry Dyo 

Scorpion's WinCheater 2 cD1 DyD 
Radioactive Cheater 6.0 DoywD 

Obal CD/DVD cD1 DyD 

Od čtenářů cD1 DyD 

Databáze CD1 DvD 


Star Wars: Revenge of the Sith owD 


cD2 

Counter-Strike: Source 
Dungeon Lords 
GTR: The Ultimate Racing Game 

DVD 
edal of Honor: Pacific Assault 
exus: The Jupiter Incident 
Pacific Storm DVD 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Star Wars: Battlefront 
op Spin DVD 
World of Warcraft 
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UT 2004: Community Bonus Pack %1, 42 DywD 


JÍ 1 1 a“ 


Akce, Terminal Reality 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 710 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Půvabná upírka BloodRayne znovu míří na obra- 
zovky našich monitorů v druhém pokračování oblí- 
bené third person akce. Ještě před vydáním finální 
hry si můžete vyzkoušet přednosti nového pokra- 
čování v rozsáhlé hratelné demoverzi. Obsahuje je- 
den level ze hry (The Mansion), ve kterém musíte 
odhalit tajemství kultu Kagana a zabít jeho vůdce 
Dariela Zerenskiho 


Závody, EA Games 


CPU 933 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 580 MB, 3D karta 32 MB 
ano 


Další pokračování oblíbené závodní série Need for 
Speed je konečně na světě a společně s ním je tu 
i hratelná demoverze. Nový díl navazuje na před- 
chozí adrenalinové závody z prostředí fandů tunin- 
gu. Demo nabízí kromě rychlého závodu také ukáz- 
ku ze zbrusu nového herního módu Outrun Race, 
v němž se můžete volně pohybovat městě a nav- 
štěvovat místa závodu či různé obchody. Závodit 
můžete v singleplayeru i multiplayeru ve voze Nis- 
san 350Z. Rovněž se dostanete do obchodu na 
úpravu sporťáků. 


ND 400000 AVAYA 4 v 


Tat Out cD1 ovo 


Závody, Bugbear Entertainment 


CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 170 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Milovníci a arkádového závodění by si neměli ne- 
chat ujít zajímavě vypadající titul FlatOut od vývojář- 
ského studia Bugbear Entertainment (např. Ra/ly 
Trophy). Čeká vás svižná závodní akce, propracova- 
ný systém poškození i kvalitní grafika. Vše si může- 
te vyzkoušet na dvou tratích a navíc je připravena 
kaskadérská aréna Grand Slam Stadium, kde bude- 
te soutěžit v morbidní disciplíně — skoku vysokém ři- 
diče, který na rampě prolétne předním sklem auta. 


D EVO! CD1 yo 
Sport, Konami 
CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 


HDD 220 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Největším rivalem nejznámější fotbalové série F/FA 
se stal titul Pro Evolution Soccer od Konami. Na 
konci letošního roku jsme se dočkali již čtvrtého 
pokračování, které přináší řadu změn a vylepšení, 
o nichž si můžete přečíst v naší recenzi na straně 
64. Vyzkoušet si však můžete také exhibiční zápas 
ve hře samotné, a to prostřednictvím naší hratelné 
demoverze. V ní na trávník dvou stadionů vyběh- 
nou jedenáctky reprezentačních týmů Anglie, Itá- 
lie, Švédska a Španělska. 


ultram:x 


na výběr ze dvou příloh 
CD KOMPILACE 
BRITSKÉHO LABELU 


CPU 600 MHz, 64 MB RAM, HDD 340 MB, 3D karta 32 MB 
ne AFRO ART 


NEBO 


Do futuristického světa vzdá- DVD S ČESKOSLOVENSKÝMI 
8 lené budoucnosti vás přene- 
se zajímavý mix akce a APG VIDEOKLIPY 
Sabotian: Break the Rules. Ve 
hře vás čeká nejen- dynamic- 
ká akce, během níž využijete 
pětadvacet druhů zbraní, ale 
také plnění množství hlavních 
a vedlejších úkolů, vylepšová- 
ní vlastností hlavního hrdiny 
či devatenáct rozsáhlých ky- 
berpunkových lokací. V hra- 
telné demoverzi si vyzkoušíte 
úvodní část hry, do níž se za- 
pojíte v roli elitního agenta 
Kenta Reeda 


DVD 
Akce/RPG, Avalon Style Entertainment 


E EUPIŘIENCE FOITS 


3 PÍSMENA. 3 LIC 
zákl Bššek 
Adventure, Kheops Studio k 
CPU 600 MHz, 64 MB RAM, HDD 250 MB, 3D karta 32 MB z 


WOHNOUT 
ne SOUTHPAW 


Pevne VIN 
Kvalitní zábavu slibuje připravovaná adventura Return to Mysterious Island od vývojářského týmu 
Kheops Studio. Společně s půvabnou Minou šťastně vyváznete z mořské bouře a objevíte se na 
zdánlivě opuštěném ostrově. Zde vás čeká nádherná tropická příroda a samozřejmě také spousta 
náročných úkolů, na jejichž zdárném splnění závisí vaše přežití. Hratelná demoverze obsahuje úvod- 
ní část odehrávající se na pláži. 


s mixem 


nebo komnilace 


m 2) CDÉČKO OD TIĚSTA NEBO Z MECCY? 


PROČ BUDE 


NEJVĚTŠÍ kB 


prehravaču 
Exkluzivní „deník“ C 
se světovým : 
No.1 


WWW.xmag.cz 


CEŠTINY 

Men of Valor cD1 oywo 

Half-Life: Counter-Strike CD1 DywD 

Lock On: Modern Air Combat cD1 DyDo 
Counter-Strike: Condition Zero CD1 oywD 


HRY PRO KAŽDÉHO 
FEltrix oywo 

Solo Fight DwD 

Trpaslíci: Zastřelte je všechny! DwD 
BrutŠkvorky oD 

ŘEŽcD2 DvD 

JetWaveX wo 

Smash The Granary Dwo 

Plane Arcade wo 

Cheese mouse DyD 


PATCHE 

Blitzkrieg — Ostfront: Barbarossa (v1.0MP) 
CD2 DvD 

Kohan II: Kings of War (v1.1.5) cD2 DyD 
Men of Valor (v1.3) cD2 DyDo 

fS: Underground 2 (v1.1)cD2 DyD 

HL Eastside Hockey Manager (v1.0.7 cz) wo 
RollerCoaster Tycoon 3 (beta 1a) DywD 

The Moment of Silence (v1.01) cD2 DywD 
Transport Giant (v1.3) owD 

Warhammer 40,000: Dawn of War (v1.1) DwD 
Wings of War (v1.2) DyDo 


PROGRAMY 
Ad-Aware SE Personal Edition 1.05 cD1 DwD 
Super Ad Blocker 1.0.1588 cD1 Dyo 
Dr. Hardware 2004 5.5.0e cD1 DyD 

1 DVD2one V1.5.1 DyD 

DVD Shrink 3.2.0.15 DyD 

Easy CD-DA Extractor 7.5 CD1 DyD 

Mozilla Firefox 1.0 CD1 DyD 

GoZilla Free 4.11.39 DyD 

ChrisTV Professional 3.70 CD1 DyD 

CO Lite 4 DyD 

Kerio Personal Firewall 4.1.2 DwD 

atroska Pack Full v1.0.3 DwD 

Shareaza 2.1.0.17 DwD 

SpywareBlaster 3.2 DwD 

rayDevil 1.2.6 cD1 DyD 

Windows Media Player 10 DwDo 

ZoneAlarm 5.1.011 DyD 

WinRAR 3.40 CZ DyD 

PowerDVD 5.0 DyD 

WinDVD 5.1 DyD 

Winamp 5.01 yo 

Power Archiver 2003 8.7 oywD 

WinZip 9.0 co DyD 


WinDows DESKTOP 


HUDBA 

DJ HiFi Princess — Playing Games CD2 DyDo 
Men of Valor DyD 

Atlantis: Evolution CD1 DywD 


SCREENSHOTY 


TRAINERY 

Men of Valor cD2 Dyo 

Medal of Honor: Pacific Assault cD2 Dwo 
Need for Speed: Underground 2 cD2 yo 
RollerCoaster Tycoon 3 cD2 Dyo 

Tony Hawk's Underground 2 cD2 oyo 


UTILITY 

nVidia ForceWare 61.76/66.93 DyD 

Catalyst Radeon 4.11 (v8.03)/4.11 (v8.07) DyD 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VIA Hyperion 4in1 (v4.53) cD2 DyD 

nVidia nForce 4.27/5.10 oywo 

DivX 5.05 cD2 DyD 

DirectX 9c oyo 
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OBSAH CD/DVD 


Codename: Panzers mana 
CD2 DvD 


Autor: Stormregion 

Bonusová mapa pro anglickou verzi real-time strate- 
gie Codename: Fanzers — Phase One se jmenuje 
Karlsruhe 1945. Obsahuje devět úkolů, stejný počet 
videosekvencí, dvě překvapení a má nabídnout zá- 
bavu na tři hodiny hraní. 


Gall of Duty: Band of Brothers 


CD2 oyDo 
Autor: Double U 


Měli jste někdy možnost shlédnout vynikající vá- 
lečný miniseriál Bratrstvo neohrožených z produk- 
ce HBO? Pokud ano, neměli byste si nechat ujít 
stejnojmennou totální konverzi akční hry Call of 
Duty. Ta vám totiž představí nové dobrodružství, je- 
jíž příběh, hlavní postavy i herní prostředí vycháze- 
jí právě z tohoto seriálu. Těšit se tak můžete na re- 
alistickou atmosféru drsného života vojáků v klíčo- 
vých okamžicích 2. světové války. 


Halí-Life: Zombie Panic cD2 ovo 


Autor: Twilight 


Ponurou hororovou atmosféru vám nabídne modi- 
fikace Zombie Faníc určená pro legendární akci 
HalfLife. Jedná se vlastně o multiplayerový mód, 
založený na týmové likvidaci záhrobních zombíí. 
Princip hry je následující. Ze všech hráčů ve hře 
vybere server jednoho, který se stane zombií, jež 
po každé smrti znovu obživne. Jakmile zombie 
uloví lidského protihráče, ten se připojí k záhrob- 
nímu týmu, a tak to pokračuje, dokud nezemřou 
všichni lidé. 


UT 2004: Strike Force ovo 


Autor: Vision Studios 


Příznivci multiplayerových taktických akcí se jistě 
v minulosti setkali s kvalitní modifikací Strike For- 
ce, která přetváří oblíbenou akční řežbu Unreal 
Tournament do podoby legendárního Counter-Stri- 
ku. Ve vánočním speciálu naleznete aktuální verzi 
modu, určenou pro nejnovější U7 2004. Přídavek 
s sebou samozřejmě přináší kolekci originálních 
map, arzenál mo- © 
derních © zbraní, 

navržených podle 
skutečných před- 
loh a neodmysli- 
telné realistické 
střety mezi tero- 
risty a zásahovými 
jednotkami. 


Morrowind: Annastia cD2 ovo 


Autor: Patrograd 


Rozsáhlý přídavek 
Annastia přidává do 
skvělého RPG 7ES 
/l: Morrowind spou- 
stu nových dobro- 
družství. Vlastně se 
jedná o kompilaci 
předchozích modů 
DeathTrap Dungeon 
a City of Thieves do- 
plněnou o některé 
novinky. Můžete se tak těšit celkem na pět hlav- 
ních guestů, ostrov, na němž žije více než stovka 
NPC, a množství nových vnitřních i venkovních lo- 
kací. Plug-in vyžaduje instalaci datadisků 7řibunal 
i Bloodmoon. 


DVD 


Ascaron 


Všem majitelům zábavného akční- 

ho RPG Sacreď přinášíme českou 

verzi oficiálního rozšiřujícího přídav- 

ku Sacred Plus. Podle slov autorů je 

Sacred Plus odpovědí na připomín- 

ky a návrhy fanoušků k původnímu 

Sacred. Hra obsahuje vylepšený 

multiplayer a vybalancovanou hra- 

telnost. Navíc se může pochlubit 

; spoustou nových vylepšení, díky 

kterým se dobrodružství v Ancarii 

stane ještě zajímavější. Obsahuje všechny patche, dvě nové oblasti, pět 
nových protivníků a šest nových sad brnění 


různí 


Po vydání multiplayero- ' 
vé akce Unreal Tourna- 
ment 2004 vzniklo v mo- 
dařské komunitě množ- 
ství přídavným herních 
map. Výběr toho nejlep- 
šího přináší dvoudílný 
balíček, který naleznete 
na našem DVD. Dohro- 
mady vám ve hře přibu- 
de 41 map (pro všechny 
herní módy), 8 nových 
skinů a 3 mutátory. 


různí 


V rámci našeho Vánočního spe 

warovek, které se zúčastnily letošního ročníku každoroční soutěže Be- 
me. Všechny hry jsou rozděleny do pěti kategorií — adventury, ak- 
cké, simulátory a flash. Celkem na vás na DVD čeká dvacet šest 


Scorpion's 
Cheater 


Už nehledejte jinde! 


NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? 
PŘEČTĚTE SI O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? 
STÁHNĚTE JI Z NAŠEHO SERVERU! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH! 


POTŘEBUJETE POMOCI? ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 


"o LU 
NEBYLA TONY HAWKS 9 BW » 
RN WWW.GAMESTAR.CZ | TAKOVÁ PRČA | Ň M jm Ná 


OG 


Dopa 1 : EM 


k i " A našem sp ZAKYBNIK hw 


GarneStar číslo 67 
29.10.2004 


češtiny DOWNLOAD 


Kde diskutujete na 
GameStar webu? 


The Settlers: Heritage 
of Kings 


1397 


s IDG IDC 


REDAKCE) VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ SOUTĚŽÍ 


Vyhlášení výherců 
soutěží z čísla 66 
Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech výherců 
z našich soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se 


omlouváme, ale luštění esemesek bez diakritiky je někdy 
náročnější, než by se mohlo zdát. Všem výhercům gratulujeme. 


Petr Dlouhý, Brno David Rykala, Vítkov 

Alena Dobiášová, Zďár nad Sázavou Zdeněk Samec, Hořovice 
Matěj Kadlec, Praha 9 Vladimír Šípoš, Trenčín, SR 
Veronika Sikorová, Písek Šárka Václavková, Hoštěradice 


Věra Šantavá, Blatnice pod Sv. Antonínkem Miro Valko, Dolný Kubín, SR 


Jan Abraham, Tachov 
Peter Hilovský, Poproč, SR Ondřej Kozák, Praha 10 
Petra Holíková, Praha 4 
Michal Korchaník, Makov, SR 
Jan Rašplička, Čížová 
František Matyáš, Ostrava-Víktovice 


Jakub Doležal, Třebíč 

Rudolf Eisenhammer, Karlovy Vary 
Táňa Havlíčková, Neratovice 

Martin Kuchyňka, Chodov 

Michal Majer, Praha 9 

Roman Polák, Brno 

Magda Stašová, České Velenice 
Daniel Stubley, Kroměříž 

Jan Vymetal, Ostrava-Mariánské Hory 
Stěpán Zbožínek, Uherský Brod 


Lucie Hanzlůvková, Pardubice 


KDO Z REDAKČNÍHO ATLASU HUB JE VÁM NEJSYMPATIČTĚJŠÍ A PROČ? 
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Wii FIM FI „CE 


TAPETY k | XLOGO 2891277 N 601234567 na 9003030 


herumě Vem tá 


2890542 


Zvol silibovolnou tapetu a p 
li SMS ve tvaru XmezeraP 
JTELEFONUmezeraf 
Např. lni si 
"do my ko. Část POPIS Ti umožní 
ístění (víz obr.) a barvu textu (0=čer- 
ná,1=bílá,2=červená,3=modrá,4=zelená, 
5=žlutá). Pro další řádek vlož *. Text může ob- 
1 Wa sahovat max. 30 znaků, Cena SMS je 50 Kč 
= včetně DPH. 


-= 
AN 
Girls 


j 


č : jí =) de v 
2880025 A 2880026 Á 2 2880002 2880017 


XLOGO 2840815 N 601234567 na 9003030 


Pro zaslání loga, obrázkové SMS, monofoní či poly- : 
= fonní melodie nebo tapety pošlete SMS na číslo: =- . == 
< EUROTEL SK Elán: Vymyslená 2840815 2870280 Škwor: Sraž nás na... 2870229 Di 408 
E e 6 ORANGE SK Kryštof: Srdce 2840817 2870273 Přátelé 2870228 7 1 
3 vetvaru: jmezera mezera- Verona: Nejsi s O 2870284 B, Adams: Open road 2870261 2870263 
o mezera „PŘ Tatabojs: Virtuá 1 2870287 D.Landa: Morituri... 2870103 Sugababes: Too lost... 2870061 
n : a ta La 1ž r 3 5 : jd: 
g ptr Siemens). Cena objednané služby je oné s ne =- tr He pt DIE Foř py BBTOD5B MADE Ron stop RAVOJEU 
H) 30 Kč (36 Sk) včetně DPH. Po objednání polýf. arma: Malo pomalu 2870286 Ready sohl. 2840 7 2870350 Lucie Bílá: Vokurky 2870095 
oo n IA Moodie C.Dion: All by myself 2870314 S.Paul: Im still love 2870060 Aneta Langerová: ; 2870353 
pomocí které ak Čář e stažení melodie či 9 Rodinná pouta 8870315 Sun. = : 870354 2870101 
do Vašeho mobil, tel. prostřednictvím služby WAP : = ry : — pos . 
Pro úspěšné stažení polyf. zvonění či tapety musí češi macnidci 2870312 Kabát: Šaman 2870092 2870 
mít P on s A sk Sanitka 28 7 2870310 Dido: Sand in my shoes 2870279 2870178 
operátora a tel. must podporovat zpr ň 4 Anastacia: Sick... 2840791 2 3 
Loga, obrázkové SMS, monofoní či polyfonní melodie oo dnkc 30791 2870208 Ozone. Fiesta dě la 2870294 2870247 
a ťapety objednejte také na telefonním čísle: Evacesc.: My immortal 2870050 Peha: Naoko spím 2870277 N.E.R.D.: Maybe 2870205 
E.Clapton: Tears in heav. 2870232 Superstar: Superstar 2870235 At žijí duchové: Šupy... 2870192 
© UB F : A Morisette: Thank you 2870231 Metallica: Nothing ... 2870230 
Postupujte dle pokynů. Volání v ČR je možné z pevné | POUZE PTC VOS Usher: Burn 2870206 


L. Richie: Hello 


linky a ze sítě Oskar. Volání v SK ů možné z pevně linky. 2870150, 


Cena za min. volání je 55 Kč (45,70 Sk) vč. DPH. 


Pokud chcete objednat JAVA hru, zašlete SMS W 

e na číslo ve tvaru: mezeraXme- 

zera: „Př Bude 

Vám doručena SMS s dotazem na typ telefonu, 

ro n má být hra určena. v telefonu odešlete 
formou MS opět na číslo 9003050. Např: 

. N=Nokia, S=Siemens. Bude Vám doručena 
záložka, pomocí které aktivujete stažení hry do Vašeho 
mob. telefonu prostřednictvím služby WAP. Pro úspěšné 
stažení hry musí mít uživatel aktivován službu WAP 
usvého operátora a telefon musí ěanjí zprávy 
WAP PUSH. Cena služby je 100 Kč vč. DPH 


Pokiaf ci chcete objednať JAVA hru, zašlite SMS na P ny r p aa HP Photosmart 7450 WL 
Ks: 7909 (Eurotel zdhksté na 6660 (Orange sk) vo za old = POŠLI HRA 5 NA 9003010 Sčensska 
re: medz . PI. ži s - ů = 
Bude Vám doručená záložka, pomocou j Cena: 3.490, m vě. DPH 


ktorej aktivujete stiahnuté m do Vášho mobilného tele- 
fónu prostredníctvom služby WAP. Pre úspešné stiahnutie 
hry musí mať užívatel aktivovaný službu WAP u svojho 
operátora a tel. musí po správy WAP PUSH. 
ena služby je 108 Sk vč. DPH. 


== 


O 


HP Photosmart m307 


POŠLI HRA 6 NA 9003010 


HP iPAO rx3700 
Mobile Media 

POŠLI HRA 4 NA 9003010 
Cena: 14.980,- Kč 


POŠLI HRA 2 NA 9003010 
Cena: 1.399,- Kč 


DOSTUPNOST HER NA , 
NA HTTP://WAP.ANNYWAY.CZ/. 


; AsGte06n106 so 0 NAJD 
11099210, 9210 a na SÍEMENS A50,A5 S ČSS C604 y, N ě % r n 5 A WAPANNYWAYC m WWW.ANNYWAY.CZ 


Tapety jsou určeny pro tel, podporující MMS. 


Pro vice informací o produktech HP navštivte www.hp.cz 


v Bi i od: ) š dá 200. správná 
konečná odpo 


Zelená telefonní linka BRAVE 


BRAVÉ BlueLine H 958 Multimedia 
cena 27.390 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava postavená na nejnovější 
technologiích - Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace 
a splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní 
PC sestavu nebo Serial ATA rozhraní pro rychlejší přenos dat. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4.s-HT technologií 3.4E GHz « Microsoft? 
Windows“ XP Home *« paměť 512MB DDR; (400 MHz) « VGA ATI Radeon 
9600 Pro, 128MB DDR, TVout, DVI + HDD Western Digital 120GB Serial 
ATA, 8MB, 7200 ot. « mechanika DVD-R/RW- + FDD 1,44MB * čtečka 
paměťových karet « TV tuner « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


Intel Inside, Intel Inside Jogo,Antel Centrino; Intel Cenfrino logo, Celero 
známkami nebo:registřovanými ochrannými známkami Intel Corporation 


Společnost PřoCA spol. s r.o. doporučuje systém Microsoft? Wiňilows“ XP. 


Uveďte učení v život. 


Procesor Intel© Pentium“ 4 s HT technologií, 
poskytuje výkon, který umožní studentům být efektivnější. 


Studující může využít počítač pro psaní zpráv, prohledávání webových 
stránek, nebo dokonce k prohlížení fotografií a modelů vědeckých systémů 
na internetu. S použitím e-mailu mohou komunikovat s jinými studenty 
nebo učiteli po celém světě. S počítačem BRAVE BlueLine, založeným na 
procesoru Intel“ Pentium“ 4s HTtechnologií, mohou být školní povinnosti 
ulehčeny. Zakupte sitento počítač a usnadněte učení vašim dětem jiždnes. 


BRAVE BlueLine H 967 Home 
cena 20.490 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava postavená na nejnovější tech- 
nologii Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace 
a splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na mo- 
derní PC sestavu. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 s HT technologií 3.0E GHz « Microsoft“ 
Windows? XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA NVIDIA 
GeForce FX5700, 128MB, TVout, DVI « HDD Western Digital 80GB, 
Serial ATA, 8MB, 7200 ot. « mechanika DVD/CD-RW « FDD 1.44MB 
* modem 56k « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


n, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium, and Pentium Il Xeon jsou ochrannými 
nebo jejích poboček ve Spojených státech a ostatních zemích. 


